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Die CD-Sonne geht auf! Denn jetzt erhellt Electronic Arts 
mit einer blendenden Auswahl von CD-ROM-Produkten 
den Software-Himmel. 

Sechs Toptitel sind ab sofort als CD-Version erhaltlich. 

Ausgestattet mit atemberaubender Grafik und 

in brillanter Sound-Qualitat erwarten Sie 

Klassiker, wie Strike Commander, 

Syndicate und Sherlock Holmes, 

die bereits die Media-Control-Charts stiirmten. 



Ultima® VIM - Pagan™ (von Origin) 

Das neueste Abenteuer der monumentalen 
Ultima-Serie. Pagan enthalt eine umfangreiche 
Geschithte sowie phantastische Grafiken und 
Sound, die a lies aus der CD herausholen. 

• Beeindruckende Grafiken mit uber 1200 
Animationsphasen fur den Avatar. 

■ Zusatzliche Realitat, Atmosphare und Spannung 
durch das anthaitene deutsche Speech Accessory 
Pack. 

• Die Kampfe erwachen durch den 4-Kanal- 
Digitalklang und die General-Midi- 

• Software komplett in deutscher, englischer und 
franzosischer Sprache auf einer CD. 





Shadowcaster™ Enhanced CD 
(von Origin) 

Dieses Rollenspiel-Adventure wird das Erlebnis 
Ihres Lebens. Machen Sie sich auf den Weg durch 
die gefahrlichen Verliese zum Tempel des bosen 
Veste. 

• Zusatzliche Level mit furchterregenden, neuen 
Kreaturen. 

• Verbesserte Grafiken und animierte 
Zwischensequenzen erhfjhen die Atmosphare. 

• Shadowcaster auf CD wartet mit kompletter 
Sprachausgabe, verbessertem Sound und einer 
dynamischen Musikuntermalung auf. 



Strike Commander™ Enhanced CD 
(von Origin) 

Origins 3D-Flugsimulation ist durch die 
verbesserten Kinosequenzen dem interaktiven Film 
noch nahergekommen. 

• Dreimal soviel Strike-Commander-Action auf 
einer CD! 

• Durch das enthaltende Speech Accessory Pack 
verfiigen jetzt alle 16 Charaktere liber eine 
komplette Sprachausgabe. 

• Zusatzlich auf der CD: Die Tactical Operations 
mit 20 Missionen, neuen Flugzeugen und noch 
mehr Schauplatzen, 

• Verbesserte Flugdynam 
und neue, exzellent 
animierte Sequenzen. 






Space Hulk™ 

(von Games Workshop®) 

Im klaustrophobischen Innern des Space 
Hulks kampfen Sie gegen die todlichen 
Klauen der Genestealer™ - auf CD ist 
Space Hulk so intensiv, daFJ Sie es nicht 
1 spielen sollten. 
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mierte Filmsequenzen und 


Audio-M 


sikstucke - einzigartig auf 


CD. 




Digitalisi 


rte Soundeffekte und 
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e Sprachausgabe in Englisch 


Franzosis 


h und Deutsch. 



The Lost Files of Sherlock Holmes: 
The Case of the Serrated Scalpel™ 

Benutzen Sie Ihre Fahigkeit, logische 
SchluGfolgerungen zu Ziehen, und fcihren Sie 
Holmes und Watson durch die nebelver- 
hangenen StraRen des viktorianischen London. 

• Erforschen Sie iiber 50 wiedererschaffene, 
digitalisierte Schauplatze. 

• Interagieren Sie mit liber 25 Charakteren aus 
den Original-Geschichten von Conan Doyle. 

■ Software komplett in deutscher, englischer 
und spanischer Sprache. 








Syndicate™ Plus 
(von Bullfrog) 

Dehnen Sie die dunkle Macht Ihres 
Syndikats iiber den ganzen Globus 
aus, indem Sie Cyborg-Agenti 
taktisches Geschick einsetzen. 
Mit verbesserten 
Graf i ken, 
Spezialef*ekten 
sowie Musik und 

Stereoqualitat. 
Enthaltdie 
Zusatzdiskette Thi 
American Revolt r 
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Waffen und Netzwerk- 
ig. Komplett in 
Deutsch, Englisch, Franzdsisch, 
Italienisch und Spanisch! 
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mbii. Postfach 1553. 33245 Gutcrsloh, Tel 05241(24307 
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Pirates Gold: 
Kultspiel im VGA- 
Kleid "Tests: u.a. 
Ashes of Empire, 
Prince of Persia 2 • 
Tips & Tricks: The 
7th Guest, Freddy 
Pharkas, X-Wing, 
Serpent Isle • ... 
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Saurier auf CD 
ROM - groGer 
Vergleichstest" 
Tests: u.a. Secret 
of Monkey Island, 
Eight Ball Deluxe, 
Burntime, Galactic 
Warrior Art • Tips 
& Tricks zu Lost 
Vikings* u.v.a. 
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Greatest Hits: Die 
Tops + Flops '93 ■ 
Tests: Larry 6, Kyran- 
dia 2, Aufschwung 
Ost, Sam 6 Max, 
Goblins 3, Rebel 
Assault, Indy Car 
Racing »Tips& 
Tricks: Xanth, Lost 
in Time, Shadow 
Caster* ... 
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Superschnelle neue 
Grafikkarten - wie 
man sie einbaut • 
Cocktailrezeptbuch 
fur Windows ■ Tests: 
Betrayal at Krondor, 
Return of the Phan- 
tom • Messeneu- 
heiten CES • ... 
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High-End-PCs im 
Test • Reel Magic 
- die neue Video- 
karte ■ Tips & Tricks 
u.a. Lemmings, 
Prince of Persia 2, 
Maniac Mansion • 
50 Seiten Spiele- 
Tests • Viren- 
Bekampfung* ... 
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Hollywood Tricks 
furs Heim-Video* 
Peter Gabriel inter- 
aktiv • Tests: Civi- 
lization, Marios 
Time Machine, 
Doom, Judgment 
Rites, u.a. "Tips 8. 
Tricks: Larry 6, 
Sam & Max, Gab- 
riel Knight* ... 
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Alles rund um 
Abenteuerspiele • 
Tests: u.a. NHL 
Hockey, Day of 
Tentacle, ..."Tips & 
Tricks zu Betrayal 
at Krondor und 
vielen anderen • 
GroRer Soundkar- 
ten-Vergleich «... 
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Die besten Produk- 
te des Jahres »Tips 
& Tricks u.a. zu 
Simon the Sorcerer, 
Return toZork, 
Dark Sun* Im Test: 
AnstoR • Die neuen 
Bildschirmschoner 
imTest* u.v.a. 



Ausgabe3/94 




CES: 12 Seiten 
USA-News • Tests: 
SIM CITY 2000, 
Pinball Fantasies, 
Alone in the Dark 2, 
Dragonsphere.u.a. 
• SonderteilTips & 
Tricks: Judgment- 
Losung, DOOM- 
Geheimnisse, .. • ... 
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Mil Paint Brush 
malen auf dem PC • 
Tests: Beneath a 
Steel Sky, Mad 
News, The Elder 
Scrolls Arena, Battle 
Isle 2 • Tips & Tricks: 
Inca2, AnstoO, Alo- 
ne in the Dark 2, 
Labyrinth of Time, 
Doom • ... 



Einfach die Ausgaben 
der PC PLAYER aus- 
wahlen, die noch fehlen, 
und gleich bestellen. 
Dazu Coupon ausfullen, 
ausschneiden und faxen 
Oder einsenden. 
Ubrigens, wenn der 
Coupon nicht reicht, 
geht's auch so: Auf 
dieser Seite alle Hefte, 
die benotigt werden 
ankreuzen. 
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CD-ROM-Test: 
Doublespeed-Lauf- 
werke • Soundkar- 
ten Doktor • Tests: 
Lands of Lore, Day 
of the Tentacle, 
Myst, The Horde, 
Critical Path u.a. • 
Tips & Tricks: Sim- 
City 2000. Dragon- 
sphere* ... 
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ich mochte meine PC Player 
Sammlung tutto completti! 

Ich bestelle folgende Exemplars und bezahle per Bankeinzug 



| Oder lege einen Scheck bei (quittierie Rechnurig liegt der Sendung bei). 
■ Stuck fur je DM 6.50 der Ajsgabe 



zuziiglicri Porto (innerhalb der 8RD) 
Gesamtsumme 



A 



Dieses Angstd git nur iinahalbder Bi/elesrepiifclik Daitechland. 



DOS 7 im Praxis- 
test • Die neuen 
Soundkarten ■ Tests: 
Pacific Air War, die 
Siedler, F1, Battle 
ls!ell,Winter&Sum- 
mer Challenge • Tips 
& Tricks: Beneath a 
Steel Sky, Myst, 
Ravenloff, Elder 
Scrolls Arena • ... 



Seite aus dem Heft her- 
austrennen, einsenden 
und faxen. Unsere Fax- 

Nummer lautet: 

Fax 089/20 84 02 IS 

Tel. 89/20 24 02 50 

Oder schicken Sie den 
Coupon an: 
DMV-Verlag 
Leser-Service, CSJ, 
Postfach14 02 20, 
80452 Miinchen 



mull man kein Soin- 
erloch mehr furctiten: 
600 MByte auf dem CD- 
ROM, 80 Seiten Heft mit jeder 
Menge Tests neuer CD-ROM- 
Software - mit dieser 
Kombination sollten wir Sie 
ein Weilchen beschaftigt 
Iten. 

*h dem iippigeit Feedback 
*noi Q y er 2habenwir 
Mirer Anregungen 
'ielen Dank fur 
lien Brief e und 
i Fragebogen - 
iriften helfen uns. 
Player besser nach Ihrem 
■chmack zu gestalten. 
jibt es diesmal erstmals 
iltsangaben ftir unsere 
g mit einer leeren CD-Hiille, die 
■latteiigeschaft zu kaufen gibt, 
nunnen Sie damit ein professionelles Archiv aufbauen. 
Auf vietfacben Wunsch haben wir die Software- 
Schnupperversionen auf der CD jetzt in interaktive 
Demos und »Previews« (nur zum Angucken) unterteilt. 
Unter den spielbaren Versioneu befinden sich so 
attraktive Titel wie »FIFA Soccer«, »Theme Park« oder 
die brandneue CD-Edition von »Anstoss« - inklusive 
Sprachausgabe und CD-Audiotrack. 
Unsere eigenen Prog rammi ere r waren aucb nicht 
untatig. Die netieste Version der Spiele-Datenbank 
» Date n Playent bietet 400 Eintrage und erstmals 
Jeoclips: CD Player prasentiert das Debut des 
edia-Meinungskastens. Aufterdem kbnnen Sie 
cblagen, wo Sie Tips zu den etnzelnen Spielen 
finden. 

Wir bedanken uns fur Ihre Unterstiitzung und wiinschen 
Ibnen mit CD-ROM und Zeitschrtft gleichermafien viel 
SpaR. Halten Sie bis zur nachsten CD Player (Ende 
September) die Obren steif und vergessen Sie nicht, 
uns ein Briefcben zu schreiben: An den DMV Verlag, 
ibtinn CD Player, Gruber Str. 46 a, 85586 Poing. 
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Gut 600 MByte Daten schlummern in den Tiefen 
des CD-ROMs, das auf dieser Ausgabe klebt. 
Lesen Sie bitte unsere Bedienungshinweise durch, 
damit es keinen Frust beim Ausprobieren gibt. 
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In den letzten Monoten hoben wir wieder fleiBig 
gesammelt, digiralisiert und programmierl, 
urn Ihnen jede Merge Frisches Laufwerk-Futter zu 
bieten. Lesen Sie bitle vor dem Ausprobieren 
des neuen CD-ROMs diese Doppelseite durch. 
Hier informieren wir Sie uber den Inholt der CD 
und erklaren diverse Bedienungskniffe. 

Schnellstart 

1 . Legen Sie die CD in Ihr CD-ROM-Loufwerk und 
wechseln Sie auf dieses Laufwerk (z.B, durch Einga- 
bevon »D:«). 

2. Tippen Sie »CDPLAYER«, gefolgt von einem Druck 
auf die RETURN-Taste. 

3. Unser Hauptmenu erscheint - olles weitere erfah- 
ren Sie am Bildschirm! 

Bedlenung fur 
Fortgesthrittene 

Kundige DOS-Dompteure konnen auch schnell und 
direkt die einzelnen Programme starten, ohne den 
Umweg uber das Menu zu wdhlen. Sie begeben sich 
einfach in das Unterverzeichnis des begehrten Pro- 
gramms und tippen dann »G0« (RETURN). 
Sie finden unser Menu eigentlich loll, aber es ist viel 
zu schnorchig? Nun, bei alteren CD-ROM-Loufwer- 
ken ohne Cache-Speicher kann es vorkommen, daB 



jede Bildschirmseite des Menii-Programms qudlend 
langsam aufgebaut wird. Wenn Sie schlappe 0,4 
MByte auf Ihrer Festplatte entbehren konnen, umge- 
hen Sie das Problem mit folgendem Trick: 

1 . Kopieren Sie das Menuprogramm von der CD ouf 
die Festplatte. 
Beispiel: COPY D:\CDPLAYER.EXE C:\ 

2. Wechseln Sie ouf dos Laufwerk-Verzeichnis Ihres 
CD-ROMs. 
Beispiel: D: 

3. Rufen Sie von hier aus das Menu auf der Festplat- 
te auf. 

Beispiel: C:\CDPLAYER.EXE 
Lohn der kleinen Operation: ein rasantes Menu mit 
Festplattentempo. Aber bitte 
beachten Sie: Urn vom Menu 
aus Programme korrekt zu 
starten, ist es wichtig, vom 
CD-ROM-Laufwerkspfad aus 
das Menu aufzu- 
rufen! Zur einwandfreien 
Bedienung empfehlen sich 
auBerdem 2 MByte EMS- 
Speicher und ein 100 Pro- 
zenf Microsofl-kompatibler 
Maustreiber. Ohne Maus 
und ohne genug RAM Spielen Sie die brandneue Fuflballsi 



konnen Sie notiirlich trotzdem die einzelnen Pro- 
gramme starten: Einfach ouf der DOS-Ebene 
ins gewiinschte Unterverzeichnis wechseln und 
»GO« eingeben. 

Was brauche ich? 

Die meisten Programme auf dem CD-ROM benotigen 
folgende Mindest-Konfiguration: 
Einen IBM-kompatiblen PC mit MS-DOS Version 5.0 
oder holier, 386-Prozesscr oder besser, 2 MByte 
RAM, VGA-Grafikkarte, Maus und MSCDEX Version 
2.2 oder hoher. Einige Programme benotigen 4MByte 
RAM, Windows 3.1 und Super VGA. 
Die meisten Programme sind direkt von der CD lauf- 
fd'hig. Einige Titel mussen aber unbedingt auf Fest- 
platte installiert werden. Beachten Sie bitte die ent- 
sprecbenden Hinweise in unserem Menu. 

Was tun, wenn's klemmt? 

Die meisten Reklamationen sind ouf Kompatibilildls- 
oderBedienungs-Pannenzuruckzufuhren-diewenig- 
sten CDs sind wirklich defekt. Wenn lediglich einzel- 
ne Programme nicht laufen, liegt das on Ihrem Rech- 
ner. Eine Installation auf Festplatte wirkt oft Wunder 
- oder liegt es am Soundblaster-IRQ? Die Program- 
me ouf der CD sind serienmaBig auf IRQ 5 einge- 
stellt. Beachten Sie bitte auch unsere Tips im »Hilfe«- 
Teil des Menuprogramms. 

Wenn sich die CD uberhaupt nicht starten laBt |kein 
einziges Progromm Id'uft], aber andere CD-ROMs 
funktionieren auf Ihrem System einwondfrei), dann ist 
ein Umtausch angebracht, Schicken Sie bitte Ihre 
defekteCD miteinem kurzen BegleitschreibenfAbsen- 
der nicht vergessen!) an folgende Adresse: 
DMVVerlag 
Umtausch CD Player 3 
Gruber Str. 46 a, 85586 Poing 
Wir bitten um Verstdndnis, daB wir keinen Support 
zu den einzelnen Programmen onbieten konnen, 
Wenden Sie sich bitte im Zweifelsfall an den Herstel- 
ler oder einen Fochhdndler, der das entsprechende 
Spiel im Angebot hot. 




I at ion »FIFA Soccer" 



Spielbare Demos 

Optimale Koufberatung live ouf dem Bildschirm: Mil 
den Schnupperversionen auf unserem CD-ROM kon- 
nen Sie die neuen Programme onteslen, bevor Sie 
dafiir Geld hinlegen. Alle hier aufgelisteten Demos 
sind spielbar! 



AN5TOSS WM-EDITION 

BATTLE ISLE 3 

COMPANIONS OF XANTH (TALKIE) 

CORRIDOR 7 

CURSES 

DARK LEGIONS 

DER PLANER 

DIE SIEDLER 

EMPIRE SOCCER 

FIFA SOCCER 

FUN ACTION PACK 

INFOCOM-OLDIES 

LORDS OF MIDNIGHT 

MEGA RACE 

MICROSOFT MONEY 

ORIGAMO 

PINBALi DREAMS 2 

PIZZA-CONNECTION 

RAPTOR 

RUSSELSHEIM 

SPECTRE VR 

THE HORDE 

THEME PARK 

TUBULAR WORLDS 

UFO 

WEEBEE WORLDS 
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Spiele-Previews 

Noch mehr Demos, allerdings nicht spielbar und 
»nur« zum Angucken. Dafiir bekommen Sie schon 
die ersten Bilder und Animationen von Program- 
men zu sehen, die teilweise erst zum Jahresende 
erscheinen sollen. 



COMMAND S CONQUER 
CYBERNAUT WI- 

DER CLOU 

DIGITAL WORLD DEMO-REEL 
DRAGON TALES 

STERNENSCHWEIF (DAS SCHWARZE AUGE 2) 
HANSE - DIE EXPEDITION 
HARVESTER 
INHERIT THE EARTH 
JOURNEYMAN PROJECT 
LEGEND OF KYRANDIA 3 
LANDS OF LORE 3 
METALTECH: EARTH SIEGE 
MICROSOFT KID5 

STAR TREK: THE NEXT GENERATION 
PHANTASMORGANIA 
ROBINSON'S REQUIEM 
SPACESHIP WARLOCK 
WING COMMANDER ARMADA 



Update-Patches 

So mancbes Spiel, das Sie fur viel Geld im Laden kau- 
fen, hat noch ein paar Programmierfehler. Urn diese 
»Bugs« ouszumerzen, bieten einige Hersteller soge- 
nannle »Update-Patches« on, Zu den folgenden Spie- 
len haben wir solche Fehlerbeheber (Or Sie zusam- 
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BATTLE ISLE 3 

CIVILIZATION (WINDOWS) 

DER PLANER 

DRACULA UNLEASHED 

ELDER SCROLLS: ARENA 

F-14 

INDY CAR RACING 

MEGA RACE 

MICROCOSM 

PACIFIC STRIKE 

RALLY 

RAVENLOFT 

REBEL ASSAULT 

SHERLOCK HOLMES 

SUBWAR 2050 

TFX 

THE HORDE 
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Darunter befinden sich neue Updates zu altbekann- 
ten Spielen - rusten Sie z.B. zur Rebel-Assault-Versi- 
on 1 ,07 oder zu Indy Cor Racing 1 .04 auf. Weilere 
Informationen entnehmen Sie biHe unserem Menii- 
Programm, 

Video-Clips 

Die neueste Version unseres Clip-Abspielers "Video 
Player" bietet fliissigeren Ablouf auf langsamen Louf- 
werken, einen neuen VergroBerungs-Modus und 
zuschallbare Untertitel. Dazu gibf s sieben laufrische 
Videos - zum Slarten einfach das entsprechende Kas- 
settensymbol onklicken. 



ABENTEUER RAUMFAHRT (Vorfijhrung ^ 

von Boeder; Weltraum-Datenbank). **W 

HARVESTER (Achtung ■ nur fur slorke 

Nerveti: Trailer zum gleichnamigen Horrorspiel). 

PSYGNOSIS (Scavenger-4-Vorfuhrung und Demo- 

Animaiionen von der neuen Sony -Spielkon sole 

PSX). 

THE MAKING OF MYST (Die Entwickler plaudern 

iiber die Entstehung des Abenteuerspiels). 

UNDER A KILLING MOON (Animationen aus dem 

Access-Adventure). 

MULTIMEDIA-LESERBRIEFE |Fun( Minuten extrava- 

gante Video-Dokumenle aus der CD-Player- 

Redaktion). 

OUTTAKES |...und ah RausschmeiBeri Die proch- 

tigsten Pannen von den Dreharbeiten). 



Spiele-Datenbank 

Der »Daten Ployer« ist eine Datenbank, in der die 
Wertungen aus den Spielelests von PC Player erfoBt 
sind. In der jungsten Version werden 400 Titel 

beschrieben, beurteilt und gezeigl. Mil Suchfunktion, 
Auswahlkriterien und ubersichtlichem Tabellenmodus. 




Der neue, verbesserre Video Player prasentiert sieben 
sensationelle Windows-Clips 

Ganz neu: Hinweise auf vu'c*fc".*liC".*e T ps und ein 
poor gut ver5lreute Videodips - le biohce Tester 
kommentieren einzelne Spiele! 

Utilities 

Grafik-Betrochter gefallig? Trouble mit der Sound- 

karle? Keinen passenden VESA-Treiber zur Hand? Als 

kostenlosen Bonus haben wir 

wieder einige nutzliche Utilities 

fur Sie gesammelt, die den 

Umgang mil CD-ROM-Software 

erleichtem. 



BOOTDISK-MACHER ML 
CD-BOOTDISK ^ 

CD-TOOLS ™ 

FSS-BENCH 
MT32-GENERAL MIDI 
PICEM BILD-ANZEIGER 
SOUNDBLASTER 16MPU 
SBRESET 
VESA-TREIBER 



Daten 
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FranzdiiKH) und das Speech Pack. 
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Last Minute 

* Klicken Sie im Menij-Programm ^^^^^^^^~ 
auf das CD-Player-Logo, um zu erfohren, welche 
Bon us- Prog ram me wir in letzter Minute noch auf die 
CD gescbmuggelt haben, 

* Bei tecbnischen Problemen aller Art tippen Sie bitte 
zuerst LIESMICH oder README. 

* Die Demo »Russelsheim« sowie das Stereogramme- 
Programm »RDSDraw« konnen nicht direkt von CD- 
ROM gestartet werden. Bitte kopieren Sie die Ver- 
zeichnisse auf eine Feslplatte. 

* Wenn Sie die Seite »Grafik-Betracher« anwdhlen, 
landen Sie auf der Seite »Sound Tools* . Bitte blattern 
Sie dann zwei Seiten nach vorne. 

* Die Demo fur »Fine Artisl« und "Creative Writer« 
ist leider nicht im Menu verzeichnet. Sie befindet sich 
im Directory \PREVIEW\MSKIDS 

* Der ietzte Tip: Track 2 auf unserer CD ist ein Musik- 
stuck von Ascon, das zur »Anstas5«-Demo gehort, 

Dieser kernige Audio-Track laBl 
sich auch auf jedem normalen 
CD-Player abspielen (aber bitte 
nicht Track 1 ; der enlhalt viele 
unmelodisch surrende Daten..,). 



Der 400 Einrrage Starke 
» Daten Player« informiert 
Sie iiber die PC-Spiele 
der letxten 18 Monate. 




Privatdetekfiv 
Tex Murphy springen die 
bosen Buben nicht gerade limperlieh urn 



Ein Detektiv der 30er Jahre im 21. Jahr- 
hundert: Tex Murphy lost seine Falle nicht 
nur auf der Erde. Satte 3 CD-ROMs will 
Access mit seinem Hi Res- Adventure tullen. 

Das amerikanische Softwarehaus Access ist durch seine 
Golf-Si mulationen bekannt geworden, »Leaderboard«, 
»Links« und schlieBlich "Links 386 Pro« sind bisheralle 
nicht als CD-ROM erschienen. DaB Access seit Jahren auch 
Adventures produziert, ging neben dem Erfolg der Golf-Gigan- 
ten etwas unter. Schon einmal griff der futurisfische Privatde- 
tektiv Tex Murphy zur Blasterkanone im Spiel »Martian Memo- 



randums Weitere Adventures aus der 
Access-Kuche sind der AgentenThril- 
ler »Countdown« und das Dschungel- 
Abenteuer »Amazon«. 
Mit dem neuen Adventure will Access 
nun aber einen gewaltigen Sprung 
nach vorne machen. »Under a Killing 
Moon« soil kein billiger Einstieg in die CD-ROM- Welt werden, 
sondern diverse neue Techniken miteinander verkniipfen. Das 
fongt beim Umfang an: Sage und schreibe 3 CD-ROMs soil 
die fertige Version fullen, das entspricht knapp 2 Gigabyte 
Daten. Uber zwet Stunden Videosequenzen sollen enthalten 
sein, die mit professionellen Schauspielern aufgenommen wur- 
den. Haupfdarsteller Brian Keith beispielsweise hat so manche 
Fernsehserie (»Hardcastle & McCormicU, »Lieber Onkel Bilk) 
hinter sich, das weibliche Gegenstuck Margot Kidder durffe in 
den Superman-Filmen an der Seite des Manns aus Stahl als 
Lois Lane durch die Lufte fliegen. Der Rest 




mm 



1ST AUFGECANGEN... 
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der Schauspieler ist in Deutschland weithin unbekannt. 
Ahnlich wie bei vergleichbaren CD-ROM-Titeln lauft der Spie- 
ler in 3D-Perspektive durch Rdume, untersucht diese und spricht 
mitanderen Personen. Doch im Gegensatz zu »The 7th Guest« 
sind die Bewegungen nicht vorbestimmt. Wdhrend man dort 
nur vorher in sfundenlanger Arbeit berechnete Animationen 
siehf, soil Killing Moon echte 3D-Grafik bieten, durch die der 
Spieler sich bewegt. Diese wird zwar relativ iangsam berech- 
nef, dafur konnen Sie tatsdchlich Rdume durchsuchen, unter 
Tische gucken, Schubladen offnen oder einen Schrank ver- 
schieben. Wohin Sie schauen und wie Sie sich bewegen, legen 
Sie selbst fest. Die 3D-Berechnungen gehen sogar soweit, daB 
man aus einem BijroFenster hinaus auf die StraBe sehen kann. 
Die relativ niedrige Geschwindigkeit ergibt sich aus der sehr 
detaiHierten Grafik, die stdndig im Super- VGA- Mod us ange- 
zeigt wird. Damit es keinen Stiibruch zwischen der 3D-Grafik 
und den Sequenzen mit Schauspielern gibt, wurden diese ein- 
fach nur vor blauen Wdnden gefilmt. Die passenden Hinter- 
grunde werden dann ebenfalls mit dem PC berechnet und die 
Bilder beim Digitalisieren zusammengefiigt. Leider gibt es von 
der echten 3D-Spielgrafik noch keine Standbilder; unsere Bild- 
schirmfotos zeigen zwar einige der Spielorte, aber nur in Ver- 
sionen, die aus einer Profi-3D-Software stammen. 
Auch inhaltlich wird es Unterschiede zu den leider tiblichen 
Minimalst-Multimedia-Adventures geben. Der Spieler verwal- 
tetwie bei klassischen Diskettenspielen ein Inventor^ in dem die 
Spielfigur gefundene Gegenstdnde mit sich fuhrt. Es gilt, diese 
Gegenstdnde sinnvoll zum Losen von Puzzles etnzusetzen. In 
Gesprachen mit anderen Charaktem antwortet Tex unter Ihrer 
Kontrolle dank Dialogmenus, bei denen Sie einen von mehre- 
ren Antwortsdtzen auswdhlen konnen. Auch hier hat man dar- 
auf Wert gelegr, daB unterschiedliche Sdtze auch zu unter- 
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Sam Spade und Mike Hammer hatten mif Raumschiffen noch 
nichts am Hut 

schiedlichen Reaktion fuhren; lose Mundwerke haben in der 
Welt von Tex Murphy wenig Uberlebenschancen. 
Neben den Fotos auf dieser Doppelseite konnen Sie sich einen 
noch besseren Eindruck von »L)nder a Killing Moon« machen, 
wenn Sie unsere CD-ROM in das Laufwerk stecken und den 
Video Player starten. Ein drei Minuten langes Video zeigt ein 
paar Demo-Szenen aus dem Spiel und gibt Ihnen einen Ein- 
druck von der Grafik-Geschwindigkeit auf einem 486er. 
Fast gleichzeitig mit der amerikanischen Version soil im Som- 
mer auch eine deutschsprachige Fassung erscheinen. Zwar 
wird nicht die Sprachausgabe ubersetzt werden, aber mit 
durchgehenden deutschen Untertitein ist zu 
rechnen. (bs) 
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H| Alt- Fern seh- 

H schauspieler Brian Keith 

H mimt einen der Guten, die den Spieler 

H auf die richtige Spur fuhren sollen 

L Wenn am Horizont die Erde oufgeht - wo 

^L zum Teufel stent dann dieses Gewachshaus? 

■ Ml I I 



m B8PKUE m 




Fakten statt 
vollmundiger Ver- 
sprechungen: 
Segas neues »Multi 
Mega« ist die 
fdhigste Konsole im 
16-Bit-Lager! 

|^^ ie beste Spielkonsole 
der Welt kommt nur in 
einer limitierten Auflage von 6000 
Stuck nach Deutschland. Im »Multi 
Mega«, einem schnuckligen Spielzeug 

etwas groRer als etn trogbarer CD-Spieler, arbeiten zwei 
68000- Ha uptprozessoren sowie eine gonze Batterievon spe- 
ziellen Sound- und Grafikchips. Alle Features des Konsolen- 
Bestsellers Mega Drive und des zusdtzlichen Mega-CD-Lauf- 
werks wurden im Multi Mega auf 
engstem Raum zusammenge- 
fafit. Trotz seiner handlichen 
Abmessungen arbeitet das Multi 
Mega mit zwei verschiedenen 
Speichermedien, verdaut sowohl 
jedes der rund 200 erhdltlichen 
Modulspiele, als auch die vier 
Dutzend CD-Titel. 
Neben Modulschacht und CD- 
Top-Lader finden sich im Ge- 
hduse auch zwei Joypad- Ports. 
Betrleben wird das Gerdt durch 
ein mitgeliefertes Netzgerdf oder zwei Mignon-Batterien. 
Letztere machen das Multi Mega zum Reise-CD-Spie- 
ler - wuchtig, aber trendy. 

Im Lieferumfang enthalten sind Segas neues 6-Button- 
Joypad, die CD-Spiele »Road Avenger« (spekfakulare 
Zeichentrickgrafik, aber kaum Spielwitz) und »Ecco the 
Dolphin« (ungewohnliche Spielidee und fantastische 
Ambiente-Musik), sowie das Jump-and-Run »Sonic 2« 
auf Modul. AuBerdem zeigt Ihnen eine Demo-CD des 
englischen Herstellers Core Design, wie Multi-Mega- 
Spieleaussehen,wenngeschickteProgrammiererbeide 
Hauptprozessoren parallel nutzen. 
Zu letzterem Trick, der die Darstellung pfeilschneller 
3D-Bitmap-Grafik ermoglicht, sahen sich bislang nur 
wenige Sego-Programmierer in der Lage. Neben den 
auf der Demo enthalteten 3D-Knijllern »Battlecorps« 
und »Soulstar« gibt es kaum Multf-Mega-Spiele, 




Kampaktes Multitalent: 

Die »halbe Portion" schluckt 

sowohl Module als auch CDs 




Das Multi Mega loot sich auch als eine 

Art Kingsize-CD-Walkman fur porta- 

blen Musikgenul) miftbraucher 



welche die voile Hardware- Power nutzen. 
Qualitativ und quantitativ kann sich die Softwarepalette fur 
das Multi Mega trotzdem sehen lassen: Seit 1 988 erschei- 
nen fur Mega Drive & Co vortreffliche Action- und 
Tiifteispiele, die besten Sporttitel (»NBA Jam«, »NHL 
Hockey '94«), sowie eine Handvoll putziger Strate- 
gie- und Rollenspiele im Stil japanischer Zeichen- 
trickfilme. Die Umsetzungen prominenter PC-Titel 
(u.a. »Wing 
Commander", 
»Populous« 
und »Lemmings«) sind 
mit ihren Vorbildern 
nahezu identisch 
und runden die 
ausgewogene Sofl- 
warepalette ab. 
Wie bei Spielkonsolen 
ublich, kommen nur 
Simulationsfans und Rollenspieler nicht auf ihre Kosten. Beide 
Genres wdren theoretisch auf dem Multi Mega ordentlich rea- 
lisierbor. Vor ersterem Spieletyp kapitulieren die japanischen 
Entwickler, die mit 3D-Grafik kaum Erfahrung haben. Rol- 
lenspiele und Adventures gibt es auf der anderen Seite zwar 
in Japan, aber nicht im Katalog der deutschen Firmennie- 
derlassungen: Die Ubersetzung scheint zu teuer, das Risiko 
zu grofi. Vielleicht haben sie recht: Das Multi Mega macht 
auch als reines Action-Gerat noch ordentlich Laune. 
Gegenuber der billigeren Kombination ous Mega-Drive- 
Grundgerat und Mega-CD-Erweiterung liegt der Vorteil des 
neuen Gerdts nur in den kompakten Abmessungen und dem 
schoneren Design. Wer in High-Tech-Spielzeug vernarrt ist 
und neben dem PC noch 
keine spieletaugliche 
Hardware besitzt, erhalt 
mit dem Multi Mega eine 
leistungsfahlge Konsole 
mit gigantischem Soft- 
warekatalog und gleich- 
zeitig einen portoblen, 
wenn auch etwas sperri- 
gen Disc-Man-Ersatz. 
Der Preis inklusive Adap- 
ter, 6-Button -Joystick und 
der angefuhrten Software 
liegt bei ca. 900 Mark - 
nur solange der Vorraf 
reicht. (wi) 



TECHNISCHE DATEN 


SEGA M 


ULII MEGA 


Speichermedium: 


Module und CDs 


CD-ROM 




Geschwindigkeit: 


Singlespeed 


Hauptprozessor: 


2 x Motorola 68000 


Taktfrequeni: 


8 MHz und 12,5 MHz 


Co-Proiesssoren: 


Z 80 (4 MHz) 


RAM-Speicher: 


136 KByte 


Video-RAM: 


64 KByte 


Fa rbp alette: 


512, da von 64 




gleichzeilig darstellbar 


Grafikauflosuiig: 


320 x 224 Pixel 


MPEG: 


nein 


Sound: 


10 Kanfile Stereo, 




zusatzlicher PCM-Chip auf 




Z 80-Basis 


Ca. -Preis: 


900 Mark (inklusive 




Joypad und Software) 
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Vorhang auf fur die CD-ROM-News: Auf dieser Seite sehen Sie 
Produkte, die erst in ein paar Monaten erscheinen werden. 



Phantasmagoria Dragon Tales 



Die Programmierer von sMega Race« konnen ouch 
anders: Dragon Tales soil ein Adventure werden, bei 
dem nichl stdndigc Anmalionen, sondern eine 
Unmenge von S'aidoilcen auf insgesamt zwei CD- 
ROMs gepreBt wjrd. Ahnlich wie bei »7th Guest« 
bewegt sich cer Spider vci Ort zu Ort, urn schlieB- 
lichineingeheir" v.olesS:hloBzugelangen. Aller- 
dings gibt es > e men' Interaktionsmbgl ichkerlen, 
Gegensfdnde zw A.'sammeln und Benutzen und 
Adion-Seque-;e" - ;enen Sie diverse mittelalterli- 
cheWaffen ei'setzen 




Bisher machte Kings-Quesl-Erfinderin Roberta Wil- 
liams nur »nette, fomilienfreundliche« Software. Ihr 
erstes CD-ROM-Spiel namens »Phantasmagorio* soil 
hingegen gepfleglen Grusel im Stil der »Gothic«- 
Novellen bringen. Erste Screenshots zeigen das 
beliebte Gemisch aus Computergrafik fur Raume und 
Gegenstande und gefilmten Schauspielern fur die 
Dialoge. Ohne Details verraten zu wollen, verspricht 
Sierra ein »neues Interface^. Phantasmagoria wird 
wahrscheinlich nur Super- VGA-Grafik unterstutzen 
und konnte ein reines Windows-Spiel werden - das 
stand zu RedaklionsschluB noch nicht fest. Weih- 
nachlen 1 994 wird ols Veroffentlichungsdatum ange- 
peilt. Mehr Screenshots finden Sie auf unserer CD im 
Verzeichnis \PREVIEW\PHANTASM. 

Command 
& Conquer 

Als im April auf einer Computermesse Westwood Stu- 
dios die ersten Demos zu Command & Conquer zeig- 
te, reichten die Kommentare von "Wo hobt Ihr die 
Silicon Graphics versteckl?« bis bin zu »Nettes Video, 
aber wo ist die PC-Version?«. Anwesende Program- 
mierer schworen jedoch, die Super-VGA-Animatio- 
nen identisch auf die CD-ROM zu bannen, wenn das 
Spiel Ende dieses oder Anfang ndchslen Jahres 
erscheint. Es wird ein Actio n - Strotegi e spi e I in Echt- 
zeil; die Programmierer greifen auf Elementedeserlol- 
greichen "Dune ll« zuruck [welches bisher nicht auf 
CDzu haben ist). Mehr Fotos finden Sie im Verzeichnis 
\PREV1EW\C0MMANDC 





++ + MiHe August soil ein offizielles 
Monthy-Pythan-CD-ROM mit neuen und 
alten Sketchen sowie integriertem Spiel 
erscheinen. Arbeitstitel: "The Secret to 
lute rga lactic Success". 
+ + + Sowohl »Rise of the Robots" wie 
»The 11th Hour« haben sich auf den 
Herbst 1994 verspdtet. Beim Zweiten 
werden die Programmierer einfach 
nicht fertig, das Erste soil weltweit 
zusammen mit Super Nintendo, Sega 
und Spiel hallen-Versionen erscheinen 
und bleibt solange in der Schublade. 
+ ++ Sony Mini-Disc als Datentrager 
kommt spelter als erwartet: Obwohi auf 
der CeBit mit viel Getose angelcijndigt, 
ist jetzt doch erst 1995 mit den ersten 
Laufwerken zu bezahlbaren Preisen zu 

+ + + Teure Leerdisketten: Um die Kun- 
den zum Kauf von CD -ROM- Laufwer- 
ken zu iwingen, verkauft die Firma 
Corel Disketfen -Version en nur mit saf- 
tigen Aufschlagen von 400 Mark - eine 
Diskette kostet bei "Corel Draw 5.0" 
umgerechnet 20 Mark! tm Gegenzug 
spendiert Corel den CD-ROMs keinerlei 
Verpackung; die Silbersdieiben liegen 
vollig ungeschutzt zwischen den Hand- 
buch-Seiten. Eine Spartaktik, die von 
Dagobert Duck stammen konnte. 
+++ Electronic Arts' Aussage "CD- 
ROMs zum selben Preis wie Disks" 
erweist sich als heifle Luft: Da Sofl- 
warehandler auf die Disketten-Versio- 
nsn mehr Rabatte kriegen, werden 
diese audi preiswerter als CD-ROMs 
angeboten. Gerade "Ultima 8<< ist in der 
Disk-Version bis zu 50 Mark billiger zu 
haben, wenn man auf das Speech Pack 
verzichtet. Auch andere Hers teller pol- 
len die CD- ROM- Rabatte kttrzen, was 
fur den Endkunden einer Anhebung der 
Preise gleich kommt. 



Spielziel isl e; ne-ausz. finden, wes t, • cen letzten 
Drachen pass e"c .ede Menge Bilcer zu cem fur 
Sommer 199d geplcnten F-odukr linden Sie im Ver- 
zeichnis \PREVIEW\DRAGTALE. 

Harvester 

Wenn die Softwarefirmo groBspurig vom »Autoren 
der Wing Commander- Serie" spricht, ist nicht elwa 
das Programmierteom gemeinl. Der Designer des Hor- 
ror-Spiels Horvesler ist lediglich 
der Autor der markigen Dialoge 
aus den Origin-Weltroumspie- 
len. Nichlsdestotrotz macht Har- 
vestereinen gruseligen Eindruck: 
Die B i Id schirm fotos deuten ein 
Spiel for Erwachsene mit starken 
Nerven an. Schon im Sommer 
1994 sollen Sie ohne Geddcht- 
nis durch das Stddtchen Harvest wandern diirfen. 
Mehr Infos erhalfen Sie nicht nur mit den Screenshots 
im Verzeichnis \PREVIEW\HARVEST, sondern auch 
mil dem Videoclip (komplert unlertitelt!), den Ihnen 
unser Video Player for Windows prasenliert. 

Star Trek: The 
Next Generation 

Kurz vor RedaklionsschluB gab Spectrum Holobyte 
bekannt, daB man jetzt Vertrage nil alen Haupt- 
darstellen der Fernsehser c "Star Trek !x:s ndchste 
Jahrhundert« geschlossen ho^e. Aul dieser schon seit 
Idngerem angekundigtem CD-ROM werden also 
Picard, Data, Riker und Co. von den Original-Slim- 
men gesprochen. Von Anfang on sollen deutsche 
Untertitel mildabei sein. 
UberdieTermine ist man sich 
bei Spectrum Holobyte 
genauso uneinig wie Romu- 
laner und die Foderation: 
Von »Sommer« fiber »Okto- 
ber 94« bis »spa'testens im 
Marz 1 99 5« reichen die Ter- 
minangaben, die wir erhiel- 
ten. Spectrum hot schon eine zweile Gruppe Pro- 
grammierer angesetzt, die schnellstmoglich ein CD- 
ROM zum Kinofilm »Star Trek: Generations** 
produzieren soil, Der siebte Film wird neben Picard 
und Crew auch einen Gastauftritt von Captain Kirk 
haben. 

Eine erste Demo (nur fur Windows, das Spiel soil aber 
ein DOS-Programm werden) finden Sie in \PRE- 
VIEW\NEXTGEM. 
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Immer nur scheme 

Spiele - wie langweilig! 

Gegen die spektakularsten Peinlkhkeiten 

der CD-ROM-Geschichte ist selbst der 

»Angriff der Killer-Tomafen« harmlos. 

Jedes neue Medium, jedes neue System haf in jungen Jah- 
ren einige Kinderkrankheiten zu uberstehen: Das Pionier- 
Fernsehprogramm der 50er Jahre entbehrt aus heufiger 
Sicht nicht einer gewissen unfreiwilligen Komik. Auch die Com- 
puterwelt ist nicht vor fruhreifen Produktionen sicher, die der 
Nachwelt eher peinltch sind. Man denke do nur an die aller- 
ersten Spiele fur den Amiga oder gar - Schauder! - den PC. 
Jetzt, wo das Software-Medium CD-ROM langsam die Kin- 
derschuhe abstreift, wagt unsere Redaktion den Blick zuruck 
auf Sodom und Gomorra. Zur Erinnerung an die Nachwelt 
dokumentiert CD Player die freakigsten Gurken der bisherigen 
CD-ROM-Spielegeschich- 
te, »ausgezeichnet« in ver- 
schiedenen Kategorien. 

Das unerotisctt- 
ste Strip Poker 

Wehe, wenn sie ausgezo- 
gen: Die Models in »Cover 
Girl Strip Poker« von den 
verdienstvollen Mulfimedia- 
Veteranen On-Line Enter- 
tainment bekdmpfen brun- 
stige Wallungen wirkungs- 
voller als eine kalte Dusche. 
Die sich krampfhaft vor Pia- 
nos, Topfpflanzen und 
anderen unschuldigen Ein- 
richtungsgegenstanden 
rdkelnden Novizinnen ent- 
ledigen sich per Video-Ani- 
mation ihrer Garderobe. 
Bei soviel Sex ist dem Digi- 
talisierer wohl die Farbe 
verdampft: Die Videos 
erscheinen ols Schwarz- 
weiB-Briefmarken. 
Auch die graziosen Bewe- 



3D0-TRASH 

Die CD-ROM-Gemeinde traute ihren 
Augen nicht, als der amerikanische Film- 
gigani Universal in Zusarnmenarbeit mit 
der 3DO-Company seinen ersten "Inter- 
active Movie" auslieferte: "Jurassic 
Park«. Denn hinter der mdchtigen PR- 
Kampogne stoiperte ein peintiches Spie- 
lesammelsurium heran, das nur durch 
die Dinosaurier-Thematik zusammenge- 
halten wurde. 

Zumindest eines der aufgebotenen Mini- 
Spielchen, eine »Doom«-dhnliche 3D- 
Flucht vor zdhnefletschenden Raptoren, 
wirkte auf den ersten Blick recht beein- 
druckend. Leider tastet der Spieler ver- 
gebiich nach einem Elektroschocker oder 
einer Ma schinenpi stole - laufen und bal- 
lern glekhzeitig iiberlastet scheinbar die 
3DO-Fahigkeiten. 

Berde Arten der Interaktion treffen ledig- 
tich in einer mickrigen "Space lnvaders«- 
Hommoge zusammen, mit der die Uni- 
versal-Entwickler bei den Nostalgikern 
unter den 3DO-Besitzern urn Mitleid hei- 
schen. Doch selbst die diirften von dem 
aufgeblasenem Lizenz-Flop nicht gero- 
de angetan sein. 

Mieser als das multimediale Dollargrab 
mit dem "Steven Spielberg«-Qualitcits- 
siegel ist lediglich das zeitgleich verof- 
fentlichte "Cowboy Casino" von Intelli- 
play. Hier langweilen Sie drei peinlich 
kostumierte Laien-Schauspieler mit 
lauen Karten-Spielereien. (wi) 



gungenderAkteurinnentragenihrubri 
ges zum Home-Video-Charme ab; 
Unterkategorie »Meine erste 
Super-8-Kamera«. Selbst aku- m 
stisch geht es den Trieben an den 
Kragen; anspruchsvolle Mono- 
loge wie »Okay, Hubscher!« 
werden via Sprochausgabe 
rubergenuschelt. Hahepunkt: 
Die Aussprache der ehrwurdi- 
gen »Dessous« als »Dessaus« 
gehorf mittlerweile zu den Klass 
kern der Software-Geschichte. 

Das minimalste Spieldesign 

Mit »Quantum Gote« sollte der »interaktive Film« endlich sei- 
nen Durchbruch haben. Hersteller MediaVision belegte es schon 
mit dem Begriff »Virtual Cinema«. Doch das Produkt laBt Inter- 
aktivitdt nur erahnen: Die Handlung ist vollig starr festgelegt 
und kann nicht beeinfluBt werden- In Dialogmenusgibteszwar 





Auswahlmoglichkeiten, aber die sind nur Schau: Egal, was man 
sagt oder tut - alles bleibt in seinen vorgegebenen Bahnen. 
Die CD endet in jedem Fall damit, daB der Spieler stirbt. Der 
abrupte SchluB wird von den Programmierern damit begrun- 
det, daB auf der CD kein Platz mehr war - erst Quantum Gate 
2 soil die Story zu einem richtigen Ende fuhren. Hier ist also 
ihre einzige echte EinfluBmoglichkeit: Kaufen Sie auch den 
zweiten Tell - oder lieber ein »echtes« Spiel? 




Die baste 
Tarnung 

Gut gemacht, Virgin: 
Wie bringt ich am besten 
einen alten Hut unters 
CD-Volk? Mit einem 
neuen Namen! Fast 
zwei Jahre zog sich die CD-Umsetzung des 
Abenteuerspiels »K.G.B.« dahin. Ziemlich aufgesetzt wirken- 
de Bonus-Videos mit einem (dank rieseliger Grob-Grah'k 
ohnehin kaum erkennbaren) Donald Sutherland waren die 
einzige nennenswerte Neuerung. 

Grafik und spielerischer Kern des mdBig aufregenden Ad- 
ventures blieben aber unangetastet. Also verpaBte man der 
CD-Version den Namen »Conspiracy«, um ein »ganz neues« 
CD-ROMProdukt vorzufduschen. 

Hoffentlich wird die Umbenennung von verspdteten Adaptio- 
nen altlicher Diskettentitel nicht zur Mode. Wer weiB, vielleicht 
mutiert dann beispielsweise Impressions braves Automobil- 
Strategiespiel »Russelsheim« auf CD zum naBforschen »Lopez 
Commander«... 

Die mieseste Technik 

Wer in diversen Computerzeitschriften Testberichte las, die von 

der Grafik im Spiel »Rasenmdhermann« schwdrmten, war vom 

eigentlichen Programm sehr ijberrascht. Nur 16 Farben 

und eine grobe Auflosung von 160 mal 

100 Bildpunkten lieBen selbst die iibel- 

sten Video-for-Windows-Briefmarken 

der Urzeit noch megabunt aussehen. 

Ausrede der Programmierer: Auf einem 

Single-Speed-Laufwerk sei keine 

256-Farben-Grafik mdglich. Ein 

Blick auf das drei Monate dltere 

Rebel Assault beweist das Gegen- 

teil. Beruhigungspille Nummer Eins: 

Die der Presse angekundigte 256-Far- 

ben-Version sollte als Speziol-CD fur 

Double-Speed -La ufwerke erscheinen; diese bekdmen die Kun- 

den gegen eine kleine Gebuhr nachgeliefert. 

Doch die Programmierer flatten offensichtiich selber schon die 

Nase voll vom Rasenmdhen und wenig Lust, diese Fassung zu 

programmieren. Flugs wurde Kundenberuhigungstaktik Stufe 

Zwei gestartet: Auf das Nachfolgespiel mit Namen »Cyber- 

war« (Doublespeed, 256 Farben, erscheint im Herbst) sollen 

alle Rasenmdhermann-Besitzer einen dicken Rabattbekommen. 

Aber ob die genervten Kunden noch eine zweite Katastrophe 

von diesem Team wollen? 

Die graBte Platzverschwendung 

Uber die spielerischen Qualitdten von »Frontier - Elite ll« wol- 
len wir uns erst gar nicht auslassen. Was sich die Program- 
mierer beim Mastern der CD geleistet haben, 1st allerdings ein 
echtes Kunststijck. Die Disketten vers ion belegte rund 700 KByte. 
Zusatzlich lag eine zweite Diskette mit einer Reihe von gespei- 




cherten Spielstdn- 
den in de 
Packung. 
Auf der CD- 
ROM ist das 
P rog ra mm 
auf einmal 
uber 900 KByte 
groB. Nichts 

gewaltiges, aber 
immerhin scheint das Spiel 
jerzt etwa urn ein Viertel umfangreicher zu sein. Suchen Sie 
aber nicht nach neuen Features oder anderen Erweiterungen: 
Die CD-Fassung ist nur gebldht, weil der Programmierer die 
EXE-Datei nicht gepackt hat, wie auf der Disketten vers ion. Noch 
dazu hat man beim Mastern der CD die Spielstdnde einfach 
vergessen... 



Die langsten 
Ladezeiten 

Fast alle Programme, die auf 
dem Macintosh mit dem Ent- 
wicklungssystem »Macromind 
Director« geschrleben wurden, 
machen auf PCs keine gute 
Figur. Der Director- Emulator 
fur PCs, den diese Spiele ver- 
wenden, verwandelt Program- 
me wie »Chaos Continuum« 
und "Journeyman Project« 
selbst ouf einem Pentium- 
System in lahme Schnecken. 
Am schlimmsten hat es das 




CD-I-TRASH 



Auf der Suche nach CD-ROM-Schrctt wird man im Software- 
Sortiment fiir Philips' CD-I mehrfach fiindig. So gut wie jeder 
Spieletitel, den der niederlandische Elektronik-Multi vor 1994 
auslieferte, taugt f iir einen Einrrag in die Anthologie des schlech- 
ten Gesch macks. 

Zwischen lieblosen Brettspiel-Umsetzungen ("Schiffe versen- 
ken») und technisch beschrankten Reaktions spiele hen darf das 
berikhtigle US-Jump'n Run "Dark Castle« nicht fehlen. Allein 
die Tatsache, daft dieses Machwerk in den 80er Jahren als 
eines der ersten Spiele fiir den Apple Macintosh ausgeliefert 
wurde, konnte dem jammerikhen Gruft-Hupfspiel eine gewis- 
se Fangemeinde einbringen - aus Mangel an Alternativen grif- 
fen die bed a uern sweeten Apple-Fans tausendfach zu. Die selbe 
Strategic plante aueh Philips und konvertierte Dark Castle ohne 
Veranderungen ouf CD-I. 

Da mit hatte das CD-I die erste Hiirde souveran genommen - 
einer steilen Karriere als Ladenhiiter stand nichts mehr im 
Wege. Auch die anderen Spiele waren vortrefflich dazu geeig- 
net, den CD-I-Verkauf zu blockierert. Mit der Weltraum-Balle- 
rei »Alien Gates« gelang es Philips, so gut wte alle bekannten 
Design-Patzer in einem einzigen Spiel zu verbinden: Freche 
Ladezeiten, beschnittener Bildausschnitt, keine Hintergrund- 
musik und Schufigerausche, die verschamt schweigen, sobald 
ein anderer Soundeffekt ertont. Im Getummel der halbherzig 
animierten Feinde darf der Spieler nur senk- und waagrecht, 
nicht jedoch schrdg ausweichen - kommt die 4-Wege-Steue- 
rung wieder In Mode? (wi) ; 



^H * ' ii i i 1 1 

OPJeiten,Pech 
Vsc Pannen 



avantgardistische »Hell Cab« von Pepe Moreno erwischt. Das 
Laden eines einztgen Bilds dauert off so lange, daB man in der 
Zwischenzeit locker zwei echte Taxis gekriegt hdtte. Daran 
anderf auch ein Triplespin-Laufwerk wenig; nur das Aufsfocken 
des RAMs auf 16 MByte bewirkt kleine Erleichterungen, 

Die schrecklichste Sprachausgabe 

Wir wolfen ja nicht undankbar sein: Deutsche Sprachausgabe 
ist selten; nicht alle Pioniertaten gerieten so professionell wie 
LucasArts' »Day of the Tentacle«. Bei Coktels »lnca 2« hafte 
man sich die deutsche Sprache lieber verkneifen sollen. Die 
von ruhrend unbegabten Synch ronsprechern gestammelten 






Sdtze sind so unpassend und unfreiwillig komlsch betonf, daB 
sie die Atmosphare der Abenteuerstory nachhaltig abtoten. 
Beste Trash-Szene: Als des Incas Sohn bei einem Gefecht 
umkommt, bedauert der von Trauer gebeutelfe Vater diese Tat. 
Der tragische Text wird freilich mit einer frohlichen Unbekiim- 
mertheit vorgetragen, als ging's hier urn 
Biittenrede. 



Der bledeste Bonus 

Um die CD- ROM- Version der Flugsimulation »F- 
15 Strike Eagle Ilk etwas aufzuwerten, lieB 
Microprose ein 70 MByte 
groBes Intro anferti- 
gen. Leider ist der 
Vorspann nur von 
"" ; * i *Kt einer Festplatte 
abspielbar, da 
selbsi ein 

I — Doublespeed- 
Laufwerk zu 
langsam ware. 
Die ziemlich unele- 
gante Losung: Es wird 
immer ein Teil des Intros auf 
Festplatte kopiert, abgespielt, wieder geldschf, 
der nachste Teil kopiert, etc. Filmschnipsel von 
etwa 1 Sekunden Lange wechseln sich mit Lade- 
zeiten von uber 30 Sekunden ab - genial! 



Die US-Version des SSI-Rollensptels »Dark Sun« war vor einem 
halben Jahr der Heuler: Das unverdnderfe Rollenspiel muBte 
komplettauf Festplatte installiertwerden. Oh Wunder der Tech- 
nik: Mittlerweile gibt es eine deutsche Version, die bei Softgold 
gemastert wurde - und prompt von CD spielbar isf. Schickt 
doch mal ein Fax an SSI nach Kalifornien und verratet den 
Jungs den Trick... 

Die beste Tarnung fur phantasielose Floppy-Umsetzungen, die 
man komplett von CD auf Festplatte installieren muB, lieferte 
aber Origin. Technische Tristesse wird geschickf hinter dem 
cool klingenden Namen »CD-ROM Hard Drive Edition« ver- 
steckt. 

Der unbrauchbarste Kopierschutz 

In derCD-ROM-Ausgabe von »Kings Quest Vl« haben die Sier- 
ra Prog ra mm ierer natiirlich nicht den Kopierschutz enrfernt. An 
den »Cliffs of Logic« gilt es, zahlreiche Wortspiele zu meistern, 
was aber nur durch Nachschlagen der vorgedruckfen Losung 
aus dem Handbuch mdglich ist. 

Das ware ja alles kein Problem, aber dann brachte Sierra ein 
echtes Kunststuck fertig. Das Spiel 
wurde in Deutschland mit deut- 
scher Anleitung ausgeliefert - 
doch der Text auf dem Bildschirm 
und damit die Puzzles an den 
Klippen waren weiterhin eng- 
lisch! 

Handbuch und Spiel sind in 
diesem Fall inkompotibel - man- 
gels eines englischen Handbuchs 
IdBt sich diese Stelle nicht uber- 
winden. (hl/bs) 



SEGA-MEGA-TRASH 



Anfangslage diese r Hardvv 
als statt technisch aufgemotzten Luxus- 
Spielen nur eine Handvoll kum me Hither 
Action -Gurken erschien. Die meisten 
japanischen Enrwickler ignorierten das 
Potential in den zusatzlichen Chips des 
Mega CD und produzierlen vor zwei Jah- 
ren CD-Titel, fur die jedes ROM-Modul zu 
schade gewesen ware. 
Scheinbar unier dem Schock der allge- 
meineiiMega-CD-Ablehnung ihrer Land- 
leute verpatzten die Jungs van C5K die 
zeitgemafie Aufarbeitung des Automa- 
ten-KnijIlers »Afterburner«. Die sparta- 
nische Landschaftsgrafik entstand 
scheinbar noch auf dem Mega-Drive- 
Vorganger Master System: Auf dem Erd- 
boden zeigt sich nicht das kleinste 
Objekt, der Horizont ist eine tadellose 
Gerade, doruber hang ten die Entwick- 
ler einen wolkenlosen Himmel in gleich- 
niafiigem Blau. 

Den eleganten Abgang uber ein pompo- 
ses CD-Intro haben die CSK-Kiinstler 
ebenfalls versiebt: Dilerranrisch gezeich- 
nele Standbilder und ein verwackelter 
Mini-Rundflug muBten der wackeren 
Schar der japanischen Mega -CD- An han- 
ger Ende T992 geniigen. (wi) 
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Alle PC-Programme 
benotigen eine VGA-Karte 
und eine Festplatte. PC- 
DiskettGn nur im 3,5 Zoll 
Format lieferbar. Alle Titel 
sind sofort lieferbar, nur 
die mit *' gekennzeichneten 
Prndukte waren bei An- 
zeigenschlulJ noch nicht 
vorratig (bitte nachfragen). 
Der Versand erfolgt 
ausschlieKlich per Nach- 
nahme, Die Versa ndkosten 
betragen inclusive Nach- 
nahme DM 9.99 zzgl. Zahl- 
kartengebuhr (DM 3,-). 
Softwarebestellungen ab 
DM 250,- ohne Versandkos- 
ten. Vorkasse bitte per 
Scheck Oder (jberweisung. 
Bitte Spielepreise zzgl. 
DMB,-auf Konto-Nr. 
1 21 7 884 bei der Sparkasse 
Eschweiler,BLZ39150100. 
Lieferung ins Ausland nur 
per Vorkasse zzgl. DM 30,- 
(Bitte nurEuro-Schecks 
oder Postbaranweisungen). 
Irrtum und Preisanderungen 
vorbehalten. Diese Preis- 
liste ersetzt alle vorherigen. 
Stand siehe diese Zeitungs- 
auflage. 
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VERSAND 99 GmbH, MON - FREI: 9.00 - 18.30 UHR 

^SERVICE-LINE 



Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Computertypen 
kostenlos und utiverbindlich unsere neuesten Preislisten an. 
Darin enthalten ist auch ein reichhaltiges Angebot an 
Joysticks und Hardwai ezubelioi 



Tel. 02403 211 88- Fax 02403 353 51 



MPEG- Kartell fur PCs 




™» eit Philips die ersten 

Spielfilme auf CD- 
ROM Fur sein eigenes CD-I- 
System anbietet, ist die Ver- 
wirrung bei den Kunden 
groB. »Digital Video«, 
»MPEG« und andere Schlag- 
worte beherrschen die Szene. 
Drei Fragen der PC-Besitzer 
bleiben aber oft unbeantwor- 
tet: Welche Ausrustung brau- 
che ich denn nun zum 

Angucken dieser Filme? Was soil daran besser sein a!s an 
einem Videoband? Und: Wo bleiben die versprochenen MPEG- 
PC-Spiele? 

Die Welt der Kommunikation wird immer digitaler. Schon seit 
einem Jahrzehnt isf die digitale Audio-CD erfolgreich und hot 
die anologe Schallplatte schon langst verdrangt. Neue draht- 
lose Telefone gibt's auch nur noch digital. Der Grund ist ein- 
fach: Etn digital codiertes Signal vertrdgt Kratzen, Rauschen 
und andere »Beschadigungen«, denn Korrekturprogramme 
beim Empfdnger Filtern die Schdden wieder heraus. Deswegen 
hdren Sie keine kleinen Kratzer auf CDs und konnen mif dem 
Dl-Nerznahezu rauschfrei telefonieren. Derzweite Vorteil von 
digitaler Signalubertragung: Daten tassen sich packen, indem 
ein Computer alles herausrechnet, was das menschlicheGehirn 
nicht bemerkt. Auf einem Funkkanal, der sonst nur fur ein Tele- 
fongesprdch zur Verfijgung stand, konnen dann ein Dutzend 
Gesprtiche gefuhrt werden; alle gepackt, codierf und quasi 
ineinander verwoben. Die Computer auf Sender- und 
EmpfdngerSeite sortieren sich die Daten schon zurecht, 

Ohne Qual digital ■■■ 

Das meistverbreitete Kommunikationsmedium auf dem Globus 
ist immer noch das Fernsehen, bei dem wir uns noch mit ana- 




MIT HINDERNISSEN 

Was ist wirklkh dran an MPEG? Kommt 

damit der Video-PC in die Gange oder 

wird Softwa reman gel diesen Standard 

wieder verschwinden lassen? 



logen Signalen herum- 
schlagen. Deswegen gibt 
es ein Limit bei der Zahl der 
Sender, die Sie ohne Kabel 
oder Satellitenantenne 
empfangen konnen. 
Wurde die Fernsehland- 
schaft auf digitalen Emp- 
fang umgestellt, sind meh- 
rere hundert Programme 
gleichzeitig uber Kabel 
denkbar; mit der normalen 
Antenne kdnnten Sie ein paar Dutzend Sender empfangen. 
Voraussetzung auch hier wieder; Die Datenflut muB gepackt 
werden. 

Deswegen setzten sich Ende der achtziger Jahre Vertreter aus 
der Elektronik-lndustrie zusammen und bildeten »MPEG«, 
die »Moving Pictures Expert Group" (Experten-Gruppe fur 
bewegte Bilder). Ihr Ziel: ein weltweit einheitliches Packver- 
fahren fur Filme und Videos zu finden. MPEG wollte zuerst vier 
Standards entwickeln, die im Volksmund MPEG-1 bis MPEG- 
4 heiBen (Die echten Bezeichnungen sind sogenonnte ISO-Nor- 
men mit unaussprechlichen Zahlen- und Buchstaben-Kombi- 
nationen}. 

MPEG-1 ist for Videowiedergabe von normalen CDs gedacht, 
MPEG-2 sollfe das normale Kabelfernsehen und MPEG-3 
ein neues hochauflosendes Fernsehsystem ergdnzen. MPEG-4 
war schlieBlich for Videoijbertragung per Telefonleitung bei- 
spielsweise for Videokonferenzen gedacht. Inzwischen sind 
MPEG-2 und -3 miteinander verschmolzen, da man die 
Qualitdt von MPEG-2 auf hochauflosendes Fernsehen iiber- 
tragen kann. 

Als ersfes wurde vor rund zwei Jahren der MPEG-1 -Standard 
dingfest gemacht, so daB mit der Entwicklung und Produktion 
der entsprechenden Chips begonnen werden konnte. Sowohl 




Das Packen mit MPEG gibt gegenuber normaler VGA-Grafik eine sichtbare Qualitatsverbesserung, 
gerade bei sehr bunten Bildern. ("Return to Zork<<) 




Auch Zeic hen trie k-Sequenzen profi- 

tieren von MPEG; In "Dragon's Lair" 

sehen die Kanten. wesentlich 

geschwungonei aus, Irotz fast 

identisther Auf losung. 



Philips CD-I wie Commodores 
CD32 konnen mit diesen Chips 
nachgertistet werden; fur den PC 
kommf eine Flut von Einsteckkar- 
ten auf uns zu, alien voran die 
»Reel Magic« von Sigma Designs. 

Packet! wir's an ■ ■ ■ 

MPEG-1 besteht aus zwei unterschiedlichen Packverfahren; 

eines fur den Ton und eines fur die Bilder. Das Packverfahren 

fur den Ton ist hochkompliziert und basiert auf Theorien der 

»Psychoakustik«. Theoretiker haben ausgerechnel, was das Ohr 

normalerweise nicht hort; ist ein Ton beispielsweise recht lout, 

kann man die leiseren Tone ahnlicher Frequenz einfach weg- 

nehmen, ohne daB es dem Hdrer auffdllt. Das abenteuerlich 

klingende Verfahren funktioniert in der Praxis hervorragend: 

Popmusik laBt sicfi problemlos auf ein Zwanzigstel packen, 

ohne daB Unterschiede zu hdren sind (Klassikfans werden aber 

Unterschiede zwischen Orginal und gepackter Kopie ausma- 

chen konnen). Durch die Reduzierung von Audio auf 5 Pro- 

zent werden 95 Prozent der CD-Oberfldche Fur das Biidsignal 

frei. 

Bei den Bildern bedienf sich 

MPEG ebenfalls einer Reihe 

von psychologischen Tricks, 

urn das Bild zu »entschlacken«. 

So werden Farben und Hellig- 

keitvoneinandergetrennt. Das 

menschliche Auge reagiert 

ndmlich auf Helligkeitsunter- 

schiede viel besser als auf 

Farbunterschiede. Das Farb- 

signal darf also wesentlich 

grober gepackt werden, ohne 

daB es dem Zuschauer auffdllt. 

AuBerdem wird ein Bild in 



einige hundert »Makroblocks« aufgeteilt, quadratische 
Kdstchen von meist 16 mal 16 Pixeln Breite. Ein spezi- 
eller Algorithmus versucht, den Farbverlauf inner- 
halb eines Makroblocks als kurze Formel darzustellen, 
anstelle alle 256 Farbwerte zu notieren. Durch diese 
Tricks kann ein Standbild meist auf ein Zehntel seines 
fruheren Formats gepackt werden, ohne daB Ihnen 
bei fliichtigem Hinsehen Verdnderungen auffal- 
len. 

In einem zweiten Schritt werden die Bewegungen in 
einem Film gepackt. Anstatt sich jedes Bild einzeln zu 
merken, speichert 
MPEG die Unter- 
schiede zwischen 
zwei Bildern. In 
Wirklichkeitistdas 
Verfahren noch 
kompl izierter: 
MPEG kann sich 
zwei Standbilder 
merken und die 
Zwischenbilder 
»ausrechnen«. Nur 
minimaleAngaben 
zu den Bewegun- 
gen werden gespeichert. Einzelne Bilder komprimiert man so 
urn den Faktor 1 00. Diese sind aber nur darstellbar, wenn der 
MPEG-Decoder eine Handvoll Bilder davor und danach errei- 
chen kann, weil die Beschreibung eines Bildes von den »Nach- 
barn« abhdngig ist. Deswegen brauchtein Decoder auch eine 
Menge RAM, Ein typischer Datenstrom enthdlt ndmlich viel- 
leicht erst Bild 1 , gefolgt von Bild 1 6. Danach folgt eine kurze 
Kette von Anweisungen, wie aus diesen beiden Bildern die Zwi- 
schenbilder 2 bis 15 auszurecfmen sind. Im RAM muB also 
Platz fur mindestens drei kompletfe Bilder sein, domlt Nummer 
1 und Nummer 1 6 im Speicher bleiben konnen, bis die Sequenz 
vorbei ist. 

Das Entpacken eines MPEG-Films ist harte Arbeit, die einen All- 
round-Chip wie den 486 hoffnungslos iiberfordert. Die schnell- 




Software- Decider 



Inzwischen gibt es einige Pro- 
gramme, die MPEG ohne Hard- 
ware versprechen. Dazu gehort 
beispielsweise der MPEG-Player 

schen Firma. Dieser Player kennt 
aber nur einen Teil der MPEG- 
Struktur (l-Frames) und kann 
echte MPEG-Daten nicht ent- 
packen. Den Audia-Teil laBt er 
auch links liegen und veriaBt sich 
auf nicht gepackte, separate 
Sounddateien. Insgesamt hat 
das Xing-Verfahren nur dem 
Namen nach mit MPEG zu tun. 



Von mehreren Studenten gibt es 
allerdings echte MPEG-Decoder, 
die voile MPEG-Filme entpacken. 
Das ist kein Grund zum Jubeln: 
Selbst die schnellsten Decoder 
errekhen auf einem flotten 486 
nicht mal die Half Se der notwen- 
digen Geschwindigkeit und 
arbeiten mit zehn Bildern pro 
Sekunde und weniger. Auch hier 
mijssen Sie auf Tonausgabe ver- 
zichten. Wenn Sie also wirklich 
echtes MPEG-Playback brau- 
chen, kommen Sie um eine Steck- 
karte nicht herum. 



Anders siehtes beim The ma Auf- 

arbeiten an MPEG-Packern fiir 
PC. Bereiten Sie sich aber auf 
einen gemijtlichen Urlaub vor, 
bevor Sie etwas packen wollen. 
Um eine Minute Film zu kompri- 

MPEGer schon mal einen ganzen 

Tag. Echtzeit-Komprimierung 

gibt es nur als Hardwarelbsung. 

Kostenpunkt: 30000 Mark und 

mehr... 

For ein Urlaubsvideo ist das 

naturlich ein wenig teuer. 



sten MPEG-Software- Decoder schaffen gerade ma I 
zehn Bilder in der Sekunde und mu'ssen dabei den Ton 
sogar links liegen lassen. Spezielle Decoder-Chips, die 
nichts anderes konnen als MPEG zu entpacken, wer- 
den mit den Datenmengen hingegen fertig. 



Hardware- A Iternaliren 



Und was bringt's? ■ ■ ■ 

Ein MPEG-Film wird normalerweise in der Auflosung 
352 mal 240 digitalisiert und gepackt; das ulkige 
Format kommt aus der Fernsehtechnik und ist ziem- 
lich exakt ein Viertel der digitalen Auflosung eines normalen 
NTSC-Fernsehbildes. Es gibt auch eine PAL-Variante mit ein 
paar Zeilen mehr, aber dank MPEG verschwinden die Gren- 
zen zwischen den Systemen. Dem Decoder ist es egal, mif wel- 
cher Norm ein Film aufgezeichnetwurde, denn digital sind alle 
gleich. Er legt die Bilddaten nur in einem RAM ab, und dieses 
RAM wird von einem Videochip am Bildschirm dargestellt. Des- 
wegen sind MPEG-Filme auch oft nicht mit 30 (NTSC) oder 25 
(PAL) sondern nur 24 Bildern pro Sekunde gespeichert. Das ist 
das ubliche Kinoformat, welches unter MPEG einen Vorteil bie- 
tet: Bei 24 Bildern pro Sekunde sind mehr Bytes fur jedes ein- 
zelne Bild vorhanden; mehr Speicherplatz bedeutet weniger 
Packen und damit hohere Bildqualitat. 
Die zur Zeit lieferbaren Spielfilme fur das CD-I-System nutzen 
einen weiteren Trick aus: Sie werden im CD-ROM-Format »XA 
Mode 2, Form 2« geschrieben. In diesem Format werden PrijF- 
summen auf der CD weggelassen, so daB mehr Dafen auf das 
ROM passen. Statt 1 50 KB/sec werden so auf einem Singles- 
peed-Laufwerk rund ] 70 KB/sec geladen. Der Vorteil: besse- 
re Bildqualitat. Der Nachteil: Viele PC-CD-ROM- La ufwerke 
konnen diese Disks nicht lesen. Deshalb Vorsicht beim Kauf 
einer MPEG-Karte fur PCs; sie allein ist kein Garant fur das 



Die "Reel Magic«-Sfeckkarte von 
Sigma Designs ist schon seit sechs 
Monaten liefer bar und zur Zeit noch 
die einzige im Massenmarkt erhalt- 
liche MPEG-Deeoder-Karte (sieht 
man mal vom kleinen Bruder "Reel 
Magic lite« ab, der bis auf eine feh- 
lende Soundblaster-Emulation iden- 
tisch ist). 



Doth auf der CeBIT 94 in Hannover 
zeigten mehrere Hersteller ihre 
MPEG-Modelle. Creative Labs hat 
beispielsweise ein Modell in Arbeit, 
die franzdsische Firma Vitec eben- 
sa. Im Herbst sollte also eine eehte 
i MPEG-Karten auf uns 



Sicherheit auch die Preise fallei 



Abspielen der CD-I-Filme. Erkundigen Sie sich bei Ihrem Fach- 
handler oder Hersteller, ob Ihr CD-ROMLaufwerk die Filme 
uberhaupt lesen kann. 

Konnen MPEG-CD-ROMs den Videorecorder abldsen? Die 
Bildqualitat ist besser als beim VHS-Band; die Farben sind kraf- 
tiger und die Schdrfe meistens hoher. Allerdings ist MPEG ein 
reines Abspiel-Medium. Bei Packzeiten von bis zu zehn Minu- 
ten pro Filmsekunde ist nicht daran zu denken, zu House den 
eigenen MPEG-Film zusammenzustellen. 

Microsofts MPEG ■■■ 

Im interaktiven Bereich muB sich MPEG noch bewdhren. Spie- 
le, die mit diesem Packverfahren arbeiten, kann man noch an 
einer Hand abzdhlen. Philips will einige MPEG-Programme fur 
CD-I anbieten, auf PCs soil Software fur die »Reel Magic«- 
Karte die Verkdufe anheizen. Doch bisher steht der Supertitel 
noch aus, der den Kauf einer Karte rechtfertigen wiirde. 
Vielleicht bringf Microsoft jetzt etwas Leben in den Markt: Fur 
Windows gibt es jetzt einen industrieweiten MPEG-Befehls- 
standard, an den sich jede Decoder-Karte halten soil. Fur Soft- 
wareentwickler bedeutet das, nicht mehr an »Reel Magic« 



gefesselt 2 



STOLPERSTEINE FUR PCS 



CD- Form at 
Da ten rate 

Da ten format 



MPEG-Spiel fur PC 
Made 1 CD-ROM 
150 KB/sec 
einzelne Dateien 



Abspielprogramm auf Festplatte 



Video-CD fur CD-I 

XA Mode 2 Form 2 CD-ROM 

1 70 KB/sec 

einzelne Daten tracks 

CD-I Programm auf Video-CD 



Ein PC kann auch mit einer MPEG-Steckkarte nicht ohne wei- 
teres die CD-I-Videofilme abspielen. Zum einen ist der Film 
nicht als Datei, sondern als Track wie bei einem Audiospieler 
abgelegt. Das macht eine spezielle Software, die die CD sek- 
torenweise Nest, notwendig. 

Zum zweiten wurde das CD-Format aufgebohrt, um eine hohe- 
re Datenrate zu erreichen. Allerdings lesen zur Zeit nur weni- 
ge Laufwerke fehlerfrei eine Mode 2 Form 2-Disk. 
CD-I hat noch einen Vorteil: Auf jeder Video-CD ist ein CD-I- 
Programm gespeichert, welches eine komfortable Software 
enthalt, mit der man Schliisselstellen im Film direkt ansprin- 
gen kann, komplett mit grafisch sehr schonen Menus. Auf dem 
PC kommt man an dieses Menu nicht heran. 
Interaktive CD-I-Spiele bleiben dem PC sowieso verschlossen, 
da CD-I einen anderen Prozessor {auf 68000-Basis) als die 
Intel-PCs verwendet. 



j sein, sondern Spiele so schreiben zu konnen, daB 
sie auch auf anderen Karten funktionieren. Haupf- 
sache, der Hersteller der Karte liefert einen Win- 
dows-Treiber mit. 

Spiele, die auf Videosequenzen basieren, wie bei- 
spielsweise »Rebel Assault« oder »7th Guest«, wur- 
den durch MPEG die Bildqualitat weiter steigern 
konnen. Deswegen sollten Sie die Technologie im 
Auge behalten und noch ein Weilchen abwarten, 
ob Softwareanbieter die MPEG-Chance wirklich 
nutzen. (bs) 



Neben der fast 
schon fotoreali- 
stischen Darstel- 
lung la u fen 
MPEG-Filme 
absolut flieflend 
mit bis zu 30 
Bildern pro 
Sekunde ab. 
(„ Return to 
Zork"). 





t haben wir kei 
i/8ie Joumeyr 
iiehkammt." 



MAC CD-ROM 




s der BBC TV 1 
"Going Live" 
vorgeschlagen. ) 

Erhaltlich auf 
PC CD-ROM 



)0 



t? 



'A 



GAMETEK (UK) LIMITED, 5 Bath Road, Slough, Berks, SL1 SUA 
/Vertrieb durch Rushware Gmbh, Bruchweg 128-132, 41564 Kaarst 2, Germany 



iri Corporation. Lizenznelimer Imagitec Design. Inc. Unleilizenznehmer Gamete*, Inc. Alle Rechte vorbehatten. 
Verpackung &';i:'' j.:.ii i !-:!"■ ■■ <-•:■ -..?-:ii el I f vo :-■ I n ■ a lt »-■ Design nc. Humans ist ein Watenzeichen von Gametek, Inc. 
i ■ '■.! liHaaelt Floiida 331S0. The Journeyman Project© 



)2 Presto Studios Inc. Alle Rechte w 



HHMPF nTWIEff 



»Rebel Assault« lauft piorzlich 
nicht mehr, das Nachladen bei 
»7th Guest« dauertzehnmal lon- 
ger als gewohnt. Ein Blick auf die 
CD-ROM beweist: Alles voller 
Kratzer. Wir zeigen, wie man 
CDs repariert und pflegt. 

^m erade in Haushalten mif kleinen Kin- 
dern und ogilen Tieren ist es schnell 
passiert; Nur ein einziges Mai wird die sonst 
bestens gehijtete CD liegengelassen und 
prompt zweckentfremdet. Der Junior freut sich 
ijber die neue Frisbee-Scheibe oder Ihr vierbei- 
niger Freund steht begeistert neben dem Loch 
im Garten, wo er das gute Stuck eben verbud- 
delt hat. Die Folge: unschone Kratzer, lange 
Zugriffszeiten oder ein Totalausfall. Doch 
warum storen die Schrammen Gberhaupt? 
Bei CD-ROMs wird mit einem Laser die hauchdunne Metall- 
folie abgetastet, die von dem Millimeter dicken Plastikmanfel 
umgeben ist. Sind in diesem Mantel Kratzer, wird das Licht 
darin gebrochen. Da die Informationen auf der Folie in opfi- 
scher Form gespeichert sind, konnen sie nicht mehr korrekt 
gelesen werden. Es erscheinf aber nicht gleich eine vernich- 
tende Fehlermeldung vom Typ »Lesefehler«, sondern das Lauf- 
werk versucht dank einer Fehlerkorrektur nochmals und 
nochmals, den entsprechenden Sektor zu lesen. Das kostet 
natijrtich Zeit, und so konnen CDs, auf denen nur eine kleine 
Schramme oder ein Fingerabdruck ist, schon gewaltig 

gebremst werden. 

Nun sind Kratzer aber 

nicht gleich Kratzer. 

Geht die Schramme 





senkrecht zur Laufrichtung (also etwo vom Mittelpunkt zum 
Rand), ist es meist nicht so schlimm. Nur wenige Bytes sind 
davon betroffen. Erst wenn der Kratzer zu tief und breif ist, 
bekommt der Laser des CD-Laufwerkes wirkliche Probleme. 
Kann der Sektor partout nicht gelesen werden, bricht der Trei- 
ber mit einer Fehlermeldung ab. 

Schlimmer sind Beschadigungen der CD-Oberflache, die sich 
entlang der Laufrichtung ziehen. Damif hat der Laser mehr 
Schwierigkeifen, da die Informationen spiralenfdrmig ange- 
ordnet und somit viele Bytes unlesbar sind. Darum sollten CDs 
auch immer nur vom Mittelpunkt zum Rand abgewischt wer- 
den. 

Gut gepilegt ist halb gewonnen 

Damit weder Fingerabdrucke, Staub oder Harchen den Laser 
bremsen, ist ab und zu 
etwas Pflege notig. Fur 
Audio-CDs werden schon 
seit longerer Zeit Pflegesets 
angeboten. Mittlerweile 
sind diese auch mit genau 
dem selben Inhalt als spe- 
zielle CD-ROM-Versionen 
in Computer- und Hifi- 
Geschaften erhdltlich. Eine 
schnell verdunstende Reini- 
gungsflussigkeit wird auf 
die Unterseite der CD 
gespritzt und mit einem 



weichen, fusselfreien Tuch verrieben. Vorsicht: Der Aufdruck 
der CD-Oberseite kann von der Losung angegriffen werden. 
Sie sollten auch nicht zu kraftig rubbeln - leichtes Wischen 
senkrecht zur Laufrichtung genligf. Bei den Tuchern nicht am 
falschen Platz sparen. Wenn sie verdreckt sind, benutzen Sie 
besser neue. Jedes groBere Staubteilchen kann die Oberflache 
der CD verkratzen. Statt der Originaltucher konnen auch Bril- 
lenputztucher verwendt werden, die es preiswert bei jedem 
Optiker gibt. 

Fur wenlg sinnvoll halten wir die Anschaffung des »Compoct 
Disc Cleaners« (ca. 30 Mark) von Allsop. Diese »CD-ROM- 
Waschmaschine« hat im Praxisfest nicht ijberzeugt. Der 
Schmutz auf der CD wurde nur anders verteilt, aber nicht 
beseitigt. Die Handarbeit ist in jedem Fall vorzuziehen und 
preiswerter. 

Sinnvoll ist dagegen der »CD Laser Lens Cleaner«. Das Set 
(ebenfalls von Allsop) kostet ca- 20 Mark und besteht aus einer 
CD, ouf die sechs kleine Pinsel geklebt wurden. Sie reinigen 
die empfindliche Linse des Lasers, wahrend das MusikstOck 
der Cleaner-Disk abgespieltwird. Die Reinigungs-CD ist opti- 
mal fur Laufwerke, deren Linse nicht so leicht mit einem Foto- 
Luflpinsel erreicht werden kann. 



Wollen auch Sie 
bei uns anecken ? 






Bestellannahme 
Faxbestellung 



0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr 
0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr 
0241/508973 oder 0241/563902 



Ladengeschaft: GoerdelerStr.38, 52066 Aachen 






CD ROM GAMES 




Anatoli inc! World Cup DV 


84,90 DM 


Outpost * DV 


89,90 DM 


Battle Isle 2 DV 


84,90 DM 


Pinball Dr, DeLuxe • DH 


74,90 DM 


BAT 2 * DV 


79.90 DM 


Privateer DH 


99.90 DM 


Beneath a steel sky DV 


109.90 DM 


Rebel assault EV 


79,90 DM 


Burning Blcel 2 EV 


74,90 DM 


Reunion DV 


69.90 DM 


Comanche + Miss. DV 


99,90 DM 


Sam & Max DH 


84,90 DM 


Der Clou DV 


79,90 DM 


Sherlock Holmes DV 


99.90 DM 


Der Planer + Extra DV 


84,90 DM 


Space Quest 1 - 5 * DV 


84,90 DM 


Gabriel Knight DV 


79,90 DM 


Strike Commander DH 


84,90 DM 


Guardian of the fleet * DH 


84,90 DM 


Syndicate Plus DV 


99,90 DM 


Hand of Fate DV 


109,90 DM 


Tie Fighter * EV 


89,90 DM 


Larry 1 - 3 & 5 * DV 


84.90 DM 


UFO DV 


89,90 DM 


Lands of Lore DV 


89.90 DM 


Under a killing M.* DV 


114.90 DM 


Ummings Collection DH 


56,90 DM 


Ultima 7 Bundle EV 


89.90 DM 


Lucas Arts CI. Advent. DV 


99,90 DM 


Ultima 8 bcl. SAP DV 


114,90 DM 


Lucas Arts CI. Simulat. DH 


79,90 DM 


Who shot J.Rock 7 EV 


89,90 DM 


Mad News * DV 


84,90 DM 


Wizardy 6 ,5 7 DV 


89.90 DM 


Mega Race DH 


64.90 DM 


Wrath of the gods EV 


114.90 DM 


MystEV 


114.90 DM 


1 1th Hour *DH 


149,90 DM 


IBM und komDatible - VGA HD (meist 4MB 386) 


Airlines DV 


64,90 DM 


Pacific Strike DH 


84,90 DM 


AnstoO DV 


64.90 DM 


Pacific Strike SAP DH 


39,90 DM 


Battle Isle 2 DV 


79,90 DM 


Pinball Fantasies DH 


59.90 DM 


Benealh a Steel sky DV 


69,90 DM 


Pinball Dreams 2 DH 


34.90 DM 


Bioforge DV 


Vb.mogl. 


Pizza Connection * DV 


84.90 DM 


liundesliga Manager 3 DV 


89.90 DM 


Pirates Gold DV 


89.90 DM 


Burning Steel 2 EV 


79.90 DM 


Police Quest 4 DV 


64,90 DM 


Cannon Fodder DH 


56.90 DM 


Privateer DH 


84.90 DM 


Carriers at war 2 EV 


79,90 DM 


Privateer Righteous F. DH 


39,90 DM 


Christoph Kolumbus DV 


79.90 DM 


Quest for Glory 4 DV 


64.90 DM 


Corridor 7 DH 


34.90 DM 


Ravenloft EV 


79,90 DM 


Cool Spot DH 


49.90 DM 


Reunion DV 


69.90 DM 


Der Clou DV 


79,90 DM 


Riisselsheim DV 


64,90 DM 


Das schwarze Auge 2 * DV 


Vb.mogl. 


Sam & Max DV 


84,90 DM 


Day of the tentacle DV 


84,90 DM 


Sim City 2000 DV 


84.90 DM 


Der Planer DV 


79,90 DM 


Simon the eoreerer DV 


84,90 DM 


Die Siedler DV 


79.90 DM 


Software Manager DV 


79,90 DM 


Elite 2 DV 


64,90 DM 


Superfrog * DH 


49,90 DM 


F-14 Beet Defender DH 


89.90 DM 


SNN-21 Seawolf EV 


79,90 DM 


Formula One Grand Prix DH 


89.90 DM 


Subwar 2050 DV 


89.90 DM 


Gabriel Knight DV 


64,90 DM 


Syndicate Data Disk DV 


39.90 DM 


Hand of fate DV 


69,90 DM 


System shock * DV 


84,90 DM 


Hanse- Die Expedition DV 


44,90 DM 


Tie Fighter * EV 


84,90 DM 


Hexx DH 


64,90 DM 


Theme Park * DV 


84,90 DM 


Indy Car Racing DV 


79,90 DM 


UFO DV 


89.90 DM 


Lands of Lore DV 


56,90 DM 


Ultima 8 DV 


84,90 DM 


Leisure Suit Larry 6 DV 


64.90 DM 


Ultima 8 SAP DV 


39,90 DM 


Links Pro 386 DH 


89.90 DM 


Victory at Sea* EV 


79,90 DM 


Links 386 Course Disk je 


44,90 DM 


WingB of Glory * DV 


89,90 DM 


Mad News * DV 


79.90 DM 


X-Wing DH 


84,90 DM 


Master of Orion DH 


89,90 DM 


X-Wing Upgrade Kit DV 


44,90 DM 


Mortal Kombat DH 


49,90 DM 


B-Wing DV 


39,90 DM 


NHL Hockey DH 


79,90 DM 


Zeppelin DV 


79.90 DM 


Outpost * DV 


79.90 DM 


1942 - Pacific Air War DH 89,90 DM 


Hardware & Multimedia / Soundkarten 




Panasonic CD562B 


419.00 DM 


SB16 Basic DH 


229,00 DM 


SBS 300 Yamaha Uulap. 


239.00 DM 


Gravis Ultrasound 


349.00 DM 


SB Pro Basic 


169.00 DM 


SB AWE 32 


649.00 DM 


Gravis Analog Pro 


ffieh End Joysticks 

79,90 DM Thrustm.FCS Mark IB 


179,00 DM 


Gravis Gainepad 


39,90 DM 


Thrustm.WCSMarkll 
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CD-Wieder- 
belebung 

Wenn trofz oiler Vorsicht und 
Pflege doch einmal ein Mal- 
heur passiert, die Zugriffs- 
zeiten unertrdglich long wer- 
den oder sich das Lieblings- 
spiel gar nicht mehr starten 
IdBt, hilft nur noch das Repa- 
rieren der CD. Dazu muB der 
Krafzer aus dem Plastik ent- 
fernt werden. 

Die Methode isf ebenso radi- 
kal wie effektiv: Die Schram- 
me wird weggeschmirgelt. 
Dazu bietet Allsop ein 
»M u It i media CD Repair 
Kit« (rund 20 Mark) an. Es 
enthdlt vier Bldttchen mit 
reinem Sandpapier unter- 
schiedlicher Starke, Politur- 
und Reinigungsflussigkeiten sowie Tucher. 
Die gute Nachricht vorneweg: Das Reparieren einer CD funk- 
fioniertwirklich. Doch gehdrtvorallem viel Geduld dazu; drei 
bis vier Stunden konnen es schon sein. Schlechte Nachricht: 
Diese Methode sollten Sie nur anwenden, wenn Sie nichts 
mehr zu verlieren haben - es kann passieren, daB die CD 
beim Scfimirgeln vollig unlesbar gemacht wird. Nur mit Fin- 
gerspitzengefuhl und Ausdauer kann ein Kratzer so abge- 
schliffen werden, daB die Disk wieder einwandfrei funktio- 
niert. Besser ist es auf jeden Fail, es gar nicht erst so weit kom- 
men zu lassen. 

Wenn der »Worst Case« eingetreten ist, miissen Sie zunachst 
klaren, wie tief der Kratzer ist. Ist sogar die Mefallfolie beschd- 
digt, konnen Sie eine Reparatur ohnehin vergessen. •*« 

Man sieht die Tiefe ungefdhr, wenn die CD so ins Lichr I 
gehalten wird, daB sich der Kratzer in der MetallFolie fi 
spiegelt. Je groBer der Abstand zwischen Spiegelbild 





und Original ist, desto geringer ist die Tiefe. Sitzt die Schram- 
me nicht zu tief, sollten sie erst einmal mit einem feineren 
Schmirgelpapier ans Werk gehen. Ist die Stelle sogar mif dem 
Fingernagel deutlich zu spuren, wird besser gleich das grob- 
ste benutzt. 

Mit Geduld und Gefiihl 

Zum Schmirgefn wird die CD auf eine ebene Unterlage gelegt 
und mdglichst am Rand und der Mitte festgehalten. Mit dem 
Sandpapier bearbeiten Sie den Kratzer senkrecht zur Lauf- 
richtung, also vom CD-Mittelpunkt zum Rand und zuruck. 
Man muB aufpassen, daB mit Knicken im Popier oder den 
Rdndern nicht weitere Schrammen ins Plastik gemacht wer- 
den. Am besten legen Sie einen Finger in die Mitte des 5and- 
papiers und biegen die Rdnder leicht nach oben. Dann wird 
mit viel Geftihl gerubbelf. Auch wenn es Zeit und Nerven 
kostet: Driicken Sie nicht zu fest auf. Ab und zu sollte der Fort- 
schritt der Arbeit begutachtet werden. Unsere Erfahrung hat 
gezeigt, daB es besser ist, die CDs trocken abzuschmirgeln. 
Dadurch sieht man den Kratzer besser und das Schmirgel- 
papier kann longer verwendet werden; das Ergebnis bleibt 
aber das gleiche. Ist das Plastik bis zum Grund des Kratzers 
abgetragen, wird mit einem feineren 5andpapier weiterge- 
macht. 

Jetzt kommt es darauf an, die Ubergdnge zwischen der 
Arbeitssfelle und der restlichen CD so weich wie moglich zu 
gestalten. Mit immer feinerem Sandpapier wird die Ober- 
fldche solange bearbeitet, bis Kanten weder zu sehen noch 
zu spuren sind. Die wichtigsfe Prozedur ist das Polieren der 
CD. Durch den Plasfikstaub ist die Oberfldche vollig blind und 
fur den Laser unlesbar. Mit einer weiBen Paste und einem 
Tuch wischt man (wieder senkrecht zur Laufrichtung) solan- 
ge, bis die Politur vollig verrieben ist. 
Bleibt die Oberfldche immer noch von vielen kleinen Schram- 
men ubersdht und 
blind, gehen Sie 
noch einmal vor- 
sichtig mit dem fein- 
sten Papier darij- 
ber. Dann wieder- 
holen Sie das 
Polieren ein- oder 
zweimal, bis die 
bearbeitete Ober- 
fldche der restlichen 
CD wieder dhnlich 
iieht. DieArbeitsstel- 
e wird zwar immer 
stumpf bleiben, aber damit kommt der Laser zurecht. Zum 
AbschluB wird die Unterseite noch in der oben beschriebe- 
Art gereinigt. Jetzt sollten Sie domit wieder wie gewohnt 
arbeiten konnen. Allerdings werden CDs, die vollkommen 
unlesbar waren, nur in den wenigsten Fallen wieder hun- 
dertprozentig funktionieren. Versuchen Sie in diesem Fall, so 
viele Daten wie moglich auf Festplatte zu retten. (fs) 
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SO WIRD BEWERTET 



Player checkt die aktuelle CD- 
.M-Software. Nach welchen Krite- 
rien bewertet und geurteilt wird, ver- 
rat Ihnen dieser tcleine Test-Leitfaden. 



erzlich willkommen zum Testteil der dritten Ausga- 
be von CD Player. Unsere Mission ist es, gute von 
schlechten CD-ROM-Titeln zu trennen und unseren Lesern mit 
unbestech lichen Werfungen die Kaufentscheidung zu erleich- 
tern. Wir konzentrieren uns auf die Spiele-Neuheiten, stellen 
aber auch einige originelle Heim-Anwendungsprogramme vor. 

GRAFIK & SOUND 

Zu Beginn des Wertungskastens informieren wir Sie, welche 
Hardware das Programm unterstiitzt. Ein ausgemaltes Kcist- 
chen signalisiert »ja«, ein weiBes Feld hingegen »wird nicht 
ausgenutzt«. Super VGA bedeutet eine Grafikauflbsung von 
mindestens 640 x 480 Bildpunkten bei 256 Farben, »S'Bla- 
ster« steht fur Soundblaster-kompatible Soundkarten. Eben- 
falls fur guten Ton biJrgen die Angaben uber die Kompatibi- 
litot zu Roland -Soundkarten oder zu Modellen, die dem Gene- 
ral -MIDI -Standard entsprechen. »CD-Audio« bedeutet, daB 
zumindest teilweise Musik oder Sprache als digitaler CD- 
Sound ohne Soundkorten-Umweg wiedergegeben wird {mit 
entsprechend hochwerh'ger Klangqualitat). 
AbschlieBend wird die Frage gektdrt, ob mon das Programm 
mit Maus und/oder Joystick bedient. Bei Anwendungssofl- 
ware, die in der Regel immer Maus-Steuerung voraussetzt, 
machen wir an dieser Stelle eine andere Angabe: Dank der 
Boxen »DOS« und » Windows« sehen Sie auf einen Blick, wel- 
ches Betriebssystem das Programm benotigt. 
Relativ selbsterklarend sind die Angaben zu Programmtyp, 
Hersteller und dem Preis. »Festplatte« sagt aus, ob und wie- 
viel Festplattenplatz bei der Installation abgeknapst werden 
muB; »CD-ROM« verrat die ungefahre Anzahl an Daten- 
MBytes, die auf der CD belegt werden (Audio-Tracks zdhien 



nicht!). AnschlieBend geben wir fur Anleitung, die Texte auf 
dem Bildschirm und etwaige 5prachausgabe getrennt an, ob 
das Programm eingedeutscht wurde. 

SPIELSPASS&TECHNIK 

SchlieBlich wird abgerechnet: Grafik, Sound, Bedienung und 
Dokumentation werden mit einer Art umgedrehten Schulno- 
ten-System beurteilt. Sechs Punkte sind in diesen Sparten die 
hochste Auszeichnung; je mehr Wertungskastchen ausgefiillt 
sind, desto besser. 

Entscheidend fur die Gesamrwertung ist der SpielspaB - aber 
wie bringt man es ruber, wenn ein Programm die CD-Tech- 
nik in keinster Weise ausnutzt? Andererseits gibt es technisch 
leckere Programme, die spielerisch nicht sonderlich 
gehaltvoll sind. Bei den Spieletests gibt es deshalb 
zwei separate Fazit-Wertungen: eine fur den "Spiel- 
spaB", eine fur die »CD-Technik«. Kleines Beispiel: 
Ein Titel wie »7th Guest« ist vom Spieldesign her 
eher lau, bietet aber edle Grafik- und 5ound-Effek- 
te. Anhand der getrennten Aspekte konnen Sie Ihre 
Kaufentscheidung jetzt noch differenzierter fallen. 
NocheineAnmerkungzurGesamtwertung: BeiSpie- 
len beurteilen wirden SpielspaB hauchfein miteinem 
Wert zwischen 1 und 100 Punkten. Bei Anwen- 
dungssoftware kann man nicht so genau zwischen 
den einzelnen Titeln differenzieren wie bei Spielen; 
zu unterschiedlich sind die Ausrichtungen der ein- 
zelnen Programme. Da wir Ihnen hier keine Non- 
sens-Wertung zumuten wollen, bewerten wir 
Anwendungen nur in Zehner-Scfiritten (also 1 0, 20, 
30 Punkte, etc.). (hi) 




In diesem Wer- 
tungskasten wer- 
den Sie Iturz und 
knapp liber jedes 
Programm in- 
formiert, das CD 
Player testet 




Bobo'<: Wenn 
gerade seine Ab 
dem Mastering 
CD-ROMs oder dem Srudi 
urn von "Next Genera 
tion«-TV-Episoden ver 
bringt, greift er geme 
technisch schicken Aben 
teuerspielen. 



DAS TEST-TEAM VON CD PLAYER 

Alle Spiele- und Software-Tests in CD Player werden von einem 
erf ahrenen Team anal ysiert. Unsere Redakteure beschdftigen sich 
speziell mit PC- und CD- Programmer Ihre Bewertungen sind 
bewuflt »streng«: Mit unkritischer Lobhudelei konnen Sie als 
Software-Kdufer schlieftlich wenig anfangen. 



Da es nur alle paar Jahr 
neue Ultima -Episode gibt, uber 
brCckt er die Warteieit bevorzugt 
mit Strategiespielen. Erschaudert 
bei uberschnarchigen Windows- 
Titeln und wurde immer noch 
vom Poinger Surgermeister 

Kaffee eingeiaden. 
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Auf der Suche nach dem interokti- 
ven Spielfilm: Unsere Allzweck- 
waffe Multimedia -Winnie blickt 
iiber den Tellerrand iu anderen 
CD-Systemen. Fiihlt sich am PC- 
CD-ROM nicht nur wegen Rebel 
Assault am Heimischsten. 
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Genijgsam und ergiebig; 
kaum wirft man ihm eine 
frische CD zu, wird sie gie- 
rig in den Caddy gepackt. 
Wunscht sich weniger iieb- 
lose Port-Overs von Dis- 
kette und Letter-man bis 
ans Lebensende. 



Thrust-master Stangl kann nur durch physische 
Gewalt von einer neuen Flugsimulationen 
getrennt werden. In seiner Eigenschaft als 
Gitarrist der bayerischen Heavy- Hoffnung »His 
Master's Voice« ist er fur Tests neuer Musik- 
Software prddestiniert. 




watte---- 



Ran an die Sportschau: Bundesliga- 
Spannung und Weltmeisterschafts- 
Modus werden in diesem leckeren 
Sport-Strategiespiel vorbildlich vereint. 

^qL uch wenn Sie noch so nett »Schau'n mer mal« 
sagen konnen, haben Sie schlechte Chancen, 
hochbezahlter Startrainer eines FuBballclubs zu wer- Der , 
den. Viele fiihlen sich berufen, doch nur wenige Coachs 
landen an den Fleischfopfen der Bundesliga. Seit Jahren gibt 
es schon spielerische Abhilfe fur Fans von Raumdeckung und 
Abseitsfalle: Trainerslmulationen wie z.B. der legendare »Bun- 
desliga Manager Professional bieten Sportfans eine strate- 
gtsche Herausforderung. Die erste CD-ROM-Versuchung aus 
deutschen Prog ram mierstuben 
ereilt FuBballfans in Form von 
»Anstoss«. Es bietet neben dieser 
Charts-erprobten Bundesliga- 
Simulation eine zusatzliche 
»WM-Edition« mit National- 
mannschaften, neue Animafio- 
nen, Spielkommentare durch 
Sportreporter Marcel Reif sowie 
knackige Begleitmusikdirektvon 
der CD. 

Mit hiibschen Menus und einer 
erfrischenden Prise Humor klickf 
man sich durch diverse Trainer- 
und Manager-Menus. Sie heuern 
und feuern Spieler, verlangern 
Vertrdge, planen den Stadion- 
ausbau, stellen das Team auf und 
bestimmen das Trainingspen- 
sum. Dreh- und Angelpunkf ist 
das behagliche Managerbijro. Hinter verschiedenen Grafik- 
details verbergen sich Untermenus, die man vor jedem Spiel 
abklappern kann. Im Taktikmenu legen Sie Trainingsschwer- 



lenti ardt 





Training und Mannschaftsauf 
stellung beim WM-Modu; 



Lastige Interviews, Spieler be- 
obachtung, Feilschen mit dem 
Sponsor - es gibt kaum ein 
Detail aus dem Prof if uft ball, 
auf das man bei »Anstoss« 
verzichten mufife. Durch kom- 
petente, witzig beschriebene 
Ereignisse und Texte wird eine 
motivierende Atmasphdre 
erzeugt. Der National man n- 
sc hafts -Mod us ist eine perfek- 
te Softwarebegleitung zur 



Weltmeisterschaft in den USA. 
Anstoss ist momentan das ein- 
zige FuSball-Strategiespiel, 
welches die CD als Medium 
halbwegs ausreizt. Und was 
noch viel wich tiger ist: Spiel 
spafl, Grafik, Bedienung und 
Humor ernten Bestnoten; 
dank der WM-Edition als star- 
ken Bonus bekommt man 
zudem viel Spiel furs Geld. Ein 
Pflkhtkauf fur Fuflbollfans. 



Spielablauf wird auf Wunsch mit Textkommentaren, Animationen 

Sprochausgabe aufgemdbelt 

punkte, den Spielaufbau und die Harte furs ndchste Match 
fest. Optional setzt man Abseitsfalle und Schwalben ein; eine 
zusatzliche Geldprdmie hat auch schon so manchen Kicker 
motiviert. AbschlieBend werden Sie mit der Teamaufstellung 
konfrontiert. Fur jeden Spieler werden drei wichtige Werte 
angezeigt; Starke (das Basistalent), Form (der momenfane 
Trend) und die daraus resultierende aktuelle Spielstdrke. Letz- 
tere zeigt olleine an, wie wertvoll der Spieler am kommenden 
Samstag fur Ihr Team sein wird. 

Fiir den Matchablauf konnen Sie zwischen drei Darstellungen 
wdhlen. Am schnellsten ist die sofortige Ergebnisberechnung; 
etwas stimmiger wirkt der Durchlauf, bei dem Schlusselsze- 
nen beschrieben werden. Die im Sportreporterstil gehaltenen 
Texte sorgen fur Spannung und Stimmung: Die Reakfion der 
Fans auf die dargebotene Leistung wird ebenso dokumentiert 
wie vergebene GroBchancen. Auf Wunsch erschallen die grif- 
figsten Phrasen per Sprachausgabe: Vollmundige Weisheiten 
von ZDF-Sporfreporter Marcel Reif wurden fur das CD-ROM- 
digitalisiert. Variante drei beschert zusatzliche Animationen. 
Beim Alternativ-Spielmodus »WM- Edition « steigt man direkt 
in die USA-Endrunde ein - realistische Gruppeneinteilung 
und Spielplane inklusive. Sie durfen aber auch ein vollig 
neues Turnier veranstalten, 
die Gruppen neu Festtegen 
oder auslosen und die 
gesamte Qualifikationsrun- 
de vor der WM ausspielen. 
Fur jeden Tag bestimmen 
Sie den genauen Ablauf 
in einem Terminkalender. 
Trainingseinheiten, Einzel- 
gesprbche, Pressekonferen- 
zen oder freie Tage stehen 
bei spiel sweise zur Wahl - 
wer seine Stars zu sehr 
schindet, riskiert schlechte 
Stimmung. Fiir den erwei- 
terten Trainingsteil stehen 1 8 
Ubungsvarianten zur Wahl. 
(hi) 



■ VGA J SVGA 

■ S'Blaster J Roland 

3 Gen. MIDI ■ CD-Audio 

■ Mans J Joystick 
Empfolilen: 386er (min. 33 MKi), 

4 MByte RAM, Maus. 

Programm-Typ: Sport-Strategies piel 
Hersteller: As con 
Ca.-Preis: DM 120,- 
Festplafte: ca. 7 MByte 
CD-ROM: ca. 400 MByte 
Anleitung: Deutsch 
Programmtext: Deutsch 
Sprachausgabe: Deutsch 
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CD TECHHIK 




SPIELSPASS T^ 



er Krieg zwischen Menschen 
und Kilrathis dauert nun 
schon Jahrzehnte. Etwas abseits der 
direkten Konfliktzonen liegenGebie- 
te, die aufgrund ihrer Ndhe zur Front 
ein Schlaraffenland fur Handler, 
Piraten und Glucksritter jeder Art 
sind. Der in vier Quadranten mit mehreren Planetensystemen 
aufgeteilte Gemini-Sektor gehort dazu. 

Sie verkorpern einen frischgebackenen »Privateer«, der mit 
einem veralteten Raumschiff und erschreckend wenig Start- 
kapital ausgerustet ist. Also werden Sie zu Beginn durch Han- 
del mit verschiedenen Waren Ihre Barschaft aufstocken. DaB 
die verschiedenen Planeten- und Raumstationstypen unter- 
schiedliche Bedurfnisse und damit Preise haben, Ia6t sich 
dabei natiirlich gut ausnutzen. Leider ist das Hdndlerleben 
gefahrlich: Piraten machen Ihnen den mickrigen Gewinn strei- 
tig. Sollte verbotene Ware 
im Frachtraum entdeckt wer- 
den, droht der AbschuB 



PR1VRTEER 



Soldner werden ist nicht schwer, 

Soldner sein dagegen sehr: 

Miliz, Kilrathis und Piraten 

woll'n Ihnen eins uberbraten! 




Die Bibliothek auf Oxford birgt entscheidende Hinweise 



longer 



Wenn ich im letzten Herbst iu ein Zuriick: Selbst wenn die 

spater Stunde am Computer verdammte Mission nun schon 

saB, dann meistens, urn Pri- zum dritten Mat knapp ver- 

vateer zu spielen: Origins siebt wurde, versucht man es 

schamloses »Elite«-Plagiat ist erneut - die Geschkhte will 

grafisch wie auch akustisch schliefllith weiterverfolgt wer- 

gelungen und motivierl vor den. 

allem aufgrund seiner Story Die CD-Version 1 



ungemein. 

Da die Kampf missionen deut- 
lich mehr Kohle bringen, wird 
das eher friedliche Handeln 
zwar bald zur Ne ben sac he. 
Dafur helfen aber die 
abwechslungsreichen Au ft ra- 
ge und der Ehrgeiz, das eige- 
ne Schiff immer weiter auf- 
zurusten, iiber manches fru- 
stige Erlebnis hinweg. 
Ist man dann schlieBlich in der 
{vollkommen linearen) Hand- 
lung drin, gibt es kaum noch 






Privateer 
chaus sehen las- 
nhaltlich nur 
die detaillierte Abschuflstati- 
stik neu ist. Dafiir ist das Spiel 
jetzt komplefl vertont und das 
Zusatzszenario inklusive. 
Hat man dann audi die Extra- 
missionen bestanden, sinkt 
der Reiz des Spiels schlagartig 
ab. Doch bis dahin wird Sie die 
aus viel Action und etwas Stra- 
tegic zusommengekochelte 
Edel-Weltraumkost kaum 
ruhen lessen. 



durch Miliz-Raumschiffe. 
Haben Sie etwas Geld verdient, 
werden Sie Ihre Strategie deshalb 
bald andern und Fortan nur noch 
nebenbei handeln: Das Erfullen von 
(zufdllig generierten) Missionen ist 
sehr viel lohnender. Auftrdge 
r von einem allge- 



gibtes anfangs r 
mein zugdnglichen Missionscom- 
puter, in die Handler- und 
Sdldnergilde mussen Sie sich erst 
einkaufen. Dafur gibt es dort 
wesentlich lukrativere Auftrdge, 
die allerdings auch schwieriger 
zu bewdltigen sind. In einem typi- 
schen Einsatz muB beispielswei- 
se eine Patrouille geflogen, die 
Piratenprdsenz verringert oder 
wichtige Terminfracht befdrdert 
werden (...ein echter Privateer 
kennt keinen Warnstreik). 
Das verdiente Geld stecken Sie in 
die Aufrustung Ihres Raumschiffs. 
Neben diversen Waffen und 
Raketen lassen sich auch Repa- 
ratur-Roboter, verschiedene 
Scanner und einiges andere mehr 
kaufen. Wenn Sie genug Credits 
erwirtschaftet haben, werden Sie 
irgendwann auf ein besseres 
Schiff umsteigen. Die drei zusdtz- 
lichen Modelle unterscheiden sich 
nicht nur in der Cockpit-Sicht, 
ihren Beschleunigungsdaten und 
der Ausbaufdhigkeit, sondern vor 
allem in der Preisklasse voneinander. 
Privateer auf CD besteht aus der bewdhrten Diskettenversi 
und dem Anhdngsel »Righteous Fire«, 
das einige neue Schiff sausbauten und 15 
weitere Missionen bietet. Da diese inhalt- 
lich an die Originalhandlung an- 
schlieBen, werden sie erst dann zugdng- 
lich, wenn Sie die Haupthandlung durch- 
gespielt haben. Als kleine Ergdnzung 
zum ursprunglichen Privateer IdBt sich 
nun eine Statistik u'ber die bisherigen 
Abschusse und den eigenen Status bei den 
einzelnen Frakttonen abrufen. 
Die Sprachausgabe der CD-ROM-Ver- 
sion ist griindlicher als beim auf Disket- 
te erschienenen »Speech Pack«. Alle 
Funkspriiche und Gesprdchewurden ver- 
tont; geschriebener Text taucht nur noch 
stichwortartig auf, z.B. beim Kauf von 
Handelswaren. (la) 




feindliche Talon 

hat keine Chance 



■ VGA 
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■ S'Blaster 


J Roland 
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J CD- Audio 


■ Maus 


■ Joystick 


Empfohlen: 486er [mill. 50 MHz), 


4 MByte RAM, Maus. 


Program m-Typ 


Action spiel 


Hersteiler; 


Origin 


Ca.-Preis; 


DM 130,- 


Festplatte; 


ca. 2 MByte 


CD-ROM: 


ca. 160 MByte 


Anleitung: 


Deutsch 


Programmtexl: 


Englisch 


Sprachausgabe 


Englisch 
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STAR TREK 

25th RNNIVERSRRV 



Da ist wohl der Warp- 
Antrieb ausgefallen: Zwei 
Jahre nach der Diskette in- 
version kommt nun das CD- 
Adventure der Enterprise- 
Crew auf den Markt. 



D 



ie Abenteuer von Captain Kirk, Pille una 1 Mr. Spock 
wissen schon seit fast 30 Jahren zu faszinieren. Die 
amerikanische Firma Interplay hatte das ambitionierte Pro- 
jekt, Weihnachten 1991 zum 25-jahrigen Jublldum ein Com- 
puterspiel urn die Fernsehserie »Star Trek« auf den Markt zu 
bringen. Die monatelange Verzogerung, die das Spiel erst im 
26ten Jahr auf den Markt brachfen, sind aber gar nichts gegen 
das CD-ROM, das sich wohl nor mit halber Impulskraft auf 
den Weg bringen 
lieR. 

»Star Trek: 25th 
Anniversary« ver- 
sucht eine Briicke 
zwischen Actionspiel 
und Adventure zu 
schlagen. Dazu teilte 
man das Spiel inacht 
abgeschlossene Epi- 
soden ein. Jede Folge 
beginnt mit einem 
Anflug auf ein Ster- 
nensystem, wo meist 
fiese Klingonen, miese Romulaner oder bdse Piraten lauern. 
Gewinnt man die Raumschlacht, die in 3D-Grafik auf dem 
Monitor der Briicke zu betrachten ist, beamen sich die drei 
Protagonisten auf den Planeten runter und mussen dort ein 
Mini -Adventure losen. Diese Sequenzen verteilen sich meist 
auf etwa sechs Rdume und werden komfortabel mit der Maus 
gesteuert. Der Mauszeiger verwandelt brav seine Form, wenn 

HUH Schneider 





Kirk Commander: Wie beim Origin-Vorbild zeigen 
die Weltraum-Sequenzen Semi-3D-Grafik 



Machten vor zwei Jahren die 
Disketten- Abenteuer von Kirk 
und Co. einen guten Eindruck, 
ist der Spielwert inzwischen 
ziemlich obgesackt. Da ist Her- 
steller Interplay eindeutig 
selbst dran schuld, denn auf 
Diskette gibt es schon seit 
Monaten den Naehfolger 
"Judgment Rites«. Dieser hat 
iwar keine Sprachausgabe, 
aber schon ere Grafik, bessere 
Puzzles und mehr Spiel tiefe. 



Zum Thema Sprachausgabe: 
Auch die reiftt keine Baume 
aus. Dem einen oder anderen 
Sprecher hort man das hohe 
Alter an (welches nicht zur 
jugendlichen Grafik pafit) und 
so mane her Dialog wirkt ste- 
ril vom Blattobgetesen. Offen- 
sichtlich woren die Schauspie- 
ler nacheinander im Studio 
und konnten so nicht mitein- 
ander die Passagen vor dem 
Mikrofon »spielen«. 



Klassische Dialoge 

Bildschirm gezei 
sondern auch 
den Original -Stim' 
gesprochen 

er einen einsetzbaren Gegenstand streiff, und zeigt gleich- 
zeitig an, welches der vier Kommandos aktiv ist: Gehen, 
Reden,Nehmen oder Benutzen. Der Spieler steuertdabei Cap- 
tain Kirk und muB, will er einen Gegenstand durch Spock 
analysieren lassen, ihn mit dem Gegenstand »benutzen«, was 
die Bedienung manchmal etwas unlogisch macht. 
Die acht Episoden bieten Gelegenheit genug fur die klassi- 
schen Rededuelle zwischen Spock und Bordarzt McCoy, sowie 
fur die typischen Elemente der alten Enterprise- Folgen: etwas 
Spannung, etwas Action, etwas Humor, alles im uberschau- 
baren (billigen) Rahmen und mit immer neuen Aliens. 
Fur die CD-ROM-Version hat man alle Schauspieler (die nach 
dem sechsten Kinofilm eigentlich »Nie wieder« sagten) in ein 
Tonstudio gelockt und nahm alle Dialoge der alten Disketten- 
fassung auf- So tonen jetzt die amerikanischen Stimmen von 
William Shatner, DeForest Kelly, Leonard Nimoy und den 
anderen Akteuren aus der Soundblaster-Karte. Auch die Ori- 
ginalgerdusche der Fernsehserie wurden aufgenommen. 
Freundlicherweise haben 
die Programmierer diese als 
VOC-Dateien abgelegt, die 
sich mit diversen Sharewa- 
re-Utilities weiterbearbeiten 
oder auch in Windows- 
WAV-Dateien umwandeln 
lassen. So spart der Kauf 
dieser Spiele-CD auch eine 
teure »Multimedia«-Gerdu- 
schesammlung. Weniger 
freundlich: Der zwei Jahre 
alte Kopierschutz, bei dem 
stdndig eine Navigationsta- 
belle aus dem Handbuch 
durchgelesen werden muG, 
ist auf der CD nicht ver- 
schwunden. (bs) 
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Die Multimedia-Exfravaganz in 
Tiiten ist diese betaqte Golf-Simu- 
lation wahrlfch nicnl. Gut zwei 
Jahre hat das von Foirway-Opa 
Jack Nicklous autorisierte Pro- 
gramm auf dem Buckel. Accolade 
lockt mitMasse staff Klasse: Das mit 
16 Pldtzen und einem Kurs-Editor 
gespickte Teil ist schon fur knapp 
50Markerhdltlkh. 
DasGolf-Programmbietetahnliche 
Steuerung und Grafik-Perspekfive 
wie »Links 386 Pro«, ist ober nicht 
so anspruchsvoll und grafisch aus- 
gefeilt [dafiir beim Bildaufbau zwei 
Nummern schneller), 
Der Kursdesigner wird komforta- 
bel mit Maus und Icons bedient; 
die Dokumentation verrot aus- 
fiihrliche Tips von Jack Nicklous, 
damit Ihr selbstentworfener Golf- 
platz auch moglichst viel SpaR 
macht. 

Die Eigenkreationen lassen sich 
speichern, auf Diskette kopieren 
und mit Freunden austouschen, die 
ebenfalls das Programm besitzen. 

Am spielerischen Anspruch, den 
»Links 386 Pro« als MaBstab 
gesetzf hat, kann keine andere 
Golf- Simulation kratzen. Als preis- 
werte Einsleiger-Alternative hat 
die CD-ROM-Ausgabe der »Jack 
Nicklaus Signature Edition« aber 
durchaus IhrenReiz. (hi) 



Vor ziemlich genau zwei Jahren 
feierle die junge Softwarefirma 
Cyberdreams mit dem Horror- 
Adventure »Darkseed« ihr Disket- 
ten-Debiit, Das Programm entstand 
in Zusammenarbeit mit dem 
Schweizer Bizarr-Kiinstler H.R. 
Giger, seines Zeichens Schopfer 
des Kino-Monsters »Alien«. Doch 
die eingesetzten Schockbilder kom- 
men nicht so richfig zur Gellung; 
das mit peinlichen Puzzles pene- 
trierte Darkseed gibt sich zwar 
hochauflosend, aber elendig 16- 
farbig. 

Sie schlupfen in die Rolls eines 
Schriftstellers, dessen Landbaus 
von ziemlich finsteren Monstern als 
Passage in eine andere Dimension 
genutzt wird - ohne dofu'r einen 
Pfennig Untermiete zu zahlen. Mit 
den iiblichen Icons wie »Untersu- 
che« oder »Benulze« klickt man 
sich durch die mitunter beangsti- 
gend unlogischen Puzzles. Bei der 
erst ku'rzlich veroffentlichtem CD- 
Version werden alle englischen 
Texte gesprochen. 

Die Suche nach Pixel-groBen 
Gegenstdnden, die zu wildem 
Ausprobieren ndfigenden Unlo- 
gik-Puzzles und die unbeholfene 
Grafik machen Darkseed zu einem 
Lehrstiick in Sachen »schlechtes 
Spieldesign«. (hi) 



INNOCENT 
UNTIL CAUGHT 



LEMMINGS 2 
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CD-ROM: ca. 60 MByte 
Anleitung: Englisch 
Programmtext: Englisch 
Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: ■■QQijij 

Sound: ■■■□□QQ 

Bedienung: IIIUJG 

Dokumentation: ■■■.]_[_] 




Jack T. Lodd hat Arger mit dem 
Finanzamt. Der Meisterdieb mu6 
Steuern fur Einkiinfte nachzahlen, 
die er in solcher Hohe nie erzielt 
hat. Was bleibt ihm also anderes 
iibrig, als sich seiner kriminellen 
Talente zu besinnen und mit ein 
paar krummen Dingern seine Kasse 
aufzubessem? 

Im Adventure »lnnocent until 
caught« menschelt es an alien 
Ecken und Enden - Jack darf rau- 
fen, saufen und sich verlieben. 
Wenn der Spieler alle Ratsel lost 
und die Schulden bezahlt, gibt's 
soger ein Happy End. 
Die Bedienung ist simpel; Mit der 
Maus und wechselnden Symbolen 
werden Gegenstdnde im Bild 
angeklickt, 

Deprimierend, womit CD-Produk- 
tionsstdtten heutzutoge beldstigt 
werden. Innocent war spieleriscn 
noch nie ein sonderlich geniales 
Adventure und die CD-ROM- 
Umsetzung bielet natiirlich kein- 
erlei Verbesserungen. Durch 
schlappe Technik, maBig motivie- 
rendes Puzzle-Design und Dumpf- 
backen-Humor sorgt Psygnosis fiir 
anhaltendes Entsetzen - mit der 
Original-Handbuchabfroge als 
Krdnung. Buh! (fs) 
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Auch wenn die in die Jahre gekom- 
menen Denkspiel-Helden nicht mal 
ein Prozent des CD-Volumens voll- 
kriegen, preBf Psygnosis unver- 
drossen seine Lemmings auf sepa- 
rate ROMs. Immerhin wurde bei 
Lemmings 2 reumutig der Vor- 
gdnger aazugepackl - wenn auch 
ohne die »On No!«-Zusatzlevels. 
Da werden sich alle bedanken, die 
erst vor einem holben Jahr Lem- 
mings 1 auf CD-ROM gekauft 
haben... 

Lemmings 2 bietet mehr Levels, 
mehr Talente, mehr Puzzles und 
mehr Grafik als der Vorgdnger. Der 
Kern des Spielprinzips blieb wie 
gehabt: Durch den geschickten Ein- 
satz von besonderen Fdhigkeiten 
aufeinzelneSpielfigurenfuhrenSie 
das ganze Lemmings-Rudel sicher 
ans Ziel. Teil 2 ist komplexer, Teil 
1 hat aber mehr Spielwitz und 
Charme. 

Technisch gesehen ist diese Verof- 
fenriichung der Witz schlechthin. 
Psygnosis nat seine griinhoarigen 
Wiaite in keinster Weise fiir das 
neue Medium verbessert. 
Solide Denkspiel-Kombi fiir Ein- 
steiger, ober die Originalitdt ist 
schon reichlich angefleddert. 
Wenn ich in ndchster Zeit noch 
einen Lemming auf CD-ROM sehe, 
werde ich hysterisch. [hi] 



■ VGA 


J S-VGA 


■ S'Blaster 


Q Roland 


ij Gen. MIDI 


J CD- Audio 


■ Maus 


□ joystick 


Empfohlen: 386er (min. 16 MHz), 


2 MByte RAM, Maus. 


Programm-Typ: 


Denkspiel 


Hersteller: 




Ca.-Preis: 


DM 90,- 


Festplafte: 


ca. 1 MByte 


CD-ROM: 


ca. 5 MByte 


Anleitung: 


Deutsch 


Programmtext: 


Englisch 


Sprachausgabe 


" 


Grafik: 


■ ■■UQ -j 


Sound: 


■■■□□a 


Bedienung: 


■ ■■■ j_i 


Dokumentation 


■■■QQQ 




THE LOST 




lm Londoner Nebel Idfites sich 
gut morden. Doch Sherlock 
Holmes bezweifelt, daft aus- 
gerechnet Jack the Ripper die 
Schauspielerin Sarah Carro- 
way auf dem Gewissen hat... 

ondon im Jahre 1888: Die 

Schouspielern Sarah Carroway 
wircl erstochen, als sie durch den Hinter- 
ausgang das Theater verlaBt. Die 
Beamten von Scotland Yard versinken 
In Ratlosigkeit, als sie den Tatort be- 
treten. Der Mord geschah in bester Jack- 
the- Ripper-Tradition, doch jenen Serien- 
morder wdhnte man eigentlich langst 
im Ruhestand. Der Inspektor vom 
Dienst laBt in seiner Not nach Sherlock Holmes rufen. 
Dieses Grafik- Adventure rund urn den englischen Meisterde- 
tektiv und seinen Kumpanen Dr. Watson hat nichts mit den 
Sherlock-CD-ROMs zu tun, die Icom Simulations vor gut einem 
Jahr herausbrachte. Electronic Arts' Adaption der klassischen 
Literaturvorlage verzichtet ganz auf Videoclips und andere 
Multimedia-Gimmicks; statt dessen wird eher konventionelle 
Abenteuerkost geboten. Das untere Viertel des Bildschirms 
wird von einer Menuleiste eingenommen, die allerlei Verben 
und einige Spezialfunktionen enthalt. Indem Sie hier erst ein 
Tdtigkeitswort und anschlieBend ein Objekt im Grafikfenster 
anklicken, basteln Sie eine Befehlszeile zusammen. Auf diese 
Weise nimmt man Gegenstdnde an sich und verstaut sie im 
Inventor, kann sie benutzen und anderen Personen zeigen, 




Geschliffene, ironische Dialcge zeichm 
die deutsche Ubersetzung o 



lenherdt 



»The Lost Files of Sherlock Hol- 



: hat : 



■ keim 



allzi 



hohen Schwierigkeitsgrad, 
aber in Sac hen Komplexitdt 
bekommt man einiges gebo- 
ten. Die Anzahl von Personen, 
Schauplatzen und Puzzles ist 
stattlich; die einzelnen Cha- 
raktere und die stilvollen Gra- 
ft ken versetzen einen zudem 
gekonnt ins viktorianische 
London. 

Sonderlich einfallsreiche Ket- 
tenreaktions-Puzzles, wie 
Lucasfilm sie gern auftischt, 
kommen etwas zu kurz. In der 
Regel miissen Sie mit alien 
maglichen Personen ausgie- 
big plauschen und fleiflig 
Gegenstdnde mitgehen las- 
sen. Gerade die Dialogpuzzles 



sind sehr sorgfaltig ausgear- 
beitet. Wenn Sie eine neue 
Information erhalten, sollten 
Sie gleich uberlegen, welche 
andere Person sie damit 
bee ind rue ken konnen. 
Als leiehtverdauliehes Krimi- 
Adventure ist Sherlock Holmes 
gegliickt. Superprofis werden 
liber die etwas diinnen Puzz- 
les vielleicht met kern, aber 
auch sie werden sich der 
gelungenen Atmosphore des 
Programms nicht entziehen 
konnen. CD-technisch gesehen 
nicht gerade High-End, aber 
als Abenteuerspiel gelungen. 
In den Jahren seit seiner Erst- 
verdffe nt lie hung hat Sherlock 
erfreulkh wenig Staub ange- 
setzt. 



die sich auch ganz vor- 

trefflich befragen lassen. 

Ihr treuer Weggefdhrte 

Dr. Watson fuhrt freiwil- 

lig das Notizbuch, in dem 

olle Dialoge des Spiels 

festgehalten werden. Als 

Online-Geddchtnisstutze 

ist dieser Service nicht zu 

verachten. Durchs Aufrufen der stets aktuellen Notizen suchen 

Sie nach einem bestimmten Begriff. Sie konnen die gesam- 

melten Dialoge sogar als Textfile speichem und ausdrucken, 

um noch beim Schein der Nachttischlampe zu tijfteln. In der 

Heimstatt Baker Street hat Sherlock Holmes ein kleines Labor, 

das Sie mit dem einen oder anderen 

Gegenstand besuchen sollten. Ein kleiner 

Geschicklichkeits-Test darf auch nicht 

fehlen: Beim Dartspiel mussen Sie zwei 

Balken im richtigen Moment per Maus- 

klick stoppen, um Wurfhohe und Rich- 

tung der Pfeile zu bestimmen. 

Dieses Abenteuerspiel erschien erstmals 

vor knapp zwei Jahren auf Diskette. Erst 

jetzt entschied sich Electronic Arts zu 

einer CD-ROM-Umsetzung, die tech- 

nisch etwas schlapp ausfiel. Sprachaus- 

gabe gibt es nur im kurzen Intro; Ver- 

besserungen sucht man vergebens. Ein- 

ziger Gag fur multilinguale Naturen: Die 

deutsche, englische und spanische Pro- 

grammversion finden eintrdchtig auf der 

CD Platz. (hi) 
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Dieses Gebdude ist auch nicht mehr 
das frischeste: Wrath of the Gods hat 
ein paar Zeitparadoxa hinter sich. 




BBBSD I 



Gotter, Monster, Ratsel: Diesmal 
mull das alte Griechenland als 
Handlungsort eines Mullimedi- 
da-Adventures herhalten. 

^^M rakel haben die unangenehme Ange- 

wohnheit, sich immer ouf verschie- 

denste Arten deuten zu lassen. Als das Ora- 

kel von Delphi Ihrem GroBvater prophezeit, 

daB Sie noch zu seinen Lebzeiten den Thron 

von ihm ubernehmen werden, IdBt er Sie ein- 

ri —i i I. I Gar nicht klein: 

tacn aussetzen, Glucklicherweise wird unser 

Held Sie von ein paar Centauren gefunden und aufgezogen. 
Als junger Mann kehrt er in seine Heimat zuriick und stellt 
seine Herkunft fest. Um dem inzwischen reumutigen GroBva- 
ter den Thron abzunehmen, mussen Sie nur ihre Identifdt 
beweisen, eine Heldenfat vollbringen und ein geheimnisvol- 
!es Schwert finden. Wenn Sie diese drei Aufgaben erledigt 
haben, istdas Spiel aber lange nichtvorbei: Dem neuen Kdnig 
erdffnen sich weitere drei Viertel des Spielfeldes, um weitere 
Geheimnisse seiner Herkunft zu kldren. 
»Wrath of the Gods« ist ein Windows- Prog ramm, welches 
durchgehend HiRes-Grafik in 640x480 Bildpunkten verwen- 
det. Die Grafik wurde weitgehend von Fotos digifalisiert, die 



I Schneider 




r ein Viertel der Landkarte 



Erste Grundregel des Spiel de 
signs: Am Anfang festlegen 
was man iiberhaupt pi 
grammierert 
the Gods« k 
nicht entscheiden, ob 
historisehes Adventure oder 
eine blade Satire sein soil. Der 

jedenfalls nicht - weder sind 
die Lacher gut und hdufig 
genug, noch haben die Puzz- 
les echten Lern-Charokter, 
aoch wenn dies iiber das inte- 
grierte Lcxikan angedeutet 
werden soil. 



Bei alter Liebe zu Realismus 
und Multimedia: Bei diesem 
vom Macintosh ubertragenen 
II. "Wrath of Titel merkt man mal wieder 
:h partout die Blindheit mancher Ent- 
wickler. 

Es macht einfach keinen SpaB, 
jede Bewegung realististh zu 



hlufi funktioniert sehen, denn spates tens r 

dem vierten Mol Warten auf 
das Nach laden der Animation 
des Heiden, der iiber einen 
Stein steigt [uffii, sehnt man 
sich nach einer Disketten ver- 
sion mit Standbtldern und 
schnellerem Spieiflufl. 



OF THE GODS 



Spielfiguren sind gefilmte Schauspieler. Dadurch erge- 
ben sich allerdings auch ziemliche Ladezeiten. Bei der 
Auswahl von Hintergrunden und Dialogtexten wurde 
aber nicht auf hisforische Genauigkeit Wert gelegt; So 
sehen Sie viele kaputte Ruinen, die allerdings im ech- 
ten alten Griechenland 
noch sfandfeste Gebdude 
waren, und mussen auch 
so manchen dummen 
Spruch des neuzeitlichen 
Amerika, bis hin zu einem 
»Hey, Dude!« ertragen - 
nicht gerade Homer. 
Die Ben utzerfiih rung 
macht Anleihen bei Sier- 
ra, LucasArts und Co. In 
einer Symbolleiste rechfs 
unten finden Sie fiinf 
Aktionen fur den Heiden: Er kann gehen, etwas nehmen, mit 
jemondem reden, sich etwas anschauen oder sein Inventor 
bemuhen, welches dann in Symbolen am linken unteren Rand 
angezeigt wird. Ein Druck auf einen Pfeil fdrdert fiinf weite- 
re 5ymbole zu Tage. Mif diesen kann man nicht nur den Spiel- 
stand speichem oder die Lautstdrke des Spiels regeln, son- 
dern auch eine Karte zeigen lassen oder zwei Hilfe-Funfctio- 
nen nutzen. Die eine ist quasi ein Multimedia-Fiihrer durch 
das alte Griechenland. Viele Bilder und kurze, miteinander 
verkniipfte Texte sind aber 
auch eher auf Unterhaltung 
als auf hisforische Korrekt- 
heit getrimmt. Damit IdBt 
sich immerhin manches 
Puzzle losen; beispielsweise, 
daB Charon Sie erst iiber 
den Hades fdhrt, wenn Sie 
ihm die Munze traditionsge- 
recht unter die eigene Zunge 
legen. Wer partout nicht auf 
diese Dinge kommt, kann 
das »Orakel« bemuhen, ein 
komplettes Hintbook, wel- 
ches vom vagen Hinweis bis 
zur Komplettlosung fur jedes 
Puzzle keine Fragen often - 
IdBf. (bs) 
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Mvst 

Lesen bildet, doch 
ein verzaubertes 
Bilderbuch bring! 
sie in arge Schwie- 
rigkeiten. 




ma 






Den Grafiken von Myst sieht man kaum c 
be ret h net und nicht fotografiert wurden 



m Prinzip ist die 

Situation ja ange- 
nehm: Ein geheimntsvolles 
Buch, welches Sie sorglos aufbldtterten, hat Sie regelrecht in 
die Handlung hineingezogen. Der Haken ist, daB Sie totsach- 
lich in der Welt des Buches feststecken und nicht mehr zurikk 
konnen. Nicht nur das: Wir durfen auch nicht mehr weiter- 
bldttern und spicken, wie die Story zu Ende geht. 
Sie stecken offensichtlich auf einer geheimnisvollen Insel fest, 
die mit diversen Gebduden und futuristischen Maschinen 
bestilckt ist. Nur einige kryptische Hinweise auf Zetteln oder 
in die Wand gemeiBelte Zahlenkombinationen sind zu fin- 
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Auch in der kleinen Windows-Aufl&sung v 
punkten bleibt noch ein schwaner Rand l 



am 

Es gibt noch moderne Mar- 
chen: Myst gehort genauso 
dazu wie die Erfolgsgeschich- 
te der beiden B ruder Robyn 
und Rand Miller, die mit Myst 
ihr erstes Spiel ablieferten und 
dainit gleich in die Annalen der 
CD-Welt eingingen. Selten war 
ein Spiel so athmospharisch 
und durchdacht; aus den Limi- 
tationen von langsamen CDs 
und einfacher Eenutier- 
fuhrung wurden Starken 
gemacht. 

Vom akustischen Puzzle bis 
hin zu Grafiken die einfach nur 
da sind, damit ein Raum gut 
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aussieht, ist Myst ein Meilen- 
stein intelligenten Designs. 
Gerade PC-Einsteiger werden 
sich in der Welt von Myst 
schnell zurecht finden. Profis 
konnen hoc hs tens die gegenii- 
ber normafen Adventures 
niedrigere Puzzle-Dichte 
beklagen. In einer Zeit, in der 
eehte CD-ROM-Adventures 
meistens von der Art »Wir 
machen rasch mal was mit ein 
paar drittklassigen Schauspie- 
lern« sind, zeigt Myst, wie man 
mit Energie und Phantasie eine 
neue Art von Entertainment 
erschaffen kann. 



In diesem Buch wird jemand 

gefangen geholten - 

ein Leidensgenosse von ihnen' 



den. Es scheint sich um Hinweise zu 
handeln, die jemand gezielt hinterlas- 
sen hat. Wenn Sie diesen Spuren fol- 
gen, werden Sie vier Bucher finden, die 
Sie wiederum in vier andere Welten transportieren. Jede Welt 
hat einen anderen Charakter und bietet neue Rdtsel. 
Was Ihre Aufgabe sein konnte, mussen 5ie selbst herausfin- 
den. Es scheint aber mit den zwei Buchern in der Bibliothek 
zu tun zu haben, in denen zwei weitere Menschen gefangen 
sind. Vielleicht konnen Sie ja einen der beiden befreien und 
gemeinsam das Geheimnis Idsen? 

Myst ist eines der ungewdhnlichsten Adventures, die jemals 
erschienen sind. Sie bewegen sich durch die funf menschen- 
leeren, aber nicht minder phantastischen, Welten. Es gilt Ad- 
venture-dhnliche Puzzles zu Idsen; aber da Sie nicht nur die 
Ldsungen, sondern auch die Fragestellungen selber heraus- 
flnden mussen, ist eine reizvolle Entdeckungsreise angesagt. 
Um den Abenteurer nicht in klassische Spielbahnen zu zwdn- 
gen, haben die Programmierer auf ein Benutzer-lnterface im 
eigentlichen Sinne verzichtet. Lediglich der Mauszeiger ist zu 
sehen; mit ihm klicken Sie entweder Schalter oder Hebel in der 
Welt an oder gehen zu einem anderen Ort. Kommandos wie 
»Open« oder »Take« gibtes einfach nicht. 
Animationen sind bei Myst rar. Sie gehen 
sprunghaft von Bild zu Bild, Raum zu 
Raum; ab und zu sind aber professionell 
gemachte Video-Sequenzen beim 
Anflug auf eine neue Insel oder der Kon- 
taktaufnahme mit einem "Buchbewoh- 
ner« zu sehen . Ihre Reise wird von Sound- 
effekten und Musikstucken untermalt. 
Musikspieltauch bei einigen Puzzles eine 
tragende Rolle, die Sie nicht optisch, son- 
dern akustisch Idsen mussen. 
Als Bonus-Track ist auf der Myst-CD ein 
Video »The Making of Myst« zu sehen; 
dieses Video konnen Sie (in etwas 
schlechterer Qualitdt, weil dichter 
gepackter) auch auf der CD-ROM dieser 
Ausgabe bewundern. (bs) 
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SPACESHIP HARLOCH 

Lang, lang ist's her, da erlangte dieses CD- 
ROM-Adventure auf dem Macintosh Kult- 
status. Der Pionier in Sachen »interaktive 
Filme« steigt nach einigen Jahren endlich 
auch in die PC-Gefilde herab - leicht ange- 
staubt, aber frohen Mutes. 

yw or knapp drei Jahren, als wir bei PC-5pie- 

len gerade mal Fur ordentliche VGA-Unfer- 
stijtzung dankbar waren, gab es auf dem Macin- 
tosh die ersten innovativen Knospen einer neuen 
Generation speziell fur CD-ROM designter Spiele. 
Nennen MS-DOSler die noch jungen »7tb Guest« 




In dieser Actio n-Sequenz zielen Sie mit einem Fadenkreuz auf 
angreifende Roboter 



lenhardt 



Angesichts der windigen Kom- 
plexifot und Peinlichkeiten 
wie den Minimalst-Puzzles 
oder den teilweise extrem 
damlichen Actioneinlagen 
rnuBre man Spaceship 
Warlock eigentlich in Grund 
und Boden verdammen. Auch 
wenn man an dem CD-ROM 
nicht lange spielt, bleibt trotz 
aller frustrierender Details 
doch eine hartndckige Moti- 
vation haf ten. Die Story ist wit- 
zig, die Aliens sind schrill und 
letztendfich obsiegt die Neu- 



gierformel »Wie geht's wohl 
weiter?«. 

Wer freakige Multi media -Pto- 
niertaten sammelt und sich 
nicht an der Relation »wenig 
Spiel furs Geld" stort, wird 
Spaceship Warlock in sein 
Herz schlieflen. Leider merkt 
man dem Spieldesign sein 
Alter an. Gegen mod em ere 
Adventures der "Interactive 
Movie«-Sparte wie »Myst« 
wirkt die Warlock etwos 
abgewrackt. Gut gemeint, 
aber zu spat gekommen. 



Eines der wenigen Puzzles: Erst 
schlucken, dann in die radioaktive 
Zone spazierenl 

und »Rebel Assault« als Pioniere fur technisch 
aufwendige Unterhaltungs-Software vom Sil- 
berscheibchen, machte mancher Mac-Fan mit 
»Spaceship Warlock« seine ersten Mausklicks 
in einem »interakfiven Film«. Das historisch 
wertvolle SF-Adventure wurde endlich auch fur 
PCs mit Windows 3.1 umgesetzt. 
Ein galaktischer Despot mit dem kernigen 
Namen Kroll hat das einstige Imperium der 
Menschheit zerschmettert. In einem Anfall von 
Grundlichkeit mopsten seine Streitkrdfte den 
ganzen Planefen Erde und transferierten ihn 
inmitten des Kroll-lmperiums. Sie verkdrpern 
indes einen Nachwuchspiraten auf der 
Warlock, dem Schiff des Rebellen Hammer. Bei 
den ersten Routineaufgaben werden sie quer 
durch die verschiedenen Decks gehetzt, mussen ein Feuerchen 
Idschen oder eifersuchfige Crewkollegen im Boxkampf ver- 
mobeln. Hat man sich bewdhrt, geht's auf der Karriereletter 
nach oben weiter. Hammer setzt Sie bei Angriffen gegen Kroll- 
Schiffe ein. Wird es am SchluB sogar gelingen, den bosen 
Imperator zu stiirzen? 
Spaceship Warlock ist eines 
dieser Rudi men tar- Adventu- 
res mit »Da kannst Du nichts 
falsch machen«-Steuerung. 
Um ruckartig von Bild zu Biid 
zu gehen, klickt man mit dem 
Mauszeiger in die gewiinsch- 
te Richtung. Selten verirrt sich 
mal ein Gegenstand ins Inven- 
aram unteren Bildrand. Auch 
gibt es hier keine Verb-Lei- 
sten, sondern einfach die Anklick-Methode, um ihn einzuset- 
zen. Etwas kurios mutet es hingegen an, daB man in Diaio- 
gen mit anderen Spielfiguren mitunter die Gesprachsthemen 
von Hand einlippen muB - 
von alien guten Menus ver- 
lassen darf man sich mit 
einem englischen Parser 
Kategorie »fruhe Steinzeit« 
herumplagen. 

Zu den Mini-Puzzles gesel- 
len sich gelegentliche 
Action-Einlagen: Sie mussen 
Faustkdmpfe durch prdzises 
Schnellklicken auf die Nase 
des Gegners gewinnen, 
drucken bei einer Raum- 
schlacht aufs Feuerknopf- 
chen und bekdmpfen durchs 
Zielen mit dem Laserpisto- 
len- Fadenkreuz Krolls 
Schergen. (hi} 




Hilfe, die Warlock! Niemand ist 
vor dem P i rate n schiff sicher. 
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SRH&NHX] 

Wer glaubt, daft Plusch- 
tier-Detektive lieb und 
nett sein mussen, tauscht 
sich gewaltig: Sam & 
Max sind die fiesesten 
Zyniker, die man sich nur 
vorstellen kann. 

^b am ist Privatdetektiv und 
haBt sein Buro, seine 
Arbeit, die Stadt, die ihn umgibt, 
und einiges andere mehr. Seinen 
Partner Max verachtet er »nur« 
zutiefst, schlieBlich muB er mit ifim 
diverse Fdllelosen. Beidezusammen 
bilden ein Schnufflerteam, das in 
Verbrecherkreisen absolut gefurcri- 
tet ist; die "Freelance Police«. Die 
Aufgabe unserer Helden ist es dies- 
mat die Verschworung eines Coun- 
try-Sdngers aufzudecken und die 
Rasse der »Bigfoot« zu retten. 
Das schon vor mehreren Monaten 
auf Diskette erschienene »Sam & 
Max« ist ein typisches LucasArts- 
Adventure - mit einem kleinen 
Unterschied: Neben ausgezeichne- 
ter Grafik, Bedienungsfreundlich- 
keit und spannender Story wur- 
den Extra -Portionen Ironie, Sarkas- 
mus und Zynismus in das Spiel 
gepackt. 

Sam und Max schenken sich schon 
gegenseitig nichts, aber wehe dem 
Unglikklichen, der in die verbale 
SchuBlinie der beiden gerdt. Sams hundsgemeine Kommen- 
tare mit Trockeneis-Qualitdtsstufe 1 und frohliche Schldge 



| langer 





Enge* Teamwork zeichnet 
beiden Helden ous 



Bei der CD- ROM -Version von 
Sam & Max gesellt sich zu den 
bewahrten Cartoon-Grafiken 
der rundum verbesserte 
Sound mit professioneller 
Sprachausgabe. Von 
Zeichentrickfilm unters 
sich das Progi 



dadurch, dafl man selbst die 
Hauptfiguren steuert. 
Die Freelance-Polizisten tref- 
fen absolut mein Humorge- 



fiihi, sowohl mit den Dialogen 

als auch mit den putzigen Ani- 

mationen. Allerdings sollten 

Sie iiber gute Englischkennt- 

neller nisse verfiigen, umdieSprach- 

etnem ausgabe richtig zu genieBen - 

heidet mit eingeblendeten Unterttteln 

r noch wirkt's nur halb so schon. 



Anson si en empfiehlt sich das 
Warten auf die synchronisier- 
te deutsche CD-Version, die in 
Kiirze erscheinen soil. 



unter die Gurtellinie von Max sind an 
der Tagesordnung. 

Im Spiel steuern Sie nur Sam direkt, 
Max folgt Ihnen und kann »benutzt« 
werden, urn bestimmte Probleme zu 
losen. Die Mausbedienung ist komfor- 
tabel: Mit der rechten Taste schalten Ste 
zwischen den verschiedenen Icons um, 
die fur bestimmte Aktionen stehen. Ist 
die gewahlte Aktion an der momenta- 
nen Position des Mauszeigers moglich, 
so verandert sich das Icon entsprechend 
- netter Hinweis. 

Die CD-ROM-Version bietetvollstandi- 
ge Sprach- 
ausgabe, es 
erschei nt 
dann kei- 

nerlei eingeblendeter Text mehr - 

es sei denn, Sie wunschen explizit 

Untertitel. 

Alle Stimmen stammen horbar von 

geschulten Sprechern, vor allem die 

coole Sam- und die qudkige Max- 

Stimme passen hundertprozentig zu 

den Bildschirmfiguren und bringen 

den Humor voll ruber. Auch die 

Gerdusche wurden im Vergleich zur 

Diskettenversion kraftig aufpoliert. 

Obwohl manche Rdtsel etwas unlo- 

gisch sind, ist der Schwierigkeits- 

gradnichtallzuhochangesetzt. [la] 
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Zum 10. Geburtstag 
packte Interplay xehn 
Oldie-Spiele auf ein 
CD-ROM: The Bard's 
Tale mit EGA-Grafik - 
das waren noch 
Sachen! 







y\ 



ie US-Softwarefirma 
Interplay geht heuer 
eigentlich schon ins 11. Fir- 
menjahr, aber Eile gehorte 
noch nie zu den hervorste- 
chendsten Eigenschaften der 
Mannen urn Brian Fargo. Man 
erinnere sich an das Spiel zum 
25jdhrigen Jubilaum der TV- 
Serie »Raumschiff Enterprise^ 
das erst zum 26. Geburtstag in die Geschdfte kam - Schwamm 
druber. In den 80er Jahren schrieb Interplay richtungswei- 
sende Spiele, die teilweise von anderen Firmen wie Electro- 
nic Arts oder Activision veroffentlicht wurden. Zehn mehr oder 
. ■,..„,, — . n . weniger historisch wertvolle Oldies 
sind auf der Sammlung »lnterplay - 
10th Anniversary« vereint. 
CD-technisch gesehen ist diese Spiele- 
Anthologie der reinste Friedhof der 
Kuscheltiere. Alle Programme mussen 
auf Festplatte installiert werden (bele- 
da meistens unter 1 MByte) und 




INTERPLAY 

10th ANNIVERSARY 



Wahrend der Installation 
diirfen Sie ein paar nostal- 
gische Randnotizen fesen 

prasentieren sich im 
unveranderten Rusfikal- 
Look. Bei den Mega-Gruf- 
tis wie »The Bard's Tale« 
oder »Wasteland« 
bedeutet das im Klartext: 
EGA-Grafik und Trot- 
sound aus dem einge- 
bauten PC-Lautsprecher. 
Wahrend der Installation 
gibt's als erhellende 
Randnotizen ein paar 
Textzeilen eines Interplay- 
Mitarbeiters zu lesen, der 
an der Entwicklung des 
jeweiligen Spiels beteiligt 
war. 
Abenteuerspiele, die Interplay 
»Mindshadow« 




Drei Klassiker von links naeh rechts: Waste- 
land, Dragon Wars und lass Times 



liliniliflil lenliflrdt 



Tass Times im CGA-Look mif 4 hoffnungslos verattet. Halb- 



Quietschfarben, das gute alte 
Bard's Tale und dessen inoffi- 
zielle Fortsetcung Dragon 
Wars - die Spiele-Opas unter 
uns kommen ous dem Seufzen 
nicht mehr raus. Wer in jun- 
gen Jahren game Nachte mit 
den C 64-Versionen dieser 
Oldies verbracht hat, muB 
diese Sammlung eigentlich 

Ohne die Nostalgie-Briile sieht 
es anders ous. Nach heutigen 
MaBstaben sind die einst rieh- 
tungsweisenden Interplay- 



wegs modern wirken nur Ano- 
ther World und Star Trek; die 
anderen Titel haben sowohl 
technisch als ouch spielerisch 
rekhlich Staub angesetzt. 
Wer mit Interplay-Spielen auf 
seinem 64er groB ge word en 
ist, wird sich fiber die PC- 
Adaptionen so mancher lieb- 



alten Karri 



:lle 



machtig freuen. 
Ohne diesen »Gute alte Zeit«- 
Bonus wirken die meisten Titel 
dieser Sammlung in punkto 
Teehnik 



Rollenspiele der 80er Jahre ansatzweise entsetzlich. 



Im einzelnen finden w 
in den 80ern fur Activision entwickeftf 
(geheimnisvoll) und »Tass Times in Tone Town« (freakig). Die 
hier enthaltene Version des Enterprise-Abenteuers »Star Trek 
25th Anniversary« entbehrt der Sprachausgabe, welche die 
gerade veroffentlichfe spezielle CD-ROM-Fassung bietet. 
Reichhalfig ist das Angebot an Rollenspielen; »The Bard's 
Tale«, »Dragon Wars« und »Wasteland« haben mittlerweile 
Klassikerstatus; die Tolkien -Adaption »Lord of the Rings« ruft 
hingegen weniger Ehrfurcht hervor. Dazu kommen noch der 
Schach-Veteran »Baftte Chess«, der Burgbau-Langweiler 
»Castles« und das von Delphine Software geschriebene 
"Another World«. 

Bei einigen dlteren Rollenspielen mussen 
immer wieder umfongreiche Textabsdfze 
nachgelesen werden, die den weiteren 
Handlungsverlauf erldutern - seinerzeit ein 
beliebter sanfter Kopierschutz. Nach dem 
Motto »Druck ityourself« quetschte Interplay 
k u rze r - 
hand die entsprechenden 
Passagen als ASCII-Textfiles 
auf die CD. In der Abfeilung 
»Bonustracks« gibt es 
Demos von neueren Inter- 
play-Spielen wie »Buzz 
Aldrin« oder »Castles ll«. 
Auf der musikalische Seite 
brillieren 20 CD-Audio- 
tracks, die im Hauptmenu 
und wahrend der Installa- 
tion zu hdren sind. Lassen 
Sie sich ubrigens nicht von 
deutschen Packungstexten 
tduschen: Software und 
Dokumentation sind in Eng- 
lisch. (hi] 



■ VGA 


J SVGA 


■ S'Blasler 


J Roland 


□ Gen. MIDI 


■ CD-Audio 


■ Maus 


J Joystick 


Empfohlen: 386er (min. 1 6 MHz), 


2 MByte RAM, Maus. 


Programm-Typ 


Spielesammlong 


Hersfeller: 


Interplay 


Ca.-Preis: 


DM 100,- 


Festplatte: 


variabel 


CD-ROM: 


eo. 70 MByte 


Anleitung: 


Engiisch 


Program mlext: 


Engiisch 


Sprachausgabe 


" 


Grafik: 


■ ■_l_l.ll 


Sound: 


■ ■■.1-1,] 


Bedienung: 


■naaa 


Dokumentation 


■■■_j_i_i 


|^m CO TECHMIK 


spBas^^^p^ 



BURNING STEEL 2 




In »Burning Sleel 2« steuern Sie 
wahlweise die amerikonische oder 
japanische Seite in der entschei- 
denden Pazifikschlacht um Gua- 
dolcanal im Zweiten Weltkrieg. Ins- 
gesamt gibt es 1 1 verschiedene 
Flugzeuge und 61 Schiffe, die sich 
durch ihre Grafik in der zoomba- 
ren Korte, der Draufsicht beim 
Feuern und der Reparaturge- 
schwindigkeit unterschelden. 
Dos Spiel lauff in Echteeit ab 1st 
gerade kein Gegner ir Sick wird 
automatisch der Zeitra*fer cnge- 
worfen. Die Schiffe ve"ucer .cer 
verschiedene Stationen Die irjcke 
und den Kartenraum, GeschCtz- 
und Torpedostafionen, einen Aus- 
guck sowie den Flugzeughangar. 
Alle Stationen sind zunachst auf 
automatische Steuerung gestellt, 
konnen aber jederzeit auch ma- 
nuell bedient werden. 

Burning Sleel 2 ist ein Schwerge- 

wicht fur Freizeit-Admirole. Auch 
wenn nahezu alle Stationen auf 
»aittomatisch« gestellt werden 
konnen, muB man doch haufig 
von Hand eingreifen. Anleitung, 
Schiffstypen und Szenarios sind 
historiscn akkurat. Wer an kom- 
plizierten Seekriegssimulationen 
Gefallen findei, wird vermutlich 
entzijckt sein. (la) 
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Time Warner beschert uns mit 
»Aegis« die Simulation eines US- 
Kreuzers der Ticonderoga-Klasse. 
In diversen Missionen, vom Falk- 
landkrieg bis zum fiktiven Konflikt 
im Schwarzen Meer, mussen Sie 
sich gegnerischer Flugobjekte, 
Schiffe und Rakelen erweVen, Die 
trocken-taktische Handlung wird 
durch eingestreute Filmsequenzen 
und Spracnausgabe untermalt. 
In den verschiedenen Korten- und 
Radaransichten stehen Ihnen viele 
Anzeigeoptionen zur Verfugung, 
die Korten lossen sich zoomen und 
drehen. Trotz der Echtzeithektik 
ist Aegis ein taktikbetontes Spiel: 
Die besseren Radarsysteme und 
die weitreichenderen Waffen ent- 
scheiden uber Erfolg und Mifier- 

Hg. 

An der technischen Seite und der 
SVGA-Grafik von Aegis laBt sich 
zwar nichts aussetzen, aber gera- 
de der ausgepragte Realismus des 
Programms ist es, der mir das 
»Spielen« vergallt. Oas Nacherle- 
ben echter oder fiktiver Konflikte 
von 1982 bis 1993 ist geschmack- 
los, die dummlich-patriotischen 
Texte tun ihr ubriges. Nur fur fort- 
geschrittene Taktik-Fans ohne 
moralische Bedenken geeignet. 

H 
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Tel.089 7470689 
Tel.089 7605151 
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CASTLES II 




Wenn man seine verarmte Bevol- 
kerung dorben laBt, schatzl man 
den behaglichen Wohnkomfort, 
den die dicker Mauern einer scho- 
nen sofiden Burg bieten. Riickl eine 
feindliche Armee an, mochten Sie 
sicher nicht in einem morschen Plat- 
tenbau hausen. 

Vor gut einem Jahr nahm sich Inter- 
play mit »Castles II - Siege & Con- 
quest* der strategischen Aufgaben 
eines Herrschers im 14. Jahrhur 
dertan. Die CD-ROM-Version die 
tet das pleiche Spielprinzip. Terri 
torium fur Territorium erobern Sie 
sich ein nettes Reich zusommen. 
Die Textanzeige bei Ereignissen 
kann [etzt durch englische Sprach- 
ausgabe ersetzt werden, in der 
Video-Abteilung werden digifali- 
sierte SchwarzweiB-Sequenzen in 
groBeren Fenstern abgespielt, als 
bei der Disketten-Fassung, 

Neben dem Mitteloller-Charme 

konnfe das einfache, aber durch- 
dachte Spielprinzip von Castles II 
stets gefallen. Worum sich Inter- 
play satte 16 Monafe fur die CD- 
Umsetiung Zeit lielJ, ist mir nicht 
ganz klar. Ein poor Burgen- 
Sesic h tig u n g s videos wurden digi- 
talisiert, das Tutorial ist nett-aber 
als multimediale Extravaganzen 
kann man diese Aufpolierversu- 
che kaum bezeichnen. (hi) 



■ VGA □ S-VGA 

■ S'Blaster P Roland 

a Gen. MIDI ■ CD-Audio 

■ Maus "J Joystick 
Empfohlen: 386er (mm. 33 MHz] 
4 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Stra regie spiel 
Hers teller: Interplay 
Ca.-Preis: DM120,- 
festplatte: ca. 6 MByte 
CD-ROM: ca. 400 MByte 
Anleitung: Deutsch 
Programmtext: Englisch 
Spracftausgabe: Englisch 



Grafik: ■■■ _j . i . j 

Sound: ■■■_] i_i 

Bedienung: ■ ■ ■ ■ j _i 
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Sie werden es noch bereuen, nicht 
an die »fliegenden Untertossen« zu 
glauben: Im Jahr 1999 explodiert 
die Zahl der UFO-Sichtungen, Die 
ersten Raumschiffe landen sogar 
auf der Erde, entfuhren zutrauliche 
Menschen oder verwiislen ganze 
GroBstadte. Als BoB der UFO- 
Bekampfungsfruppe XCom setzen 
Sie die Beitragszahlungen interna- 
tionaler Regierungen ein, urn die 
Invasion der Erde zu verhindern. 
Das Erforschen neuer Waffen und 
Bosen gehort ebenso zu Ihrem Job 
wie das AbschieBen von UFOs. 
Gelingt einem Abfangjdger dieses 
Kunststiick, riisten Sie ein Solda- 
tenteam aus und schicken es zum 
Landeplatz. 

Rollenspiel-Elemente und ein 
Hauch von Wirtschafts-Simulation 
beim Stations-Management, 
umhullt von einem knusprigen 
Strategie-Mantel - eine skurril- 
spannende SF-Story rundel diese 
Komposition ab. 

Die haufigen Bodeneinsdtze sind 
zwar takfisth sehr reizvoll, aber 
mitunter furchtbar langatmig. 
Neben solchen Wiederholungen 
beim Spielcblauf fd'llt lediglich die 
(nicht vorhandene) CD-Technik 
unangenehm auf: Sogar die 
Handbuchabfrage der Diskettes 
versionwurdeubernommen. (hl| 



■ VGA □ S-VGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

□ Gen. MIDI Li CD-Audio 

■ Maus J Joystick 
Empfohlen: 386er (min. 33 MHi), 
4 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Stroteglespiel 
Hersteller: Micro prose 
Ca.-Preis: DM 120,- 
Festplatte: ca. 1 MByte 
CD-ROM: ca. 10 MByte 
Anleitung; Deutsch 
Programmtext: Deutsch 
Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: 

Bedienung: 

Doku mentation: 
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Als iung-dynamischer »Planer« 
bieten Sie Ihre hochdotierte 
Arbeitskraft terminlich begrenzt 
diversen Spedifionsfirmen an, die 
sich von Ihrem Einsatz das Schrei- 
ben schwarzerZahlen erhoffen. Sie 
sichten Auftriige, kaufen LKWsein, 
versichern diese, iiberwachen die 
Routen per Funk, etc. Aufierdem 
mussen Anzeigen geschaltet und 
Geschaflsreisen unlernommen 
werden. Nicht zuvergessen ist das 
Zufriedenstellen der nach Luxusgii- 
tern lechzenden Gattin, die onson- 
sten schlechte Laune bekommt. 
Es handell sich hier nicht um eine 
innovative CD-ROM-Neuentwick- 
lung. Das Diskettenspiel »Der Plo- 
ner« wurde mit der Erweiterung 
»Der Planer Extra« auf eine CD 
geworfen und lediglich in einigen 
Details verbessert. Beide Program- 
me mussen getrennt auf die Fest- 
plotte inslallierf werden und benoti- 
genjeweilsungefdhr8 MByte Platz; 
den Rest der Doten holen sie sich 
von der CD. 

Der trockene »Planer« bietet fiir 
Freunde des Genres massig Funk- 
tionen und Statisfiken. Meine 
Begeisterung halt sich allerdings 
In Grenzen: Auf Dauer wird es zu 
eintonig, die ganze Zeit nichts 
anderes zu machen, als moglichst 
viel Geld zu scheffeln. (la) 



■ VGA □ S-VGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

a Gen. MIDI J CD-Audio 

■ Maus j Joystick 

Empfohlen: 386er (min. 16MHx), 
2 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Strategies piel 
Hersteller: Greenwood 

Ca.-Preis: DM 130,- 

Fesrplotte: ca. 16 MByte 

CD-ROM: ca. 55 MByte 

Anleitung: Deutsch 

Programmtext: Deutsch 
Sprachausgabe: - 



Grafik: ■■■j_i_i 

Sound: ■■■ ,i_i _i 

Bedienung: ■ ■■■i_|i_l 
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Der erste »inleraktive Spielfilm« ist 
keine Erfindung der neunziger 
Jahre und der Multimedia-PCs. 
Schon 1 983 versuchte der Spiel- 
hallen-Automat »Dragon's Lair« 
diesen Anspruch zu erfiiilen. Der 
Spieler steuert den Ritter Dirk, der 
die holde Prinzessin aus den 
Klauen eines Drachen befreien will. 
Dazu mufi er sich durch ein SchloB 
mit knapp 30 Fallen kampfen, Vor 
zehn Jahren verwendete man eine 
Laserdisk, auf der Zeichenfrick- 
Sequenzen gespeichert waren; 
heute ubernimmt das CD-ROM 
diese Aufgabe. 

Die Interaktivitat dieses Spiels 
beschrankt sich auf knappe Joy- 
stick-Bewegungen und Knopfchen- 
driicken im richtigen Augenblick. In 
30 Sekunden langen Szenen kann 
man nur grob eingreifen. Noch 
dazu gehort neben exaktem Timing 
eine gehorige Portion Gluck d< 
die richtigen Joystick-" 
herauszurinden. 

Technisch zeigt sich Dragon's Lair 
von seiner besten Seite: Die bild- 
schirmfiillende Zeichentrickgrafik 
macht sich erstaunlich gut. Am 
durftigen Spielwitz andert das 
aber nichts: Entweder frustriert 
man schon am Anfang oder spielt 
es einmal durch, IdBt es dann aber 
fur immer liegen. jbs) 



■ VGA □ S-VGA 

■ S'Blaster J Roland 

□ Gen. MIDI J CD-Audio 

□ Maus ■ Joystick 
Empfohlen; 386er (min. 33 MHi), 
Soundbl., Digital- Joy stick /Joypod. 
Programm-Typ; Actionspiel 
Hersteller: Readysoft/ Elite 
Ca.-Preis: DM 120,- 
Festplatte: 

CD-ROM: ca. 380 MByte 

Anleitung: Deutsch 

Programmtext: Deutsch 
Sprachousgabe: Deutsch 




SVNDICRTE PLUS 



Sie glouben, daft es mit der Erde immer wei- 
ter bergab gehen wird? Die Programmie- 
rer von Bullfrog anscheinend ouch: Ver- 
schiedene Kartelle beherrschen den Globus 
und bekampfen einander aufs Ubelste. 




Vor dem Einsalz r listen Sie die 



M 



ultikontinentale Organisationeri streben in »Syndica- 
te« nach der Weltherrschaft. Die Konflikte werden 

aber nicht mit Armeen und Panzern ausgefochten, sondern 

durch hochgerustete Cyborgs, die in kleinen Teams gezielte 

Kommandoaktionen durchfuhren. 

Sie versuchen als BoB eines Agententrupps, langsom aber 

sicher die Konkurrenz auszuschal- 

ten. Die Erde 1st in rund 50 Gebie- 

te unterteilt, die durch Bewdltigung 

eines Auftrags In der entsprechen- 

den Region annektiert werden und 

fortan fleiBig Steuern zahlen. 

Anhand einer Missionsbeschrei- 

bung wird der Einsatz geplant, bis 

zu vier Cyborgs ausgeru'stet und 

diese in den Kampf geschickt. 

Wdhrend eines Auftrags steuern Sie 

die Agenten als Gruppe oder ein- 

zeln, wobei durch Injektion dreier Drogen das grundsdtzliche 

Verholten Ihrer Mannen beeinfluBt wird: Reflexe, Wahrneh- 

mung und Intelligenz lassen sich fur eine gewisse Zeit hoch- 

pushen oderabsenken. Etn hyper-inteiligenter Agent mit guter 

Wahrnehmung wird z.B. sehr selbstandig, aber auch uber- 

aus vorsichtig agieren, ein auf »uninteltigent« getrimmter 

Reflexkunstler mutiert zur todesverachtenden Killermaschine. 

Die Gute Ihrer Agenten verbessern Sie durch den Kauf von 

~3H Isnger 
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Syndicate: Die Weltkarte 



i ersten Auftrag 



Syndicate hatte mir in der Dis- 
ketten version 5ehr getallen. 
Allerdings hatte man schnell 
samtliche Waffen und Kfirper- 
ausbauten zusammen und 
konnte dann die allermeisten 
Missioned durch reines Her- 
umbatlern meistern. 
Der Schwierigkeitsgrad bet 
"American Revolt" wurde 
deutlich angehoben, Sie miis- 
sen die Einsatze nun umfas- 
sender planen und trot idem 
noch sch telle n, was das Zeug 
halt. Leider gibt es nur ganze 
zwei zusatzliche Extra waff en, 
namlich Luftangriff und Tarn- 
schild. 
CD-technisch ist "Syndicate 



Plus" ein Reinfall: Aufler der 
Pla tier spa rnis auf der Fest- 
platte hat die CD keinerlei 
Daseinsberechtigung - sie ent- 
halt keine neuen Grafiken, 
keine Audiotracks, keine 
Demos, nicht einmal ein erwei- 
tertes Intro. 

Von dieser Enttauschung 
abgesehen ist Syndicate 
immer nach ein originelles 
Spiel; vor allem die hochauf- 
losende VGA-Grafik kann 
gefallen. Nervenstarke Syndi- 
cate-Fans oiine die American- 
Re volt- Erweite rung und Neu- 
linge mit Cyborg-Killerinslinkt 
konnen gleichermaflen 
zugreifen. 



Korperausbauten und diversen 
Ausrustungsgegenstdnden. Aller- 
dings mussen auf beiden Gebie- 
ten die meisten Extras erst noch 
erforscht werden: Sie suchen sich 
eine Sparte (z.B. »schwere Waf- 
Fen«) aus und stecken eine 
bestimmte Summe Geld in die For- 
schung. Sobald die Entwicklung 
fertig ist, konnen Sie Ihre Agenten 

mit der neuen Waffe ausrusten und den ndchsten Gegenstand 

erforschen. Die Ausrustungsgegenstande reichen von Medi- 

packs uber Uberzeugungsstrahler bis hin zu Schutzschilden; 

das Waffenarsenal fdngt bei einer einfachen Pistole an und 

hort beim Laser auf. 

AuBer Zivilisfen und Pol izel -Cyborgs bevblkern Agenten von bis 

zu sieben weiteren Syndikaten die Einsatzgebiete. Und den Kon- 

kurrenz-Cyborgs stehen fieserweise exakt 

dieselben destruktiven Mittel zur Verfu- 

gung, wie Ihren tapferen Mannen. 

Die CD stellt einen Sammelpack aus dem 

ursprunglichen Syndicate und dessen 

Erweiterung "American Revolt« dar. Bei 

letzerem kontrolliert Ihr Syndikat bereits 

den GroBteil der Erde, nur Nord- und 

Sudamerika rebellieren. Auch wenn Sie 

hier von Beginn an bis auf zwei neue 

Waffen schon alles erforscht haben, ist 

der Schwierigkeitsgrad wesentlich hdher 

ongesetzt als beim ersten Teil. 

AuBerdem konnen Besitzer eines NETBh 

OS-kompatiblen Netzwerks bei »Ameri- 

can RevoIt« unter zehn speziellen Multh 

Player-Szenarien mit bis zu acht mensch- 

iichen Spielern wahlen. (la) 
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J Joystick 


Empfohlen: 386er (min. 33 MHz), 


4 MByte RAM, Maus. 


Program m-Typ: 


Strategiespiel 


Hersteller; 


Bullfrog 


Ca.-Preis: 


DM 130,- 


Festplatte: 


ca. 0,5 MByte 


CD-ROM: 


ca. 25 MByte 


Anleitung: 


Deutsch 


Program mtexf: 


Deutsch 


Sprachausgabe 


Deutsch 
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Die strategische --Z, 

Planungsphase erinnert ^ - 

ein wenig an Sim City MB 

und Populous fc - 



HORDE 



Klaut mir meine Kuhe 
nicht: In einer witzigen 
Mischung aus Action 
und Strategie verteidi- 
gen Sie Dorfer, Burger 
und gluckliche Wider- 
kauer gegen die 
Attacken roter Teufel. 





^ ind Ihnen Multimedia-Enfwicklungen mit 100 

Prozent Video-Art imationen nicht interaktiv 
genug? 1 :1 -Umsetzungen von soliden Disketfentiteln 
entbehren andererseits jeglichen Technikkitzels, den 
man sich von einem CD-ROM-Programm erwartet. 
Wie war's denn mit einer gesunden Mischung von 
Crystal Dynamics? Bei »The Horde« wird der eigent- 
liche Spielablauf in 
einer schrdg-von- 
oben-Ansicht Marke »Populous« 
kredenzt. Zwischen den einzel- 
nen Stufen gibt es als Belohnung 
technisch saubere Videoclips. 
Wifzige Sequenzen, mit profes- 
sionellen Schauspielern aufge- 
nommen, erzdhlen den Verlauf 
der mittelalterlichen Story. 
Unser Held Chauncey ist zu- 
ndchst Beschutzer der Provinz Shimto Plains. Wenn er aus 
diesem kargen Flecken eine vitale Stadt macht, darf er zur 
nachsten Efappe weiterreisen. Insgesamt gibt es fiinf Provin- 
zen in verschiedenen geogrophischen Regionen von der 
Wuste bis zur Eislandschaft. Jahr fur Jahr kommen automa- 
tisch mehr Siedler dazu und betreiben Ackerbau. Das Dorf- 
einkommen gibt Chauncey zum einen fiir die Steuer aus, inve- 
stiert aber auch in Infrastruktur-MaBnahmen, urn die Ansied- 
lung weiterer Farmer zu erleichtern. Der Job als Rirter vom 





■ EiefraBige Horde angreift 
e Action gefrogf 



Klein, aber fein sind die Videoschnipsel 



IHO lenhardt 



Zugegeben: Das eigentliche 
Spiel mit seiner Allerweltsgra- 
flk ware auch ohne CD-Tech- 
nologie realisierbar. Bis auf 
die putzigen Anrmationen (ins- 
besondere das lie be voile Zer- 
pfatzen erlegter Hordlinge) 
sieht die ddrfliche Idylle wenig 
aufregend aus. Die witzigen 
Videoclips zu Beginn jeder 
neuen Mission und bei den 
»Nachriehten« wirken aber 



nicht allzu aufgesetzt. Schon 
fiigen sie sich indieangenehm 
ausgeflippte Hintergrund- 
story ein. 

Ein Spiel furs Leben ist »The 
Horde« kaum- daftir gibt es 
einfach nicht genug taktischen 
Tiefgang. Mittelfristig spendet 
es aber erfreulkh viel Spafi. 
Man ist schnell drin, die Story 
komml bestens ruber und das 
Ddrferhuten kann motivieren. 



Dienst hat nur einen 
einzigen Haken: die 
Horde. Jene »Hordlin- 
ge« sind unheimlich 
gefrdBige rote Teufel, 
die nichts besseres zu 
tun haben, als einmal 
pro Jahreszeit unser 
Dorf anzugreifen. Hier 
wechselt das Spiel von der strategtschen Planphase in eine 
muntere Acfionsequenz: Schwertschwingend rdumen wir mit 
den putzigen Monstern auf, bevor sie die Ernte wegfressen 
oder ganze Hduser verwusten. 

Mit dem linken Mausknopf schwingt man das Schwert. Alle 
Hordlinge in unmittelbarer Ndhe werden durch einen Piekser 
effektvolt zum Zerplatzen gebracht- die Kerle bestehen schein- 
bar nur aus heiBer Luff. Mit dem rechten Mausknopf wdhlen 
Sie etwaige magische Tricks, mit denen z.B. die Angreifer fur 
einige Sekunden geldhmt oder ins todliche Wasser gelockt 
werden. Es gibt auch Extrawaffen wie den Flammenwerfer 
oder die Bombe. Urn die Angreifer besser aufspuren zu kon- 
nen, sind sie auf einem kleinen Radarschirm als rote Punkt- 
chen dargestellt. 
Nach vier 5trategie- und 
Action-Phasen endet ein 
Spieljahr. Kanzler Kronus 
Maelor streicht feist grinsend 
die Steuern ein und droht 
furs ndchste Jahr gleich 
eine Art Ergdnzungsab- 
gabe an. AnschlieBend dijr- 
fen Sie Ihr mageres Restver- 
mdgen im Laden investieren. 
Neben dem An- und Verkauf 
von Heiltrdnken, Teleporter- 
Ringen oder Extrawaffen 
bietet der Einzelhande! das 
kostbare PrivJleg an, den 
Spielstand speichern zu 
durfen. (hi) 
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Empfohlen: 386er (min. 33 MHz), 


4 MByte RAM, Maus u. Joystick. 


Programm-Typ 


Action-./Strotegiespiei 


Hersteller: 


Crystal Dynamics 


Ca-Preis: 


DM 120,- 


Festplatfe: 


ca. 1 MByte 


CD-ROM: 


ca. 230 MByte 


Anleitung: 


Englisch 


Prog ra mm text: 


Englisch 


Sprachausgabe: Englisch 
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SIN CITY 



Hauslebauer und Stadteplaner 
aufgepafit: Den Urvater aller 
Sim -Program me gibt es nun in 
einer spexiellen CD-Version. 

er Klassiker unfer den Stddtebau- 

Spielen wurde von Interplay mit 
groBer Zeitverzogerung auf CD-ROM 
ubertragen. Am bekannten Spielprin- 
zip von »Sim City« hat sich nichts 
gedndert: Als hoffnungsvoller Jung- 
Burgermeister beginnt man, je nach 
eingestellter Schwierigkeitsstufe mif 
mehr oder weniger viel Kapital aus- 
gestattet, eineStadtvon Grund auf aus 
dem Boden zu stampfen. Sfattdessen 
IdBt sich auch ein Szenario laden, in 

dem eine bestimmte Aufgabe unter Zeitdruck erfijllt werden 
muB. Sie errichten Stadtviertel fur Wohnsiedlungen, 
Geschdftsgebdude und Industriefldchen, verbinden diese mit 
StraBen und Schienen, sorgen fur die ndtige Stromversorgung 
aus Atom- oder Kohlekraftwerken und schiJtzen Ihre alsbald 
hinzuziehenden Neubijrger durch Polizei- und Feuerwehr- 
statianen. 

Das dabei verpulverte Kapital kann nur durch die Steuern der 
Stadtbewohner wieder aufgestockt werden, doch sollte der 
Steuersatz keinesfalls zu hoch gesetzt werden: Das mag Ihre 
Bevdlkerung gar nicht. Eine niedrige Steuerbelastung hinge- 
gen fijhrt, vor allem zu Beginn eines Szenarios, zu uber- 
durchschnittlich vielen Neuburgern in Ihrer entstehenden 

3H lanoer 





Das Stadtebauen geht in die 
x-fe Runde; Nach dem origi- 
nal Sim City und der Windo- 
ws -Umsetzung erschien tnitt- 
lerweile schon der Nachfolger, 
Sim City 2000 auf Diskette. 
Jet it noch eine spexielle CD- 
Version des Vorgcingers nach- 
zuschieben, ist doch etwas 
gewagt. 

kh finde Sim City zwar ziem- 
lich origin el I, ob aber diese CD 
den schon erschien en en Ver- 
sionen vorzuziehen ist, wage 
ich leise zu bezweifeln: Die 
rund 130 Videos sind 
abwechslungsreich und teil- 
weise recht amiisant, bringen 
aber langfristig relativ wenig. 
Irgendwann nerven die immer 
gleichen Filmchen und man 
schaltet sie ob. Dann bleiben 



nur noch die fur den erfahre- 
nen Spieler vollkommen unin- 
teressanten Sprachkommen- 
tare und die fur SVGA-Ver- 
hdltnisse enttauschende 
Optik. Dazu kommt die storen- 
de Langsamkeit des Pro- 
gramme, die ein wirklich fliis- 
siges Spielen kaum zulaflt. 
Ansonsten kdnnte man Sim 
City immer noch vorbehaltlos 
empfehlen - gabe es da nicht 
den stark verbesserten Nach- 
folger Sim City 2000. Und ouch 
van diesem soil - allerdings 
erst zum Jahresende - eine 
spezielle CD-ROM-Version 
erscheinen. Wer das Kultpro- 
gramm unbedmgt auf CD 
haben mochte, sollte sich mei- 
ner Meinung nach solange 
gedulden. 



Metropole. Andere Grunde fur Zu- 
oder Wegzug sind z.B. Umweltver- 
schmutzung, StraBen bela stung und 
die Anzahl der Grunanlagen. 
Das Spiel wird uber eine Iconleiste 
am linken Bildschirmrand gesteuert. 
Beim Auswtihlen dereinzelnen Funk- 
Stadt be t 1 t i° rien ertdnt ein gesprochener Kom- 
mentar, der Sie beispielsweise dazu 
auffordert, neue Wohnfldchen direkt am Was- 
ser anzulegen, urn domit einige fette Steuer- 
zahler-Fiscfie an Land zu ziehen. 
Die Super- VGA-Graf ik ist scfilicfit, die Farbpa- 
lette wird nicht sonderlich gut ausgenutzt. Die 
zahlreichen Videoszenen fallen da schon eher 
auf: Es gibt sechs prominente Burger (vom Poli- 
zeiprdsidenten bis zur Nachrichtenspreche- 
rin), die sich bei bestimmten Anldssen in kur- 
zen Videoschnipseln zu Wort melden. 5o 
berichtet z.B. die Nachrichtensprecherin in 
Regenmontur von einer Flut, oder der Trans- 
portwege-Beauftragte beschimpft Sie ausgie- 
big und gestenreich wegen des unzureichen- 
den Budgets. 

AuBerdem gibt es noch zahlreiche Kurz- 
clips, die Szenen ous dem Alltag Ihrer 
Burger und Burgerinnen zeigen. Die 
Videos kdnnen entweder in einem eige- 
nen Fensfer oder auf dem ganzen Bild- 
schirm betrachtet werden. Wdhrend die 
Schauspieler einen durchaus professio- 
nellen Eindruck machen, ist die techni- 
sche Qualitdt dieser Sequenzen eher mit- 
telmdBig. 

Die CD-Version von Sim City ist sehr 
behdbig, das Urprogramm und auch die 
Version fur Windows waren deuttich 
schneller. Als kleiner Bonus befinden sich 
einige zusdtzliche Stddte auf der CD, die 
allerdings nur in einem Readme-Textfile 
knapp erwdhnt werden. (la) 



I Berater werden mat 
wieder wiitend, wenn 
alles drunter und druber 
lauft 
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■ Maus j Joystick 
Empfohlen: 4E6er (min. 33 MHi), 
4 MByte RAM, Maus. 
Program m-Typ: Strategiespiei 
Herstelier: Interplay /Maxis 
Ca.-Preis: DM 130,- 
Festplatte: <a. 1,5 MByte 
CD-ROM: ca. 330 MByte 
Anleitung: Deutsch 
Prog ram mtext: Englisch 
Sprachausgabe: Englisch 
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LANDS OF LORE I SHADOW CASTER I RAVENLOFT I ULTIMA 8/PAGAN 




Das Progrommierteam Westwood 
schuF vor einem halben Jahr mil 
»Lands of Lore« den Auftakt fur ei ne 
neue Fantasy-Serie. Sie steuern 
eine Gruppe mit drei Spielfiguren, 
klicken sich dank einfacher Bedie- 
nung flott durch die Gegend und 
bestehen zahlreiche kampflasfige 
Missionen. Nicht so komplex und 
tiefschu'rfend wie Epen 6 la »Ulti- 
mo 8«, ober gut spielbar und vor 
ollem fur Einsteiger feichter 
zuganglich, 

Bei der neuen CD-ROM-Version 
werden olle Texte gesprachen - 
zwar nur in Englisch, ober auf 
Wunsch mit deutschen Untertileln. 
Leckerbissen fiir Kenner: Patrick 
Stewort (als Commander Picord 
aus »Star Trek - Next Generation* 
bestens bekannt) leiht dem guten 
Konig Richard seine Sfimme. 

Eine unspektakulare, ober qedie- 
gene CD-Umsetzung. Grafik und 
Spiel i nhalt bl i eben gle ich, a ber d ie 

solide Sprachausgabe sorgt bei 
Englisch kundigen Spielern fiir 
einen leichten Atmosphere- Bon us. 
Rollenspiel-Profis werden viel- 
leicht die Nose uber einige Ver- 
einfochungen beim Spielsyslem 
rijmpfen. Wer noch nicht allzu tief 
in diesem Genre drinsteckt, fiir 
den ist Lands of Lore ideal: leieht 
zuganglich und motivierend. (hi) 
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Mit "Shadow Caster« prasentiert 
Origin eine ungewohnliche 
Miscnung ous zwei Dritteln Action 
und einem Drittel Rollenspiel. Der 
Spieler steuert einen »$hopeshif- 
ler« durch verschiedene bizarre 
Labyrinthe voller hiibsch gemalter 
Monster. Halsbrecherisch schnelle 
3DGrofik sorgf fiir Rasanz. 
Je nochdem, in welche der sieben 
Gestolt Sie sich verwandeln, locken 
andere Spezialfahigkeiten; jede 
Korperform hat ihre Vor- und 
Nachteile. Derfaktisch richfige Ein- 
satzvonTolentenvom Infrarot-Blick 
bis zum Feuerspucken ist geboten. 
Wie schon befiirchtet unterscheidet 
sich diese Version kaum von der 
Diskettenvorlage. Immerhin wurde 
das atmospharisch bestechende 
Progromm um ein paar zusalzliche 
Levels erweitert. Dazu kommen neue 
animierte Zwischensequenzen mit 
Sprachausgabe. 

Die leichte Spielgebiet-Erweite- 
rung ist keine u'ble Idee; das 
Manko »zu kurz« war seinerzeit 
der Hauptkrifikpunkt am Disket- 
ten-Caster. Die neuen Zwi- 
schensequenzen sehen allerdings 
nicht sonderlich beriihmt aus. 
Ein wirklich spannendes 3D- 
Action-Adventure, das technisch 
allerdings im Schatten von Doom 
Plalz nenmenmufJ. (hi) 

■ VGA □ SVGA 

■ S'Blaster J Roland 

■ Gen. MIDI J CD-Audio 

■ Maus j Joystick 
Empfohlen: 4S6er jmin. 33 MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Action -Adventure 
Hersteller: Origin 
Ca.-Preis: DM 120,- 
Festplatte: ca. 4 MByte 
CD-ROM: ca. SO MByte 
Anleitung: Deutsch 
Programmtext: Englisch 
Sprachausgabe: Englisch 

Grafik: ■ ■■■■_! 

Bedienung: ■■■UU _i 
Documentation: ■■■■ Jj 





In Schlofi Ravenloft hockt Boron 
Strahd, seines Zeichens Vampir 
und Regionaltyrann in Personal- 
union, Mit dem Charme einer 
Rasierklinge herrscht er uber das 
Land Barovia, bis eines Tages eine 
Vierergruppe Fanlasy-Helden auf- 
laucht. Die wackeren Recken beste- 
hen zahlreiche Missionen, 
bekampfen ganze Untoten-Heere 
und sammein munter magische 
Waffen ein, um in der letzten Mis- 
sion Strahd personlich auf den ver- 
langerten Zohn zu fiihlen. 
Ein Grofiteil des Bildschirms wird 
bei dem AD&D-Rollenspiel 
»Ravenloff« fiir die stufenlose 3D- 
Darstellung der Umgebung 
genutzt. Das untere Drittel zeigt die 
Portraits unserer vier Helden. Ein 
Mausklick aufs Bildchen ruftdetoil- 
lierte Inventor-Screens auf, zeigt 
Statistiken und Erfahrungspunkte. 

Auch wenn man krude Grafik und 
odes Kampfsystem einmal auBen 
vor lalSt, bin ich nicht so recht 
begeistert. Inhaltlich wird dank 
solider Story und grofier Dunge- 
on-Komplexe einiges geboten, 
aber nur bei treuen AD&D-Fans 
uberwiegt deullich der Spafi 
gegenu'ber dem Frustfaktor. 
Die Grafik ist zu grob und lang- 
sam; auch CD-tecnnisch werden 
keine Bdume ausgerissen. (hi) 



■ VGA J S-VGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

■ Gen. MIDI J CD-Audio 

■ Maus □ Joystick 
Empfohlen: 486er (min. SO MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Rollenspiel 
Hersteller: SSI 
Ca.-Preis: DM 120,- 
Festpfatte: ca. 17 MByte 
CD-ROM: ca. 330 MByte 
Anleitung; Englisch 
Program mlexl: Englisch 
Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: ■■■□"!□ 

Sound: ■ ■■_i_j_i 

Bedienung: IIIGQQ 
Dokumenlation: ■■■■ J J 




Gleichzeitig mit der Diskettenversi- 
on erschien das jijngsle Ultimo-Rol- 
lenspiel »Pagan«vollkommen iden- 
tisch auch auf CD. Als gestrande- 
ter Avatar versuchen Sie, in einer 
fremden Welt zu uberleben, ver- 
schiedene Magiearten zu meistern 
und die vier ortsansassigen Titanen 
zu besiegen. 

Die CD enlhalt neben den Pro- 
grammversionen in drei Sprachen 
als Bonus auch die jeweiligen 
Speech Pocks, welche neun Spiel- 
figuren zu einer Stimme verhelfen. 
Negativ follt auf, daB noch der 
eigentlichen Installation wie gehabt 
das etwa 10-miniJtige »Entpacken 
der Formendatei« erlragen werden 
muB - es ware keinerlei Problem 
gewesen, alle Doleien bereits ent- 
packt auf der CD unterzubringen. 

Da die Verkaufspreise von CD- 
und Diskversion eigentlich gleich 
sein sollten, ist im Zweifelsfall 
die CD vorzuziehen. 
Aufler den drei Programmversio- 
nen sind auch die Speech Packs 
enthalten. Gerikhten zufolge soil 
gegen Ende des Jahres allerdings 
eine »echte«, erweiterte CD-Ver- 
sion des Spiels erscheinen. Wer 
fur teures Geld die tatsachliche 
Ausnutzung seines CD-ROM-Lauf- 
werks erwartet, sollte sich noch 
solange gedulden. (la) 

> VGA □ S-VGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

Q Gen. MIDI J CD-Audio 

■ Maus J Joystick 
Empfohlen: 486er {min. 50 MHz), 
8 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Rollenspiel 
Hersteller: Origin 
Ca.-Preis: DM 130,- 
Festplatte: ca. 40 MByte 
CD-ROM: ca. 90 MByte 
Anleitung: Deutsch 
Progrommtext: Deutsch 
Sprachausgabe: Deutsch 

Grafik: ■■■■l_li_l 

Bedienung: ■■■« i . j 
Do ku mentation: IIIIjj 
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Ultima 7x4: Die Fantasy-Saga 
»The Black Gate« mit Nachfolger 
»Serpent lsle« und den Zusatz- 
disketten auf einer CD - viel 
Avatar furs Geld! 



V 



Gesprache we r den durch Anklicken von 
Schliisselbegriffen gefuhrt 



ermarktungstechnisch gesehen war das Fantasy-Rol- 
lenspiel »Ultima 7« ein voller Erfolg: Zwei Haupt- 

progromme unci zwei Zusatzszenarios zogen dem willigen 

Kaufer gleich viermal das Geld aus der Tasche. Auf der vor- 

liegenden CD sind nun alle Teile von Ultima 7 enthalten: »The 

Black Gate« plus »Forge of Virtue« und »Serpent lsle« nebst 

»Silver Seed«. AuBerdem handelt es sich urn die jeweils neu- 

esten, Bug-bereinigfen Versionen. 5a wurde in Black Gate den 

SchliJsseln die unangenehme Neigung ausgetrieben, unver- 

bofft und spurlos aus dem Inventor zu verschwinden... 

In dem von der Stimmung her an den Film »Der Name der 

Rose« erinnemden Black Gate 

hat der Avatar die Aufgabe, 

einer Bruderschaft das Hand- 

werk zu legen, die von einem 

gewissen »Guardian« in nega- 

tiver Weise beeinfluBtwird. Der 

Bosewicht strebt, wie konnte es 

anders sein, nach der Herr- 

schoft in Britannia. 

In gewohnter 

Weise entfaltet 

sich die komplexe 

Handlung, in der 

Ein 
Turin in mitten eines 
Lava sees 



es immens viele Unteraufga- 
ben, teilweise aber auch lan- 
gere Leeriaufphasen zu uber- 
winden gilt, Sie knobeln an der 
Auflosung einer Serie von Ri- 
tualmorden, sind den Mordern 
aber immer einen Schritt hin- 




Wo mag dieses Tor 





In Fawn trdstet 
unsere Avatarin 
eine Frischverliebte 



Ultima 7 hat mir sehr gut gefal- 
ien, vor allem wegen dem 
zweiten Teil Serpent Isle: Hier 
eisi sich der Avatar endlich von 
Britannia los, und erlebt eine 
lineare, spannende Handlung. 
So hat man z.B. beim Krieg 
gegen die Goblins das Gef ii hi, 
dafl die Welt urn einen herum 
nicht nur Staff age ist, sondern 
wirklichen Verfinderungen 
unterliegt. 

Andererseits schrdnkt Serpent 
Isle den Spieler in vielen Din- 
gen ein: Anders als bei bishe- 
rigen Ultimas kann man z.B. 

nor auf bestimmten Routen mit Angelegenheit fur r 
einem Schiff fahren. Geschmack zu einfach, 



Eeide Programme verbinden 
in gelungener Weise Komple- 
xitat mit abwechslungsreicher 
Story, konnen aber keinesfalls 
ohne Notizen und Geduld mal 
eben kurz durchgespielt wer- 
den. Die CD lohnt sich fur den- 

SproB der Ultima 7-Familie 
besitzt. Die Zusatzszenarios 
konnen als kostenlose Beiga- 
be eihigermaflen gefallen, 
sind aber nicht sonderlich 
umfangreich und machen 
zudem durch die zahlreichen 
magischen Gegenstande die 



terher. In dem bereits eingebauten und jederzeit zugangli- 

chen Zusatzszenario laBt sich eine abgeschlossene Geschich- 

te durchspielen, was mit machtigen magischen Gegenstan- 

den und gepushten Charakterwerten belohnt wird. 

Am Ende des ersten Teils flieht der Fuhrer 
der Bruderschaft in eine Parallelwelt. Dort, 
auf der Serpent Isle, kommt es im Nach- 
folger zum groBen Showdown. Mit der 
neuen Spielwelt lost sich die Serie damit 
zum ersten Mal seit Ultima 3 wieder von 
Britannia, allerdings werden noch drei alte 
Kumpane mitgeschleift. 
Auch in Serpent Isle IdBt sich durch Beste- 
hen eines Zusatzszenarios das Leben im 
eigentlichen Hauptspiel wesentlich verein- 
fochen, da in geradezu inflationarer Weise 

magische Objekte verteilt werden. Ultima 7 stellt so ziemlich 

das Komplexeste dar, was es im Genre der Rollenspiele gibt. 

Trotz einiger Vereinfachungen im Ver- 

gleich zu den Vorgangern ist es Einstei- 

gern deshalb nicht zu empfehlen. Obwohl 

die zahlreichen Gesprache mit den 

Bewohnern des Landes komfortabel per 

anklickbaren Sdtzen gefuhrt werden, 

kommen Sie nicht umhin, sich umfang- 

reiche Notizen zu machen. Ein netterGag 

ist die sporadisch eingebaute Sprachaus- 

gabe, mit der sich der Guardian in 

bestimmten Spielsituationen einmischt. 

Die Programme wurden leider nicht im 

geringsten fur die CD aufgewertet und 

mussen einzeln auf die Fesfplatte instal- 

liert werden. Achtung: Auf diesem CD- 
ROM handelt es sich auch beim ersten Teil 

von Ultima 7 (der auf Diskette ubersetzt 

vorlag) urn die englische Version! (la) 



■ VGA J S-VGA 

■ S'Blaster ■ Roland 
J Gen. MIDI J CD-Audio 

■ Maus -i Joystick 
Empfohlen: 4S6er (min. 50 MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 
Program m-Typ: Roll ens piel 
Hers teller: Origin 
Co.-Preis: DM 130,- 
Festplatte: ca. 40 MByte 
CD-ROM: ca. 40 MByte 
Anleitung: Deulsch 
Pragrammlext: Englisch 
Sprachausgabe; Englisch 


Grafik: IIHjj 

Sound: IIHjj 
Bedienung: ■■■■_!_) 
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SPACE HULK 



Nummer 1, Tiir aufschieGen. 
Nummer 2, links und iiber- 
wachen. Signale von rechts! 
Nummer 3, rechts und Feuer! 
Aber hoppla, wo ist Nummer 
4? Schon im Magen eines 
grausigen Genestalers... 



m ' 



Die einzelnen Bildschirme 

zeigen das S pie If eld aus der- Sicht 

der jeweiligen Soldaten 



#iptl 








n »Space Hulk« steuern Sie e«n oder zwei Gruppen 
mit je funf Weltraumsoldaten durch finstere Raum- 
schtffgdnge, um Monstern der GCiteklasse »Genestealers« den 
Garaus zu machen. Das schon vor gut einem Jahr auf Dis- 
kette erschienene Spiel hatte den Sprung vom Brertspiel zum 
Computerprogramm mit gerin- 
gen Blessuren uberstanden: Die 
taktischen Bestandteile wurden 
etwas In den Hintergrund 
gedrdngt, dafur aber eine krdf- 
tige Portion Echtzeit-Hektik ins 
Spielgeschehen gepackt. In der 
erfreulicherweise kaum Fest- 
plattenplatz bendtigenden CD- 
Neuauflage sind neben zusdtz- 
licher Sprachausgabe und eini- 
gen neuen Zwischenanimationen neun weitere Missionen 
enthalten. AuBerdem kdnnen Sie wdhlen, ob Sie das Spiel in 
der deutschen, englischen oder franzdsischen Version instal- 
lieren mochten. 
Sie haben die Wahl zwischen Einfuhrungsmissionen, einzeln 



j Bzssa c:=a 
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t taktischen Karte werden unter Zeit- 
druck Kommandos gegeber 



[ longer 



Ich mag sowohl das Brettspiel neue Zwtschensequenze 

Space Hulk wie ouch die Com- neun weitere Missionen u 

puteradaption: Letztere ist etwas Sprachausgabe i 

■ weniger taktikbetont. Spiel. Die neuen Auftrage sind 



duflerst stress ig und teih 
extrem zufallsabhangig, kann 
aber dank des spannenden 
n-Flairs fesseln 



jedo 



da 



:h fast unspielbai 
man selbst bei optimater Tak- 
tik viel Glikk haben mufl, urr 
die Einsatze zu bestehen, 



Der Doom-verwohnte Spieler Die deutsche Ubersetzung ist 



wird zwar angesichts der 
viel schlichteren 

weile veralteten Grafik erst Sttlbluten 
malmiideabwinken. Die Star- hat Ihrei 
ke von Space Hulk ist aber die 
starke Tafctik-Komponente; 
der blitzschnelle Wechsel zwi- 
schen strategischer Karte und 
3D-5icht definiert das Wort 
»Hektik« vdllig neu. 
CD-technisch ist das Pro- 
gramm alles andere als ein 
Meisterwerk: Von der alten 
Diskettenversion unterschei- 
det es sich nur durch wenige 



ludem keine Ruhmestat: Bei 
den Bildschirmtexten gibt es 
Mie »Der I m per a tot 
Truppen Waff en 
befohlen« zu bev/undern. 
Wenn Sie das Starke Zufalls- 
element in Spate Hulk nicht 



kt 



nd Sie 



damals die Diskettenversion 
nicht zugelegt haben, konnen 
Sie trotzdem iiber den Kauf 
dieser CD nachdenken. Eine 
afinlich spannende Mischung 
aus Taktik und Action wird 
man nicht so schnell finden. 



anwdhlbaren Einsdtzen und einer Kampagne. Bei letzterer 
bauen die gut 30 Missionen inhalflich aufeinonder auf, was 
die Motivation betrdchtlich steigert. Die Bewaffnung Ihrer 
Spielfiguren ist meistens vorgegeben, bei einigen Einsdtzen 
kann sie aber auch selbst zusammengesteltt werden. Sie ha- 
ben dann die Wahl zwischen mehreren Nahkampfwaffen 
und Distanzgeschossen wie Flammenwerfer oder Sturmge- 
wehr, die teilweise auch miteinander kombiniert werden 
kdnnen. 

Die Missionstypen reichen von AufkldrungsvorstdBen iiber das 
Aufspuren von Objekten bis hin zu reinen Metzelmissionen, 
Oft sind die Einsatztypen auch miteinander verknijpft, was 
den Schwierigkeitsgrad natiirlich anhebt. Sie steuern Ihre 
tapferen Raumsoldaten in einer scrollbaren 2D-Karte, wo sie 
Ihnen verschiedene Befehle geben, die dann einzeln abgear- 
beitet werden. Sobald unsere 5pielfiguren Feindlcontakt 
haben, empfiehlt es sich jedoch, die betreffenden Soldaten in 
der 3D-Sicht von Hand zu steuern, was vor atlem beim Feu- 
em effektiver ist. Der groBe Bildschirmausschnitt zeigt immer 
den gerade aktiven Soldaten, die vier kleineren den Rest der 
Truppe. 

Wdhrend eines Einsatzes schalten Sie stdndig zwischen Tak- 
tik- und 3D-Sicht um. Es wird spdtestens dann spannend, wenn 
irgendwo eines Ihrer Crew- 
Mltgliederversagt und pldrz- 
lich von hinten massenweise 
Genestealer in ihre muhsam 
aufgebaute Aufstellung strd- 
men. Gemeines Detail am 
Rande: Die zeitliche Begren- 
zung der Pausenfunktion, in 
der Sie Befehle geben kdn- 
nen, wdhrend der Spielab- 
lauf angehalten wird. Nach 
kurzer Zeit ist Ihr Vorrat an 
Pausen-Sekunden aufge- 
braucht und muB erst wieder 
»aufge!aden« werden. Des- 
halb mijssen alle taktischen 
Entscheidungen in Sekunden- 
schnelle gefdllt werden. (la) 
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■ Maus 


J Joystick 




Empfohlen: 386er (min. 33 MHz), 




4 MByte RAM, Maus. 




Programm-Typ: 


Strategiespiel 




Hersteiler: 


Electronic Arts 




Ca.-Preis: 


DM 130,- 




Festplatte: 


ca. 0,5 MByte 




CD-ROM; 


ca. 25 MByte 




Anleilung: 


Deutsch 




Programmtext: 


Deutsch 




Sprachausgabe 


Deutsch 




Grafik: 
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Sound: 
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Bedienung: 
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CD PLAYER 3/9*1 



PC PLAYER lesen - 



Nachts durchstobert 
Hans W. die Versuchs- 
labors bekann tcr 
Spiel e-Eiit wickler. 
Tagsuber lochert er 
seine Nefffen. Das 
konnte er wirklich 
bequemer haben. J 



bevor Sie 
dunkle Kanale 
anzapfen. 
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EYE OF THE I FRONTIER G.O.R.G. 
STORM 



RAPTOR 




Fische in der Atmosphere des 

Titan? Klingtkomisch, dochalsmili- 
tanter Umweltschutzer kummert 
mon sich audi um exotische Krea- 
turen. AuBerdem mochen geldgie- 
rige Gestalten Jagd auf die armen 
Viecher. 

Begeben Sie sich bei »Eye of the 
Storm« mil einem kleinen Raum- 
schiff indie Titan-Atmosphdre. Dort 
sammell man auBerirdische Arte- 
fokte auf und eliminiert nebenbei 
alle moglichen Gegner. Dafijrgibt 
es Credits, mit denen das Raum- 
schiffaufgemotzl werden kann. Die 
Grafik ist spartanischjduftim noch 
tristeren Vier-Farben -Modus aber 
audi auf schwachen PCs flott. 
Extrem grdulich ist die Steuerung: 
Jeder gestandene Raumpilot wen- 
det sich schaudernd ab. 

Hilfe! Wer braucht denn sowas? 
Ode Farben, drdger Sound und 
den SpielspaB kann man mit dem 
Elekfronenmikroskop suchen. 
»Eye of the Storm« ist an einer 
haarstraubenden Story aufge- 
hdngt und derart schwach umge- 
setzt, daB ich Weltraum-Klassiker 
wie »Privateer« eigentlich gar 
nichf in einem Atemzug damit nen- 
nen mdchte - das ware zuviel der 
Ehre fur dieses Sparprodukt. (fs) 



■ VGA ■ SVGA 

■ S'Blaster □ Roland 

J Gen. MIDI J CD-Audio 

■ Mou5 ■ Joystick 

Empfohlen: 386er (mm. 33 MHz], 
4 MByte RAM, Maus. 
Program m-Typ; Strolegie/Actionspiel 
Hersteller: Rebellion 

Ca.-Preis: DM 120,- 

Festplatte: ca. 0,5 MByte 

CD-ROM: ca. 6 MByte 

Anleitung: Deutsch 

Program mtext: Deutsch 
Sprachausgabe: - 



Grafik: ■■□OOQ 

Sound: ■■jjjj 

Bedienung: ■ _i _i _i _i _j 

Dokumentation: IIjjjj 




Als Pirat, Kopfgeldjdger oder 
Handler bereisen Sie im Nachfol- 
ger des legenddren »Elite« ver- 
schiedene Sonnensysteme und 
riJsten Ihr Raumsdiiff mit immer 
besseren Zusalzgimmicks aus. Im 
Gegensatz zum Vorgdnger gibt es 
pro Sonnensystem meist mehrere 
Stationen una Sie kdnnen auf Pla- 
neten landen - was spieleriscfi 
nichfs bringt, Nette Ansdtze wie 
Passagierraumfahrt oder Astero- 
iden-Bergbau bleiben aufgrund 
mangelhaffer Rentabilitat im 
Ansatz stecken. 

Als Elite-Fanatiker der ersten Stun- 
de war ich 1993 unheimlich auf 
Frontier gespannt - und wurde 
gnadenlos enttduscht. Mich stb'rt 
noch nichl einmal, daB Grafik und 
Sound antiquiert sind. Aber leider 
fehlt es Elite 2 vor allem an Spiel- 
witz. Was bringen mir 1 MiHiar- 
den Sonnensysteme, wenn diese 
fast alle zufailsgeneriert sind? 
Warum soil ich verschiedenen 
Berufen nachgehen, wenn es am 
sichersten und lukrativsten ist, 
standig zwischen dem Sol- und 
einem Nachbarsystem zu pen- 
deln? Weitere negative Punkte 
sind die steinzeitliche Nutzer- 
fiihrung, das langweilige Kdmp- 
fen una der ijble Kopierschutz. 
(la) 



■ VGA J SVGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

□ Gen. MIDI U CD-Audio 

■ Maus ■ Joystick 
Empfohlen: 386er (min. 33 MHz}, 
2 MByte RAM, Mans. 
Program m-Typ: Slrotegie-Mrtionspiel 
Hersteller: Gamete k 
Ca.-Preis: DM 120,- 
Festplatte: ca. 1 MByte 
CD-ROM: ca. 4 MByte 
Anleitung: Deulsth 
Program mtext: Deutsch 
Sprachausgabe: - 



Grafik: ■■ _i_|i_li_i 

Sound: ■■_i_i_i_j 

Bedienung; ■Q^JCjrjQ 
Dokumentation: ■■■■_!_! 




Fremde Welten, auBerirdisch 
Gegner und unentdeckte Schdtze - 
genau das richtige fur einen 
gestandenen Abenteurer wie 
Buzz Klondike. In der Galaxie 
»G.O.R.G.« ist offenbar einiges 
geboten. 

G.O.R.G. heiBt auch das Jump 'n 
Run-Spiel, in dem Buzz Klondike 
der Held ist. Uber 35 Planeten 
beziehungsweise Level sind zu 
uberstehen. Neben dem kleineren 
Gelier wollen mehrere Endgegner 
der Spielfigur an den Kragen. Doch 
ein echler Abenteurer ist darauf 
vorbereitet. Mit mehreren Waffen, 
die teilweise erst gefunden werden 
mussen, kann er sich wehren, Krie- 
chen, ducken und springen ist 
ebenso nijlzlich wie munteres bal- 
lern. Oft miissen Gegner beniirzt 
werden, um an verborgene Gegen- 
stdnde oder Extras zu kommen. 

Die Grafik ist weder einer VGA- 
Karte noch ist der Sound eines CD- 
ROMs wiirdig. Die Levels sind 
zwar sehr umrangreich, dennoch 
halt sich die Abwechslung in Gren- 
zen. Ein verstecktes Extra hier, ein 
Gegner zum Draufhupfen da - es 
konnte mehr geboten sein. 
AuBerdem ist der happige Schwie- 
rigkeitsgrad fiir Einsteiger viel 
zu hoch und sorgt schnell fiir 
Frost. |fs) 



■ VGA J S-VGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

■ Gen. MIDI G CD-Audio 
J Maus ■ Joystick 
Empfohlen: 486er (min. 33 MHz), 
4 MByte RAM, Joystick. 

Prog ram m-Typ: Jump 'n Run 

Hersteller: Microforum 

Ca.-Preis: DM 90,- 

Festplatte: ca. 1 MByte 

CD-ROM: ca. SS MByte 

Anleitung: Englisch 

Program mtext: Englisch 

5prachaitsgabe: Englisch 



Grafik: ■■_i_i_i_i 

Sound: IIjjjj 

Bedienung: ■■■OOQ 

Dokumentation: IIIQGJ 




LafJ' krachen - in bester Spielhal- 
len-Tradition: »Raptor« scroll* 
flieBend von oben nach unten, 
sdmtliche Sprites sind angenehm 
groB geraten. Um sich der immer 
groBer und gefdhrlicher werden- 
den Gegnerschar zu erwehren, gibt 
es eine Vielzahl von Extrawafren, 
Diese werden nach einer Mission 
mit genau den Punkten gekauft, die 
man vorher durch AbscnieBen von 
Gegnern und Zerstoren von 
Gebduden erzielt hat. 
Neben den Standard-Bdsewichten- 
gibt es Zwischen- und Endgegner, 
die besonders viel aushalten und 
eine bestimmte Taklik verlangen. 
Uberlegung ist auch beim Weaisel 
zwischen den verschiedenen Extra- 
waffen ndlig, da z.B, das eine 
Raketensystem nur gegen Luft-, das 
andere hingegen gegen Bodenzie- 
le effektiv ist. 

Raptor auf CD ist eine l:l-Um- 
setzung der Disketten-Vollversion 
und mufl auch auf Festplatte instal- 
liert werden, Man darf keinerlei 
spielerischen oder technischen Ver- 
besserungen erwarten. 

Wenn Sie kein absoluter Gegner 
von Actionspielen sind, werden 
Sie Raptor lieben: Verschiedene 
Schwierigkeitsgrade, munteres 
Geldscherreln und viele Extrawaf- 
fen motivieren ungemein. (la) 



■ VGA J S-VGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

■ Gen. MIDI □ CD-Audio 

■ Maus ■ Joystick 
Empfohlen: 386er (min. 33 MHi), 
4 MByte RAM, Maus. 

Prog ram m-Typ: Action spiel 
Hersteller: Apogee/CDV 

Ca.-Preis: DM 80,- 

Feslpiatte: ca. 12 MByte 

CD-ROM: ca, 12 MByte 

Anleitung: Deutsch 

Program mtext: Englisch 
Sprochausgabe: - 



Grafik: ■BMH.j.i 

Sound: ■■■■■u 

Bedienung: IIIIQQ 
Dokumentation: ■■ j j j j 




HP 



MHO SHOT 



PutztdieBallermannenlm Chi- 
cago der 30er Jahre wird 
scharf geschossen. 

chon in dem Augenblick, an dem 

die junge hubsche Dame Ihr Buro 
betritt, ist Arger vorprogrammierf. Flotte 
Blondinen, die einem Privatdetektiv der 30er 
Jahre einen Auftrag uberbringen, bedeuten 
im Kino selten etwas gutes. Im Computer- 
spiel »Who shot Johnny Rock?« ist das nicht 
anders. Der Nachtclubsdnger starb an einer 
plotzlichen Bleivergiftung und seine Ver- 
lobte will, daB Sie den Killer finden. Offen- 
sichtlich steckf mehr hinter der Geschichte, 
denn noch bevor die Blondine zu Ertde gesprochen hat, wer- 
den gleich zwei Mordanschlage auf Sie veriibt. 
Sie ballern sich nun durch die Verstecke der vier wichtigsten 
Figuren in Chicagos Unterwelt - alles Tatverdachtige fur den 
Mord an Johnny. Wenn Sie jeweils ein gutes Dutzend Body- 
guards umgelegt haben, verrdt Ihnen der eingeschuchterte 
Gangster einen Teil des PaBworts zu Johnnys Safe. Diese vier 
Teile bezeichnen vier Gegenstdnde in Johnnys Villa; wenn Sie 
diese erreicht und die Objekte beschossen haben, gibt es die 
vierstellige Safe- Kombi nation. Ein Fehler beim Offnen des 
Safes fijfirt zu einigen unangenehmen Lochern im Oberkdr- 
per - Autsch! 

Die recht geradlinige Handlung wird durch einige Zufallsele- 
mente unterbrochen. An manchen Stellen schieBt entweder 
der Schurke rechts oder der links zuerst. Hier ist also nicht 
Auswendiglernen, sondern echte Reaktion gefragt. Dos Spiel- 
geschehen sehen Sie aus der Perspektive des Detektivs, der 
Mauszeiger dient als Zielfernrohr, per Mausklick wird gebal- 
lert. Naturlich haben Sie nicht unbegrenzt viel Munition zur 




n manchen Szenen kann man die bosen Buben 
>eim besten Willen nicht erkennen 



Verfugung. 



m Schneider- 



Wenn man mat davan aus- 
geht, daS der Spieler keine 
Skrupel hat, auf andere Men- 
schen zu ballern, macht 
Johnny Rock im ersten Durch- 
gang halbwegs SpaB. Einige 
Szenen argern allerdings, 
wenn Schurken einfach nicht 
rechtzeitig zu erkennen sind, 
sondern sich nur durch das 
Mundungsfeuer ihrer Pistolen 
bemerkbar machen. Dann ist 
es zur Gegenwehr allerdings 
schon zu 5 pat. 



Gerade die Single speed- Ver- 
sion ist so srreckenweise fast 
unspielbar. 

Trotz der Zufallselemente 
nutzt sich Johnny Rock schnell 
ab; die Szenen sind sich alle 
recht ahnlich und spielerisch 
tut sich aufler standiger Balle- 
rei nicht viel. Das ist ein CD- 
ROM der Sorte: »Guck mat, 
was mein PC kann«, dafi man 
seibst gar nicht spielt, sondern 
nur Freunden vorfuhrt, die 
noch kein CD-ROM haben. 



Wenn Sie in ei 
Szene nicht schi 
genug reagieren, 
Sie seibst 
eine Kugel ein, Ein 
Besuch beim Onkel 
Doktor bringt uns 
wiederaufdieBeine, 
allerdings will der 
Mann im Kittel 400 
Dollar fur die 
Befiandlung. Da Sie 
zu Spielbeginn nur 2000 Dollar auf dem Konto haben, kommt 
dies funf Leben gleich. Ohne Kohle mag der Arzt nichts mehr 
von Ihnen wissen, was dem Spiel ein rauhes Ende setzt. Eine 
weitere Methode, Geld zu verlieren, ist der Nachkauf von 
Munition. Sie kdnnen aber umgekehrt 
auch das Konto aufstocken. An manchen 
Stellen im Spiel erscheint eine »Glucks- 
zahl«, die Ihnen zu Spielbeginn mitge- 
teiltwurde. Wenn Sie diese Zahlmit einer 
Kugel treffen, gibt es Extra-Cash. 
DerMordervon Johnny Rock kann in drei 
verschiedenen Schwierigkeitsstufen 
gesuchf werden; auBerdem gibt es eine 
Speicher-Funktion und eine beliebig oft 
anwendbare Fortsetzungs-Funktion. So 
kommt auch der ungeubteste Spieler 
relativ rasch ans Ende der Gangster- 
Hatz. 

Auf der CD-ROM befinden sich zwei Ver- 
sionen des Spiels; eine ist speziell fur 
Doublespeed-Laufwerke und bietet 
wesentlich bessere Grafiken. (bs) 



■ VGA 


J S-VGA 


■ S'Blaster 


J Roland 


J Gen. MIDI 


J CD-Audio 


■ Maus 


Q Joystick 


Empfohlen: 486er (min. 33 MHz), 


4 MByte RAM, Maus. 


Program m-Typ; 


Action spiel 


Hersteller: 


American laser Game! 


Ca.-Preis: 


DM 120,- 


Festplatte: 


- 


CD-ROM: 


to. 450 MByte 


Anleitung: 


Englisch 


Prog ram mtext: 


Englisch 


Sprachausgabe 


Englisch 


Grafik: 


■ ■■. i-i.j 


Sound: 


■IIQQQ 


Bedienung: 


■IIIQQ 


Documentation 


■■■aaa 


H E^ 


CD-TECHHIK 




SFIELSPASS 





HEN RACE 



Ein Action-Rennen mit vorbe- 
rechneter 3D-Grafik - das 
klingt ja gar n!cht ubel. Die Pro- 
grammierer haben sich soviel 
Muhe mit der schicken Aufma- 
chung gegeben. Blieben da 
uberhaupt kreative Reserven 
furs Spieldesign ubrig? 



^^F as von gaizen Fahrlehrer-Genera- 
tionenvermittelteAilgemeingutwird 
auf Computerpislen gern auBer Kraft gesefzt. »Mega Race« 
beschrdnkt sich zudem nichf auf die Eliminierung jeglicher 
Tempolimits, sondern spendiert dem Fahrer auch eine groB- 
kalibrige Bordkanone. Ohne gezielte Gegnerdezimierung 
keine Qualifkation fur die ndchste Etappe - und damif auch 
jeder Moralist ohne Reue ballern 
darf, findet das Spektakel auf den 
»virtuellen Rennstrecken« des ndch- 
sten Jahrhunderts start- oha! 
Streng genommen brduchten wir 
diese Hintergrundstory nicht, aber 
ohne das schone TV-Cyberspace-SF- 
Drumherum wurde es ein paar 
arbeitslose Demog rafik- Prog ram - 
mierer mehr geben. Vorberechnefe 
Intro- An imationen lullen den Spieler 
ein. Ein TV-Moderafor erscheint als 
bildschirmfullende, digitalisierte 
Video-Persdnlichkeit- inklusive Sprachausgabe und ruckloser 
Animation; selbst auf dem mudesten Singlespeed-Laufwerk. 
Das futuristische Gameshow-Ambiente lauft darauf hinaus, 
daB Sie bei einem virtuellen Rennen (Aha!) innerhalb eines 





Mit flotten Spruchen stimmt 

der Video -Moderator aufs ndchsie 

Rennen ein 



lenhardt 



Es soil in Deut5chland ja ein Attentate der Optiker-Zunft 
paar schlichte Gemuter geben, wie die Pixel-Aufblas-Grob- 
»Mega Race" ernsthaft mit grafik von Virgins »Conspi- 



»Rebel Assault" verglti 
haben. Jungs, schaut Euch 
nicht nur die schicken Intro- 
Videos an, sondern s pie It das 
Ding mall 

Uber den Coolheits-Faktor der 
Aufmachung brauchen wir 
u diskutieren. Der schril- 



racy«. 

Das kiimmerliche Spieldesign 
verpufft angesichts dieser 
Drumherum-Verpackung 
klaglich. So schon die Hinter- 
grundgrafik auch sein mag - 
auf den Pisten holpern unan- 
mnliche Fahrzeug-Sprites 



le Moderator ist gattlich; seine frage fiber den Asphalt. Der 
Spielablauf ist von ruder 
Schlkhtheit: Gas geben, bal- 
lern und auswendig lernen, an 
welchen Stellen wichtige 
Extrasymbole auf dem 
Asphalt auftauchen. 



flotten Sprue he werden zude 
technisch kompetent kre- 
denzt. Bildschirmfullende 
Videos in einer vernunftigen 
Aufldsung, halbwegs scharf - 
im Gegensatz iu solchen 



Sehr schone Streckengrafik, aber die Kiste steuert sich wie ein tiberbreiter 
Sch wertra n spo rte r 

Rundenlimits eine bestimmte Anzahl Ganoven von der Piste 
schieBen mussen. Nach den diversen Intros (die sich dan- 
kenswerterweise abbrechen lassen) wdhlen Sie einen von zwei 
Schwierigkeitsgraden sowie das Fahrzeug Ihres Vertrauens 
aus. Auf den Rundkursen steuert man seinen Brummer nach 
links und rechts, gibf Gas, bremst - und dann war doch noch 
der Griff zum Feuerknopf. Sobald Sie einen der vor Ihnen 
fahrenden Gegner in Reichweite haben, hdmmern Sie dem 
Burschen ein paar Salven in die Heckscheibe, bis sein Gefdhrt 
in einer schicken Explosion vergeht - soviel zum Thema »Ver- 
kehrsberuhigung«. SchieBen Sie nur in erfolgstrachriger Posi- 
tion, denn jede Salve zehrtvon den Energiereserven des Bord- 
geschutzes. 

Auf dem Asphalt sind mitunter geheimnisvolle Markierungen 
aufgemalt. Uber die hellen Muster sollte man fahren, urn einen 
Bonus zu erhaschen. Die dunklen Parts haben jedoch eine 
gegenteilige Wirkung auf Ihr Wohlbefinden. Extrafelder sor- 
gen z.B. fur mehr (bzw. weniger) Tempo, Munition, Punkte 
oder Raketen. Mai springt ein Schutzschild beim Touchieren 
raus, mal halten Schienen Ihren Wagen in der engsten Kurve 
auf Idealline. Schlimme Son- 
dersymbole bescheren bei 
achtlosem Uberfahren vorij- 
bergehendes Schleudern, 
vertouschte Steuerung las- 
sen die Arrnaturenbrett- 
Anzeigenausfallen-dashat 
man nun davon, wenn man 
einen Gebrauchtwagen von 
privat ersteht... 
Es gibtfOnf Pisten, die durch 
eine wechselnde Anzahl von 
Extrasymbolen und Farbver- 
dnderungen in diversen 
Variationen prdsentiert wer- 
den. Nach jedem Rennen 
IdBt sich der Spielstand spei- 
chern. (hi) 



■ VGA 


li SVGA 


■ 5'Blosrer 


|J Roland 


J Gen. MIDI 


□ CD-Audio 


■ Maus 


■ Joystick 


Empfohlen: 386er {min. 33 MHz), 


4 MByte RAM, Maus. 


Program m-Typ 


Rennspiel 


Hersteller: 


Software Toolworks 


Co.-Preis; 


DM 110,- 


Feitplofte: 


ca. 0,1 MByte 


CD-ROM: 


ca. 500 MByte 


Anleitung: 


Deutsch 


Programmtext: 


Deutsch 


Sprachausgabe 


snglisch 


Grafik: 




Sound: 


■ HIUJ 


B°dienung: 


■*■□□□ 


Doku mentation 


■■■■QG 




CD TECHNIK 




spS*!^^^ 





RAN AN PIE PREISE! 



2 Spiele nach Wahl 

fiir DM 69,- (a„s Nr. 1-12> 



1 Adventure Pack 

Das neue Spitzen- 
Spiele-Paket ist 

da: Railroad Tycoon 
+■ Chuck Yeager's 
AFT 2.0 + Contrap- 
tioii Zack + D/Gene- 
ration + Red Storm 
Rising fiir zusammen 





3 Yo! Joe! 

Action: Die Graf- 

fity-Spruher Joe 
jnd Nat im Kampf 
gegen Schurken - 
ajf der Fluent unter rier Stadt und in einem 
Schlofl treften Sie atif unzahlige Gegner, und 
ein futioses Finale fehli auch nicht. Mit Biigel- 
bild! (kompl. dt.: 3,5") 0|y| 39 - 

000302 




Speed Racer 

Rennspiel: 
■- Rauhe Sitten auf 
der Rennstrecke: 
. Rempeln hier, ein 
- Feuerchen da, aut- 
" gemotzt bis zum 
L. - j^HfflOWSBB ietzten Federbein 
mahen Sie die Konkurrenz nieder, Mit Audio- 
CD. (Anl. dt.; 3,5°) Q|y| 39,- 

000562 





CD-ROM 



■o. 



[7] Loom 

Das absolute 
Fantasy-Abenteuer 
nach dem Film hit 
von George Lukas. 

DM 39,- 

000539 



Batman Returns 

Adventure: 

Alarm in Gotham- 
City: Retten Sie 
die Stadt zusam- 
men mit Batman 
vor der eiskalten 
Verschworung 
,Pinguins", kampfen Sie gegen „Cat- 
woman" und.das„Rote...Q|y|. 39.— 

000502 




Dreieck" (Anl. A; 3,5"). 



fll") Scenario 

Strategie: Gewinnen 
Sie den ersten Weltkrieg 
durch uberlegtes Vorge- 

hen-Wirtschaft, Finan- 
zen, Industrie, Politik, Ar- 
mee, Trans portwege, 
Wetter u.v.m. sollten Sie 

bei Ihrer Planting beriicksichtigen 

(kompl. dt.; 3,51 

000312 




2 Lemmings II 



1 



Denkspiel; Lemminge 
sehen nicht nach links und 
rechts, Lemminge macfien 
vor keinem Abgrund halt, 
Lemminge fOtchten weder 
Tod noch Teufel - Retten 
SiediearmenKerlevor 



4 Robin Hood 

Adventure: 

Uber nehmen Sie die 
Rolle von Robin Hood, 
entgehen Sie den Ha- 
schern. schartr Sie 
Gefahrten um sicr i-rc 
Ziehen Sie in den 
Kampf (Ani. dt 

DM 39,- 




6 250 VGA Power Games 



250Spttzensceeaos 
den Bereichen Actior- 
Strategie, Adventure, 
Jump and Run 




DM 39,- 



8 Chessmaster 3000 

_ Der Klassiker unter 
1 den Schachspielen 
£ jetzt aut CD-ROM - 
q fiir Anfanger und 
O Meister. 

M DM 39,- 

000549 




[TO] Volfled + Les Mauley 

Krimi: In Hollywood ver- 
schwinden immer mehr 
Filmstars - kann Les 
Manley die Verbrechens- 
serie aufklaren? (kompl. 
dt.; 3,5-) Geschicklich- 
keit: Kreisen Sie mit Ih- 
rem Raumschtff Spielfeld- 
flachen ein, weichen Sie 
b .„.,„ausuid ___ __ 
sammeln Sie Extras DM 49,- 
auf 13,5"; 5,25"! 00102 




DM 29, 




Krimi: Stellen Sie 
Ihren krimi nalisti- 
schen Scharfsinn 
unter Beweis - Lb- 
sen Sie die geheim 
nisvollen Mordfalle 
von Baskervriles. 

DM 39,- 



1 3 Type Shop 

S e erhaiten 500 noch- 
wemge Scnuten as Bit- 
stream/- 1 mensjtzc- A^ 
TrjeType und PostScr pt 
inverse Nusselt und sofon 
eir.setzbar Extra M 



CO-ROM "pj MakeUp-furSrevietsei- 
tigen tyoogra'sther 1 Qiyi 



14 Marco Polo Relseplaner 

„ j^ , Marco Polo eTechnet 

%F ■ .-' Witzartg den schnellstefi 
- : ~Z 1 ',. und/ooei Kurzesten Weg 
<VjJ- fg^fi^^F von A nach B (mit detail- 
. V - '^- 'icrter Wegbeschreibung 
.'». y'ldKarte-natiirlich 

— — ■■ ■ aucti zur Druckausgabe) 

-fiir Deutscmand (fur niui qq _ 
Windows; dt.; 3,5') ' 000486 



■M [16] PC Stylus 

jl|"_ Vorbei sind die Tage, als 

^^ , ' . eine Maus nur sine Maus 

r-9' ■■'■ war. Nur mit Kugelschrei- 
ber ware die Maus-FJnga- 
be noch leichter. - MS-Maus-kompatibel; 
kompl. dt. (mit Tasche nM Q m 
und Halter) Ul ™ s, '»~ ft 



flSl Garfield Bile! 

schirmschoner 




Typisch Garfield! Freeh, fett, faul & filosofisch 
tapst der Kater uber Ihren niUI QQ 
Bildschirmundgibtwie um =»=*.- 
immer seinen Senf dazu. 0003 



Ja ich beitetle gagan: 

□ Bankeinzug Inland: + DM 6,- 



Bankverbindung: BLZ _ 



Vorauskasse per Scheck: + DM 6,-(nurim 

Nachnahme Inland: + 11,- □ Nachnahme Ausland: + DM 15,- 



15; MS Flugsimulator 5.0 
* Navigator 5.0 




Navgator - cer Cop o: let MS ; .S b - Planen 
lire Fluge mdrvicuell mit f lugplanberech- 
g. Wettergenerator u. v. 4. ikompi. dt; 3,5" 

fur Windows) 



a) Navigator: 
b)MSFS5.0(dt.;3,5": 
c) Beide 



DM 89,- 
DM 139,- 
DM199,- 



17 WordStar fiir Windows 

Die legendare Text- 
11 M II H IH verarbetogver- 

bindet professio- 
nelle Textarbeit mit 
leistungsfahigen 
DTP-Funktionen. 
(kompl. dt.; 3,5"; 
fiir Windows) 

DM 69,- 

660715 




[T9| Turbo Anti-Virus 

Die aktuellste Ver- 
sion eines der be- 
kanntesten Anti- 
"iMy* virenprogramme 

(kompl. dt.; 3,5") 

DM 69 




Bitte gewiinschtes Produkt anhand der 
Produktnummer ankreuzen. Zusatzlich 
Ersatzprodukt (1-12) angeben, falls 
Wunsch produkt nicht mehr vorriitig. 
|T] 000512 [5] 000562 [9] 000502 [T5] 
\2\ 000371 \6\ 000559 [lO] 000102 [14] 
\3\ 000302 [7] 000539 [IT] 000312 |T5al 
\4} 000522 [8] 000549 [T5] 000149 [T5b] 



Windows Draw 3.1 

, Das einzigartige 
Zeichenprogramm 
von Micrografx zum 
Gestalten von Gra- 
fiken (Kompl. dt.; 
3,5"; fiir Windows) 

DM 99,- 

660726 




000479 1 15c 1 15a+15b [l8] 000386 

000486 [16] 000252 [J5] 000352 

611155 [17] 660716 [20] 660726 

000272 f~] Ersatzprodukt 
(fiirNr.1-12) 
unbedlngt angeben! 



a p 



DMV Software 
Postfach 1146 
85580 Poing 



Bitte Coupon abtrennen und im Sichtfensterkuvert einsenden. 
Unbedingt ein Ersatzprodukt angeben! 



Meine Adresse: 




130351 


Name 


St* 


PLZ/Cn 


Daaim/Unieischrift - Bitte nicht vergeseen [Bel Mlnderjahrigen d 


r eesttilichs UertrBMr.l 





Markensoftware mai 
echt preiswert! 



I Mitsubishi 
rer 



Marco Polo 

Der detaillierte Routenplaner 

Wieviel Benzin und wieviei Zeit haben Sie 
schon verfahren, weil Sie nictit genau wufiten. 
welches der kiirzeste oder schnellste Weg von 
A nach B war? Damit 1st jetzt SchluB! 
Mit Marco Polo kb'nnen Sie sich endlich ganz 
bequem und in Sekundenschnelle den schnell- 
sten und/ 




Das Kommunikationsgenie | 
unter den Hoteffiihrern 

Sie suchen in Frankfurt ein gemihliches 
Business-Hotel in Flughafennahe, das sowoht 
Tagungsraume als auch besonders gutes 
Essen bietet? Oder das nette Hotel in Nahe 
des Kudamms fiir fhren Wochenendtrip, ohne 
mehr als 100,- DM fur eine Ubernachtung 
auszugeben? 

Mit dem Mitsubishi Hotelfiihrer kein Problem: 
In Sekunden finden Sie tiber die automatische 
Suche das fiir Sie Passende unter mehr als 
7.000 Hotels und Restaurants in iiber 2.500 
Stadten und ca. 40 Ferienregionen. 

Suche nach Preis, Zielort, Tagungsmoglich- 
keiten, Sportangebot, Kinderfreundlichkeit, 
Restaurant im Haus u.v.m. 

Automatische Anfrage und Reservierung 

Sammelanfrage an ausgewahlte Hotels 

Alle Gault Millau Restaurants mit Bewertung 

flal DOS-Version 

DM 99,- 

flbl WINDOWS-Version 
DM 129,- 




Regelmafiiger Updateservice erhaitiich 
Bedienerfreundlich durch SAA-Oberflache 



DM 69,- 




und die Karte mit Streckeneintrag auf Ihrem 
Drucker aus. Damit haben Sie Ihre ideale Rou- 
te auch wahrend der Fahrt parat. (fiir Windows) 

DM 99,- 
3 Turbo Anti-Virus 

Die aktuellste Version eines der 
fiihrenden Antivirenprogramme 
fiir ein Taschengeld! 

Ausgestattet mit den Leistungsmerkmalen 
eines Profiprogramms erkennt und vernichtet 
TURBO ANTI-VIRUS alle bekannten Computer- 
viren. Dabei sorgen Immunisierungsfunktionen 
und Prufsummenkontrolle fiir zusatzlichen 
Schutz. 



SB Windows Draw 3.1 

Das einxigartige Zeichen- 
programm von Micrografx! 

Windows Draw zum professionellen Gestagen 
von Vektor- und Prasentatjonsgrafiken. 

Kreise, Kreissegmente, Polygene, Linien, 

Bogen und Rechtecke 

Freihandzeichnen, Bezierkurven und Objekt- 

bearbeitung mit Umformen, Gruppieren, 
Glatten, Kippen, Ausrichten 

Umfangreiche Zeichen- und Konstruktions- 

Funktionen 

WYSIWYG-Darstellung mit stufenioser 

VergroBerung und automatischem Ausrichten 
von Objekten 

Bis zu 16 Mio. Farben, frei definierbare 
Farbverlaufe und eigene Farb-Creationen 
Import und Export von WMF-, CGM-, GEM-, PiC-, 
EPS-, PCX- und TIFF-Grafiken 



32 neue TrueType Fonts 
und 8 Outline-Fonts 



Uber 2600 CiipArts und Clip Art-Manager 



DM 99,- 



Die will ich sofort! Die Bestell-Hotline: 08121/769-102 Oder fix faxen: 08121/769-103 



^L 



DMV Software 
Postfach 1146 
85580 Poing 

/ / 

MMEf 

/ ^/SOFTWARE 

IMMER VOLLES PROCRAMM! 



Ja, ich bestelle gegen: 

J Vorauskasse per Scheck: +■ DM 6,- 

(nur inner ha lb Deutschlands) 
J Nachnahme Inland +DM11,- 

J Nachnahme Ausiand +DM15,- 



Bitte gewiinschtes Produkt anhand der Produktnummer ankreuzen. 
1 1 a| 000282 1 1 b| o00296 [2] QQ0486 [3l 000352 14| 660726 



J Bankeinzug Inland: 

(Nur guttig mit Umerschrift - 
sonst Liefarung gag, Nachnahme) 

Bankverbindung: 



■DM 



Meine Adresse: 




1 30352 


Name 




PLZ/Ort 


UvvUMrMTH-BM.*!!. 


ei5w|BelM,nde " Sh ^ Bnde " e 


MtaVMrwrJ 




Wenn das groBte technische Museum Euro 
pas seine Archive fur eine Raumfahrr-CD 
ROM offrtet, werden nicht nur Himmels 
gucker aufmerksam. 



P 



as Deutsche Museum in Munchen gilt als Eldorado 
furTechnik-FreaksallerArt. AuBerdemtechnischen 
Museum in Chicago gibt es nichts, was es mit der Vielfalt sei- 
ner AusstellungssKicke aufnehmen konnte. Erfreulicherweise 
stehen die meisten Exponate nicht unter museumstypischen 
Glasglocken, Im Gegenteil: In der chemischen Sektio 
den per Knopfdruck gefdhrlich bunte Reagenzien gemischt, 
in der Computerabteilung kann man prdhistorisch anmuten- 
de Rohren-Rechen monster bewundern und bei der Elektrik 
krachen Blifze in faraday'sche Kafige. Aber die wahren Schat- 
ze lagern in den Archiven - und 
selbige hot die Munchner Soft- 
worefirma Boeder fur ihre »Fas- 
zination Raumfahrt«-CD plun- 
dern durfen. 

So finden sich auf der CD-ROM, 
die ausschlieBlich unter Windo- 
ws 3.1 lauft, eine Menge gesto- 
chen scharfer NASA-Bilder: 
1 400 Stuck sollen es laut Herstel- 
ler sein (es werden auch Hi- oder 
True-Colour-Karten unterstutzt). 

Die meisten Grafiken lassen sich per Clipboard auch als BMP- 
Files abspeichern und als Windows-Hintergrund verwenden. 
Zu den Highlights gehbren 22 kurze Filme im Video-for-Win- 
dows-Format, die sich »scharf, aber briefmarkengroB« oder 
»pixelig, aber etwas gro6er« betrachten lassen. Die bekann- 
testen Bilder sind die der ersten Mondlandung mit Apollo 1 1 , 




Gestatten: Astra 



HUJQlochef 



Rkhtig hiibsch, aber leider 
nicht resflos ijberzeugend: In 
der Astronauten-Datenbank 
finden sich lediglich sieben 
amerikanische Raumfahrer; 
die Astronomie-Sektion 
beschreibt aile Sternbilder 
ausfiihrlich, bildet sie aber 
nicht ab und es fehlen maneh- 
mal weiterfijhrende Informa- 

Streckenweise wirkt »Faszi- 
nation Raumfahrtu wie mit der 
heillen Nadel gestrickt. Da 
hatte man sich die Vorlese- 
Arien sparen und lieber die 
Daten noch spannender auf- 



bereiten sollen. 
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macht SpaB, in den Datenbe- 
stcinden zu stobern und die 
Filme zu betrachten. Auch bei 
der Auswahl der Bilder hat 
sich Boeder viel Muhe gege- 
ben und das Quiz ist rkhtig- 
gehend tiickisch. 
Insgesamt kein Fehlstart, aber 
auch kein uberwaltigender 
Multimedia-Hcthenflug. Wer 
fur ausgezeichnete Bilder ein 
paar Schv/achstellen in Kauf 
nehmen kann, sollte sich »Fos- 
zination Raumfahrt« besor- 



r s tu tzu ng 



natijrlich mit dem amerikantschen Originalsatz "The Eagle 
has landed«. Mindestens so spannend: Gemini-Missionen, 
der Start einer A4/V2, die Bergung eines Satellites der letz- 
te Flug der »Challenger« und vieles mehr. 
In der Raumfahrt- Daten bank 
suchen Sie gezielt nach Son- 
den, Satelliten, Antriebssy- 
stemen, Astronauten und 
astronomischen Begriffen. 
Alle geschriebenen Beitrdge 
werden per Knopfdruck auch 
laut vorgelesen. Zu guter 
Letzf kann man sein vorhan- 
denes Wissen in einem Quiz 
abfragen lassen, den mitge- 
lieferten Bildschirmschoner 
auf die Platte bannen oder 
sich einen Satellitenbastelbo- 
gen ausdrucken lassen. Fro- 
hes Schnippeln! (al) 
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REDSHIFT 



Teure Teleskope und dicke 
Stemenatlanten werden bei 
»Redshift« elegant durch ein 
einziges CD-ROM ersetzt. 



chon seit Jahrtausenden versucht 
die Menschheit, die Geheimnisse 

des Sfernenhimmels zu ergriinden. Ange- 

fangen bei den Sternzeichen bis hin i 

Hubble-Teleskop in der Erd- 

umloufbahn hat die Astrono- 

mie seit je her nicht nur Wis- 

senschaftler in den Bann 

geschtogen. Das CD-ROM 

»Redshift« wendet sich 

sowohl an ambitionierte 

Hobby- Astronomen wie an 

Sternen-interessierte Laien. 

Redshift ist in erster Linie ein 

Planetarium for den PC: Mit 

ein paar Mausklicks stellen 

Sie Ihren Ort auf der Erde 

und die gewiinschte Zeit ein 

und erhalten ein Bild des Fir- 




Hohe Auf losung bevorzugt: Wit crnsthofte Sternen- 
karten mit Redshift zusammenstellen will, sollte 
einen groflen Monitor haben. 



moments auf dem Monitor. Was auf den ersten Blick wenig 
aufregend erscheint, wird durch den Computer zur Ent- 
sta^^m^^mta deckungsreise. Klicken Sie mit der Maus auf 
einen beliebigen Punkt und 5ie erhalten 
genaue Angaben iiber den entsprechenden 
Stern oder Planenten. Naturlich zeigt Ihnen 
der PC die Sfernbilder, Mit weiteren Einstel- 

Das eingebaute Lexikon bietet bei allgemei- 
nen Begriffen Erklarungen mit Animationen; 
Spezialbegriffe werden knapper erlaufert. 



Schneider 



kann man Redshift nicht ist, wird sich iiber die Be ret h- 
irfen: Oberflachlichkert nungen der Sichtbarkeit der 
Himmelskbrper freuen. 
Die grafische Darstellung der 
Planeten ist manchmal etwos 
grob, aber verbliiffend bleibt 



ich andeies Wis- 
sens-CD-ROM bietet. Das ein- 
gebaute Multimedia-Lexikon 
der Astronomie ist kein Kin- 
derbuch, sondern echtes 
Handwerkszeug von Profis. 
Zu vielen komplizierten 
Begriffen gibt es fur den Laien 
schwer verstdndliche 

Erklarungen; aber die allge- 
meineren Stichworte wurden 
mit Animationen und Zusatz- 
texten versehen. Wer Stern- 
gucker mit eigenem Teleskop 



alle: 
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einer imaginaren Kamera an 
Saturn und seinen Ring en und 
Mo n den vorbeifliegt. Astrono- 
mie-Laien werden sich erst an 
die Bedienung gewdhnen 
miissen, aber wenn Sie sich fur 
Sterne und Planeten interes- 
sieren, ist dieses CD-ROM ein 
klares MuO. 



Vorbeiflug an Saturn und seinen Monden 
(hier zehnfach vergrofiert): Diese Aussicht 
hat kein Astronom auf der Erde. 



lungen lassen Sie sich auch Sterne anzei- 
gen, die man mit bloBem Auge nicht mehr 
erkennen kann. Um die Bahnen der Plane- 
ten besser zu verfolgen, vergroBern Sie sie 
bis zu 1 OOOfach. Dabei berechnet Redshift 
aus auf der CD gespeicherten NasaFotos, 
wie der Planet zu diesem Zeitpunkt aus- 
sieht, welche Seite er der Erde zuwendet 
und welcheTeileimSonnenlicht oder Schot- 
ten stehen. Von Mars, Mond und Erde sind 
sogar exakte geographische Karten gespeichert. 
Redshift bietet Ihnen jedoch auch Chancen, die ein echter 
Astronom selten hat: Sie konnen Ihren Standpunkt von der 
Erde weg irgendwohin ins Sonnensystem legen. So betrach- 
ten Sie Jupiter und seine Monde ganz aus der Nahe oder 
sehen sich statt der Sterne die Erde und den Mond aus einer 
Umlaufbahn on. Mit 20 Erkundungstouren soil der Benutzer 
von Redshift auf eine Reise durch das Sonnensystem gelockt 
werden. In den Touren sind fertige Bfickwinkel gespeichert; 
ein Text gibt Ihnen Anregun- 
gen, was sich aus dieser 
Situation alles beobachten 

Ebenfalls in Redshift einge- 
baut: ein Multimedia-Lexikon 
der Astronomie, Berech- 
nungstabellen fur Hobby- 
Astronomen, eine Bildergale- 
rie mit fast 800 NASA-Fotos, 
ein gutes Dutzend Filme vom 
Mond und der Venus und 
sogar ein Filmrecorder, mit 
dem Sie Animationen der 
Pianeten-Bewegungen selbst 
aufnehmen. (bs) 
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CD PLAYER 3/94 



EHCHRTH 

Ihnen sind beim Abstauben schon 
wieder 20 Bande »Brockhaus« auf 
den Kopf gefallen? Vieileicht soil- 
ten Sie es mal mit einer Enzyklo- 
padie im CD-Format versuchen! 



M 



In der Timetable werden die i 
geschichtlicher Ereignisst 

ist bei Encarta dreigeteilt; 



icrosofts Multimedia- 

Anwendung »Encar- 
ta« versteht sich als vollstdn- 
diger Ersatz fur herkdmmliche 
Enzyklopddien. Ausgehend 
vom Gesamttext eines 29 
Bande umfassenden, 

gedruckten Nachschlage- 
werks wurde die CD zusdtz- 
lich mit rund 1000 weiteren 
Artikeln sowie MusiksKicken, 
Videos, Fotos und Animatio- 
nen vollgesfopft. Der Bildsch 
Oben befindet sich die Bedienungsleiste, links werden die 
momentane Kategorie sowie Fotos angezeigt, und rechts steht 
der eigentliche Text. Weitere Informationen erscheinen bei 
Bedarf in zusdtzlichen Fenstern. Ldngere Eintrdge gliedern 
sich in verschiedene Abschnitte, die durch Zwischenuber- 
schriften und teilweise durch Fotos, Videos oder Tondoku- 
mente eingeleitet werden. Beim Scrollen des Textes werden 
vorhandene Fotos automatisch gezeigt und konnen durch 
Mausklick auf BildschirmgrdBe gebracht werden. 
Die ungefdhr 8600 Fotos und Karten sind von guter Qualitdt 
und thematisch weit gestreut, im Gegensatz zu den eher spar- 
lichen Videos. Reichhaliig sind auch die kurzen Tonaufzeich- 
nungen. So hort man einen kleinen Ausschnitt aus der beruhm- 
ten »l have a dream«-Rede von Martin Luther King jr., aber 








beispielsweise auch die Laute eines Dachses. 
Zur gezielten Suche nach bestimmten Infor- 
mationen gibt es verschiedene Techniken: Sie 
konnen den gesuchten Begriff einfach einge- 
ben oder erst ein Themengebiet (z.B. Geo- 
graphie} und dann ein Untergebiet (z.B. Inseln) 
aussuchen, dessen Eintrdge dann angezeigt 
werden. Mit der »Find«-Option verknuft man 
niteinander. So IdBt sich gleich- 
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Nachschlagewerke fond ich 
schon immer gemeingefahr- 
lich: Man sucht nach einem 
Begriff, bleibt an irgendeiner 
Stelle hangen, folgt einem Ver- 
weis, dann dem zweifen - und 
hat schnelt vergessen, was 
man eigentlich in Erfahrung 
bringen wollte. 
Be! »Encorto« kann man sich 
zwar auch in der immensen 
Informationsfulle verlieren, 
findet dank der Benutzer- 
f iihrung aber immer mm Aus- 
gangsmema zuruck. 
Der Umfang des Programme 
ist beaehilich; A lie wichtigen 
Themen werden umfassend, 
der Rest (z.B. populate Musik) 
zumindest durch einige Bei- 
spiele abgedeckt. Die Such- 



funktionen sind erfreulich 
rasant und effekliv. 
Encarta nutzt die Moglichkei- 
ten eines elektronischen Nach- 
schlagewerks weitestgehend 
aus: Neben den umfangrei- 
chen Sorrier- und 5uchfunktio- 



sind . 



allei 



Sounds und Animationen, die 
es von einer normalen Enzy- 
klopadie un terse hei den. Wer 
das Programm zum Erstellen 
von Referaten oder ahnlichem 
benutzen will, wird das kom- 
fortable Ausschneiden von 
Texten und die Bibliographie- 
Verweise zu schatzen wissen. 
Ich person I ich bin von Encarta 
begeistert (...obwohl es fie- 
serweise keinen Eintrag iiber 
"Pink Floyd« enthall)! 



sichtboi 

bestimmte Schliisselworte 
zeitig nach der Phrase »Bill Clinton's election« suchen, und 
nach einem Eintrag, der innerhalb eines bestimmten Abstand: 
die Begriffe »Clinton« und »election« 
enthdlt. Der »Gal!ery browser« listet 
bestimmte Medien auf, beispielsweise 
sdmtliche Videos. 

Im »Atla5« klicken Sie ein Land an und 
bekommen alle Eintrdge daruber ange- 
zeigt. Von ca. 60 Sprachen kann man 
sich die Zahien 1 bis 1 0, ein Sprichwort 
und einige einfache Begriffe vorlesen 
lassen. Die »Timeline« schlieBlich 
schldgt in einer scrollenden Ubersicht 
einen groBen Bogen vom Anfang der bekannten Geschichte 
bis zur heutigen Zeit. 

Innerhalb eines Textes weist die Rotfdrbung 
einen Querverweis hin, dem man durch 
Anklicken folgen kann. Das Programm 
merkt sich dabei alle Abschweifungen. 
Ferner gibt es die Moglichkeit, zum 
momentanen Stichpunkt verwandte Ein- 
trdge anzeigen zu lassen (z.B. bei »ice 
cream«: »milk«, »refrigerotion« etc.). 
Man kann einen Eintrag ausdrucken, 
durch ein Lesezeichen markieren oder 
mit einer Kurznotiz versehen. Wollen Sie 
einen Artikel oder ein Bild in eine eige- 
ne Anwendung ubernehmen, hilft die 
Ausschneidefunktion. 
Die neue 1 994er-Ausgabe bietet aktuali- 
sierte Informationen. Eine deutschsprachi- 
ge Version ist leider nicht vorgesehen.(la) 
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STAR TREK ■ NEXT GENERATION 

Multimedia Collection ■ Multimedia Collection 



GARDEN OF 



3D DINOSAUR 




Seit nun knapp 27 Johren fliegen 
Captain Kirk una 1 die Enterprise 
(iber die Fernsehschirme. Minde- 
stens einmal im Jahr werden auf 
einem Privalsender alle Folgen der 
Kultserie durchgenudelt, wenn 
nicht gerade der neue Ableger 
»Nexl Generation^ lauft. Bei so viel 
Erfolg mu6 es ouch eine dicke Fan- 
gemeinde geben, der mon sicher- 
fich so marches nette CD-ROM 
andrehen kann, 

Die »StarTrek Personal Multimedia 
Collection« macht auf den ersfen 
Blick viel her: Musik, Bilder und Dia- 
loge aus der Fernsehserie werden 
versprochen; die Disk wird in den 
USA von IBM hochstpersonlich her- 
ausgeqeben und offiziell von Star- 
Trek-lnnaber Paramount lizensiert, 
Der inhalt laBt aber zu wiinschen 
(ibrig: Ein zwei Jahre a lies 
Shareware-Programm namens 
»Whoop it up« lafif bei Windows- 
Ereignissen Star-Trek-Sounds 
erklingen, Von denen sind rund 
160 auf der CD gespeicheri, dies 
aber gleich doppelt in 8- und 16- 
Bit-Versionen. Dazu gibt es noch 
38 schlechl digitalisierte Bilder, 

Star Trek-Fans werden enttduscht 
sem: Die Auswahl der Sounds 
beschrdnkt sich ouf Gerdusche, 
Kirk und Spock - andere Figuren 
fehien. Und in Maiiboxen findet 
man wesenrlich schdner digitali- 
sierte Bilder. (bs) 
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Vom selben Hersteller wie die links 
getestete Star-Trek-CD gibt es auch 
ein Gegenstuck zur Neuouflage 
»The Next Generation". Statt Kirk 
und Spock bekommen Sie hier 
Picard und Data zu horen. Aber 
auch hier hat man versdumt, ande- 
re Crewmilglieder zu Wort kom- 
men zu lassen. 

Sechs Kldnge wurden im Q-Sound- 
Verfahren abgemischt. Dos hat 
nichts mit Serienbosewicht »Q« zu 
tun, sondern isf ein technischerTrick 
um den Stereo-Effekf zu betonen. 
Bei guten Lautsprechern und richti- 
ger Horposition klingt es tatsdch- 
Nch so, als ob einige Meter neben 
Ihnen jemand materialisiert wird. 
Insgesamt sind es 1 80 Sounds und 
35 Bilder, die auf der CD-ROM 
gesammelt wurden. Die Bilder in 
der Auflosung von 640x480 Bild- 
punkten liegen sowohl in 16 wie 
256 Farben vor und sollen als Win- 
dows-Hintergrund verwendet wer- 
den. Die Motive sind aber lang- 
weilig und die Qualitdt deutet auf 
einen schlechfen Digital isierer hin. 

Die Next-Generation-CD ent- 
tduscht noch mehr als der Vorfahr: 
Da die Serie noch in Produktion 
war, hdrte man nicht wild von 
Videos samplen und digitalisie- 
ren, sondem speziell fur die CD 
produzieren konnen. Qualitdt 
und Auswahl konnen nicht iiber- 
zeugen. (bs) 
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UNEARTHLY DELIGHTS ■ ADVENTURE 




Die Natur wird berechenbar: Seit 
die fraktale Geometrie entdeckt 
wurde, sprieBen kunslliche PHan- 
zen und obstrokte Gebilde aus den 
Algorifhmus-schwangeren Prozes- 
soren. William Latham hat aus der 
Mathematik eine »Evolutionism« 
genannte Kunstform geschaffen. 
Auf der CD-ROM sindBilder und 
Animationen zu sehen, die von fas- 
zinierend abstrakt bis seltsam ver- 
traut reichen. Teilweise ist sphari- 
sche Musik zu horen und ein Spre- 
cher interpretiert das Gezeigte. 
Die wenigen Animationen sind 
offensichtlich von einem VHS- 
Videoband digitalisierf und enf- 
sprechend unscnarf, aber ziemlich 
bunt. Zu bewundern sind Mutatio- 
nen, pflanzliche Formen, Orna- 
mente oder Gebilde, die an Eier 
und Kurbise erinnern, Manche der 
Bilder sind durcK die beiliegende 
rot/grun-Brille dreidimensional zu 
sehen. 

Fraktale Geometrie is) mehr als 
Mandelbrot und Apfelmdnnchen; 
das beweist diese CD deurlich. 
Pflanzen und Minerale sehen 
fremdartig, ober real ous. Schdn, 
dal) auch der Kiinstler und seine 
Arbeitsweise vorgestellt werden. 
Die Animationen kdnnten aber 
besser sein, da wurde an der 
falschen Stelle gespart. (fs) 
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Dinosaurier findet man derzeit an 
alien Ecken und Enden. Wenn sie 
nicht gerade im Kino fur Unheil sor- 
gen, werden sie in diversen Lern- 
programmen vorgestellt, vermes- 
sen, analysiert und animiert. Ein 
relativ gelungener Vertreter dieser 
Gattung ist »3D Dinosaur Adven- 
tures. 

Die meisten Videos wurden mit 3D- 
Software gerendert und sehen 
ziemlich ecnt aus. Man kann sich 
durch einen Park fijhren lessen und 
alle Stationen abklappern oder 
direkt die einzelnen Ortlichkeiten 
ansteuern, 

Das Programm richtet sich durch 
mehrere Erkennungsspiele und ein 
Lesebuch mit Sprachausgabe vor 
allem an Kinder. Da 3D Dinosaur 
Adventure komplett in Englisch ist, 
werden erstdltere Kidsdamitarbei- 
ten konnen. 

3D Dinosaur Adventure ist zwei- 
fellos schick oufgemacht. Die 
gerenderten Echsen sehen vor 
allem in Bewegung toll aus, die 
Sprachausgabe ist gut und die 
Informaiionen sind reichhaltig, 
Leider hat das Programm einen 
Nachteii; Es ist in Englisch. Kinder 
konnen hierzulande nicht viel 
damit anfangen und Erwachsene 
sind bei dem an-spruchsvolleren 
"Microsoft Dinosaurs« besser auf- 
gehoben. (fs) 
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CD-ROMs machen herkommlichen 
Sachbuchern ernsthafte Konkurrenz: 
"Ancient Lands« zeigt, wie sich trok- 
kener Stoff mil Sprachausga- , 
be und bewegten Bildern ,.^ 
kraftig aufpolieren lafit. 



w 



enn man den durchschnittlichen Europder 
nach drei alien Hochkulturen fragt, sower- 
den in der Regel Rom, Griechenland und Agypten 
genannr . Um genau diese Kulturen geht es auch 
in »Ancient Lands«, dem neuen Multi- 
medio-Sachbuch von Microsoft. Das Hauptaugen- 
merk des Programms liegt dabei nichf auf der histo- 
rischen Entwicklung, auf wichtigen Daten oder 
groBen Schlachten. Stattdessen werden bestimmte 
Themengebiete herausgegriffen und mit Bildern 
oder gesprochenen Kommentaren erldutert. 
Zu Beginn wdhlt man auf einer Karte des Mittelmeerraums 
die Hochkultur seines Interesses. Daraufhin gelangen Sie in 
eine Art Hauptmenu, in dem Sie sich fur ein grundlegendes 
Thema, beispielsweise »Leute und Politik«, entscheiden. Nun 
klicken Sie ouf einen Aspekt, wie z.B. »Koniginnen vom Nil«, 
und es erscheint eine Bildschirmtafel, die einen kurzen Text 
und mehrere Grafiken enthdlt. Um die Bilder herum gruppiert 
sind mehrere »Uberschriften«, die durch Anklicken genaue- 
re Informationen zum Besten geben. 

Die Uberschriften sind teilweise durch bestimmte Symbole 
ergdnzt. Eine Filmrolle steht fur eine Videosequenz, ein auf- 
geschlagenes Buch fur eine (erfundene) Rezitation der ent- 
sprechenden Persdnlichkeit, eine Schachfigur deutet auf ein 
kurzes Ratespiel hin. Hierbei mussen innerhalb von 30 Sekun- 
den einige Namen oder Bilder richtig zugeordnet werden, 
z.B. funf romische Gotter ihren griechischen Vorbildern. 
Rechts unten in jeder Tafel befindet sich ein Kdstchen, das auf 
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Als relativ sattelfesten 
Geschichts-Fan haul mieh 
Ancient Lands nichi gerade 
vom Hocker - ich gehore auch 
gar nicht zur Zielgruppe die- 
ses Programms. Angespro- 
chen sind in ailererster Linie 
Kinder und Jugendliche, aber 
auch alle, die sich nicht so sehr 
fur harte Falcten und politische 
Zusammenhonge, sondern 
eher fiir historisches Allge- 
meinwissen interessieren. 
Daftir spricht unter anderem 
der Bilderbuchstil des Pro- 



jeweils nach Themengebieten 
geordnet zusammengefaSr, 
unter Verwendung von vielen 
Bildern und knap pen Texten. 
Die grafische Qualitat ist teil- 
weise hervorragend, auch 
wenn viele Zeichnungen ihren 



»Entdecke die Welt«-Charak- 
ter nicht verleugnen konnen. 
Die englische Sprachausga be 
ist artgenehm abwechslungs- 
reich und stammt horbar von 
geschulten Sprechern. leh 
bezweifle allerdings, daft die 
meist aus Historienschinken 
entnommenen Filmsequenzen 
mit ihrer schlechten Qualitat 
das videoverwohnte Jungpu- 
blikum fesseln werden. 
Besonders gefallen haben mir 
die Fiihrungen: Es hat einfach 
einen gewissen Reiz, von 
Alexander dem GroBen 
hochstperscinlich durch einige 
Tafeln begleitet zu werden. 
Ich kann mir die Begeisterung 
einer Schulklasse sehr gut 
vorstellen, wenn ihr eine deut- 
sche Version dieses Pro- 
gramms im Unterricht vorge- 
setzt werden sollte. 



ANCIENT LANDS 

eine Tafel mit dhnlicher Thematik verweist. Obwohl sich 
Ancient Lands auf die anfangs genannten Hochkulturen kon- 
zentriert, werden manchmal andere Erdteile zu Vergleichs- 
zwecken herangezogen. Sie 
konnen auch einfach ein neues 
Hauptthema wdhlen, zwischen 
den drei Vdlkern umschalten und 
1 15 Themen-Haupttafeln direkt 
vom »lndex« aus anspringen. 
Ein besonderer Gag des Pro- 
gramms sind die »Guided 
Tours«: Fur jede Hochkultur ste- 
hen sechs »Fremdenfuhrer« zur 
Auswahl, die Sie durch einige 
Tafeln begleiten und ihre hdchst 
subjektiven Kommentare dazu 

abgeben. Ein romischerSoldat halt dabei naturlichganz ande- 
re Dinge fur wichtig ols ein Sklavenmddchen. 
Mit der historischen Sorgfalt nimmt es Ancient Lands nicht 
immer so genau: Munter werden Sagen, Halbwahrheiten und 
.aloppe Spriiche mit geschichtlichen Tatsachen verknuddelt. 







Auch die Verwendung von Ausschnitten i 
treuen« Filmen wie »Caesar und Cleo- 
patra" IdBt darauf schlieBen, daB die 
Macher des Programms im Zweifelsfall 
eher dem Unterhaltungsaspekt den Vor- 
zug gegeben haben. Im groBen und 
ganzen aber stimmen die informationen; 
manches Mai wird gerode durch eine 
starke Vereinfachung das Wesentliche 
eher herausgestellt. Ungebrduchliche 
Begriffe werden durch Anklicken ndher 
erldutert und auf Wunsch auch vorgele- 
sen. Ferner kann man aus der »Gal!ery« 
bestimmte Bilder exportieren oder als 
Hintergrundgrafik verwenden, eine Bild- 
schirmschoner-Funktion aktivieren sowie 
die momentane Tafel ausdrucken. (la) 
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MIDNIGHT MOVIE MADNESS 




Roboter, Monster und 

fliegende Untertossen: 

Alles, was der 

B-Movie-Fan begehrt 



Grofiangriff der Trash-Filme: Zsa Zsa 
Garbor als Konigin der Venus-Nym- 
phen, Steve McQueen bekdmpfl den 
Blob und Clint Eastwood argert sich 
mit der Superspinne Tarantula herum. 



tellen Sie sich vor: Ein Mann geht ins Kino 
unci fijrchtet sich zu Tode (in diesem Fall 
beabsichtigt, weil ein Horror-Thriller und 
kein neues von-Trotta-Epos gegeben 
wurde). Das Filmiheater spendet Trost; ein 
Begrabnis auf Kosten des Houses! Diese 
nette Serviceidee aus den 50er Jahren gip- 
felte in der Lebensverstcherung von 
»Macabre«: »1000 Dollar fur die Hin- 
terbliebenen, wenn jemand aus dem Publi- 
kum wdhrend der Vorfijhrung meines Films 
vor Angst stirbt!« 
Solche Leistungen wurden gottlob nie in Anspruch 
genommen, doch um die B-Movies der 50er und 
60er Jahre furs Autokino-Publikum attraktiver zu 
machen, muBten schon ein paar reiBerische Mar- 
keting-Gags herhalten. Der Blob, Frankenstein, 
Godzilla sowie zahllose namenlose Ungefume aus 
den TieFen des Meeres oder den Weiten des Welt- 
alls tummelten sich in hastig runtergekurbelten Bil- 
ligproduktionen, die heutzutage von vielen Cinea- 
sfen ehrfijrchtig verehrt werden. 1 00 solcher 
Trash-Perlen ruckt »Midnighf Movie Madness« in 
den Mittelpunkt: Dieses CD-ROM-Lexikon der Bil- 
lig-Shocker stellt jeden Tite! mit einem Videoclip- 
Ausschnitf vor. 
Vergleiche mit Microsofts Film-Referenzwerk 




»Cinemania« soil 



e man si 



:h abi 



er verkneiten 



Thema: genial. AusfCihrung: 
enttauschend. Die unfreiwilli- 
ge Komik, die in den ollen 
Monsterschinken steckt, 
macht e ben so viel Spall wie 
die Suche nach Jugendsunden 
grofler Stars. Schon, daB es zu 
jedem der 1 00 Filme ein Video 
gibt - aber warum hat man die 
Datenbank nicht vollstandiger 
gestaltet? 

Schlimmer noch: Die schbnen 
Querverv/eis-Hiipfereien, die 
gute elekrroniscrie Nachschla- 
gewerke auszeichnen, fallen 
hier vollig unter den Tisch. 
Ware es nicht toll, nach 
etnem Doppelklick auf den 
Namon »Roger Corman« die 



lenliardt 

Biographie des B-Film- 
Meisters zu sehen? Oder eine 
Liste seiner gesammelten 
Werke? Doch soviet Recherche 
wollten sich die Programmie- 
rer anscheinend nicht antun. 
Da hat jemand eine wirklich 
witzige Idee gehabt und sie 
Godxilla-mdBig gleich wieder 



■nkt. 



Bock- 
Pro- 
hatte 



Mit ein biflchen mehi 
ground und minimal 
grammier-Kompeten: 
sich Movie Madness zu etnem 
Mufl gemausert. So bleibt's ein 
obskures, uberteuertes Klein- 
od fur Hardcore- Fans, das im 
Vergleich zu Microsofts Cine- 
mania extrem laienhaft wirkt. 



itzig, aber eindeutig z 



Movie Madness beschrdnkt sich nicht nur auf ein bestimmtes 

Genre, sondern erhebt auch keinen Anspruch ouf Vollstdn- 

digkeit. Unter den 1 00 vorgestellten Filmen befinden sich eini- 

ge relativ bekannte Werke wie »Tarantula« oder »Them« 

(deutscher Name: »Formicula«). Zu weiteren Machwerken des 

Monstergenres gibt es nicht einmal nackte Texteintrdge. 

Schlimmer noch: Die Informationen zu den 100 Tfteln sind 

auBerst knapp. Entstehungsjahr, Regisseur, Ha uptdars teller 

sowie ein paar witzige, aber dijrre Randnotizen unter »Tri- 

via« - mehr ist nicht. Auch Lexikon-typische Querverweise 

und Hypertext-Gimmicks fallen flach. Sie konnen lediglich 

einen Fiiteranwerfen, um nach bestimmfen Schauspielern oder 

Genres Ausschau zu halten. Und in der Abteilung »aufge- 

setzte Features, die niemanden so recht beeindrucken«: Das 

»Quiz« bietet nur eine Frage pro Film, die dafur per Sprach- 

ausgabe gestellt wird - naja. 

Die einzelnen Filmclips sind zwischen 5 und 55 Sekunden 

lang. Die Wiedergabe er- ~ 

folgt in einem gehobenen 

AVI-Briefmarkenformat; 

Double-Speed-Anwender 

bekommen etwas grdBere 

Videos zu sehen. Die Bild- 

qualitdt ist annehmbar mit 

historisch bedingten techni- 

schen Schwdchen: Die mei- 

sten vorgestellten Streifen 

wurden in SchwarzweiB 

gedreht. Besonders erbaulich 

for Liebhaber des Genres sind 

die hdufig verwendeten Aus- 

schnitte aus den original US- 

Kino-Trailern. [hi) 
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Sie stehen mitten in einem 
fremden Land und haben 
Ihren Globus vergessen? 
Kein Problem, sofern Sie 
die richtige CD dabeihaben... 

lektronische Atlanten gibt es mittlerweile zuhauf. Die 
meisten begniigen sich beim Kartenmaterial al 
dings mit einer Welt- und diversen Ldnderkarten, zwischen 
denen umgeschaltet werden muB. Ganz anders der »Global 
Explorer«: Die gesamte Weltkarte istaus einem GuB und konn 
in bis zu 15 Zoomstufen betracbtet werden. Die VergrdBe- 
rungsstufen werden in »mag« (fijr »Magnitude«) angegeben. 
Beispielsweise zeigt »mag 2« die halbe Weltkarte an, wdhrend 
»mag 1 1 « soweit ins Detail gehf, daB sogar einzelne StraBen 
zu sehen sind. Bei wichtigen 
GroBstddten ItiBt sich noch 
weiter heranzoomen, hier 
fauchen dann ab »mag 1 2« 
innerstddtische Sehenswur- 
digkeiten, B rue ken und 
StraBennamen auf. Das Zoo- 
men geht denkbar einfach 
vor sich. Auf dem momentan 
zu sehenden Kartenaus- 
schnitt markieren Sie per 
Maus einen rechteckigen Bereich, der dann vergrdBert wird. 
Durch Klick auf eine bestimmte Steile wird die Karte neu zen- 
triert, wodurch auch schrittweises Scrolling moglich ist. 
Die Kartenanzeige enthdlf neben Stadten, Flussen, Grenzen 
und Hdhenstufen verschiedene Symbole, die auf interessante 
Steilen hinweisen. Es wird u.a. zwischen Wildparks, Museen, 
Campingpldtzen, landschoftlichen Besonderheiten und histo- 
rischen Stdften unterschieden. Durch Anklicken eines solchen 
Symbols wird ein beschrei bender Text eingeblendef. Eine 
jederzeit abrufbare Legende erkldrt sdmtliche Sinnbilder, wie 
auch alle anderen Kartengrafiken. 
AuBer durch manuelles Zentrieren und Zoomen lassen sich 



| langer 



GLOBAL EXPLORER 



Das »Profile«-Hauptmi 




— -b&» 



Der Global Explorer halt sein 
Konzept des elektronisdi auf- 
gewerteten Atlanten Conse- 
quent durch: Dem Reiselusti- 
gen wird eine durchgehend 
zoombare Weltkorte zur Ver- 
fiigung gestellt, auf der ca. 
20000 Besonderheiten einge- 
zeichnet und durch Texte 
beschrieben sind. 
Das System der IS verscbie- 
denen MaBstdbe gefallt mir 
sehr gut - auch wenn in der 
VergroBerungsstufe »mag 
1 1 « bei den allermeisten Stad- 
ten SchluB ist. Die zahlreichen, 
detailliert einprogrammierten 
GroBstadte lassen sich aber 



soweit vergroBern, daB man 
die Bildschirmkarten ernsthaft 
als Vorlage fur eine Stadtbe- 
sichtigungstour verwenden 

Die Suchfunktion nach Stadten 
biw. StraBen ist ausgespro- 
chen komfortabel, die Flug- 
verbindungen-Option oiler- 
dings nur zur groben Voraus- 
planung verwendbar. 
Obwohl der schnorkellose 
Explorer keinerlei Schnick- 
schnack wie Videos, digitali- 
sierte Photos oder National- 
hymnen bietet, ist er fur mich 
der bislong beste elektroni- 
sche Atlas. 



Sehenswurdigkei ten, StraBen, Lander und Stddte auch 
direkt anwdhlen. Hierzu tippt man den Namen oder 
auch nur die ersten Buchstaben des gesuchten Ortes 
ein und wdhlt dann aus den angezeigten Moglich- 
keiten die richtige aus. Dies ist besonders dann zweck- 
mdBig, wenn es mehrere Orfe desselben Namens auf der Welt 

gibt. 

Eine weitere Option von Global Explorer ist das Ermitteln von 
Flugverbindungen zwischen zwei Sfddten. Hierzu wahlen Sie 
einfach Start- und Zielpunkt aus, woraufhin das Programm zwei 
mdglichst direkte Flugverbindungen inkl. Zwischenlandungen 
ermittelt und auf der Karte anzeigt. Es gibt allerdings keine An- 
gaben uber Abflugzeifen, Fluglinien und Preise. 
Zusdtzlich zu den beschriebenen Kartenfunkfionen und einer 
ausfuhrlichen Online-Hilfe ist noch ein Nachschlagewerk in 
das Programm integriert: Zu jedem Land der Erde IdBt sich 
ein »Profil« abrufen, das Informationen zu den Themen Be- 
vdlkerung, Regterung, Wirtschaft, 
Gesundheitswesen, Geographie, Militdr, 
Kommunikationswege und Tierwelt bie- 
tet. Diese bestehen dann aus weiteren 
Unterpunkten, Statistiken, Tabeflen oder 
Texten . 

Einige Schdnheitsfehler im Detail trijben 
allerdings das ansonsten makellose Bild: 
So gtbt bei den »Profilen« die eine Sta- 
tistik als Gesamtbevdlkerung Deutsch- 
lands ca. 80 Millionen an, die ndchste 
kommt auf ca. 77 Millionen. An den Bo- 
densee grenzen einmal zwei, dann wie- 
der drei Lander. Bei der Fulle der Infor- 
mationen kann man uber solche Unstim- 
migkeiten aber hinwegsehen. (la) 



Weltkarte 
aus wird bis 
zum Dublin 
Castle 
herunter- 
gezoomt 
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MULTIMEDIA 
GOLF GUIDE 




Die erste Awtjuoe des f uhreri pro 
sentiert rund 750 Golfplatze, die 
sich ausschlieRlich in den monda- 
nen Reisezielen KaliFornien und 
Howoi' befinden. Teilweise gibt es 
d c ;c s erte Fotos in 1 6 Farben zu 
senen, meistens werden die Infor- 
mo"ior , e' 1 aber in Texfform gezeigt. 
Neber emer Beschreibung des Kur- 
ses Konn man etwas iiber dessen 
Schwier'gkeitsgrad, die Gebiihren 
una aie Ausstattung mit Restaurants 
oder Parkplatzen erfahren. 
Zu manchen Platzen gibt es Aucio^ 
Tracks oder eine Tabelle mit dor 
besten Ergebnissen. Wer danoch 
eine Runde Computer-Golf spider 
will, Itonn die auf der CD enthoLte- 
ne Simulation »Links« instollie'er- 
Dabei handelt es sich allerdings um 
die alte Version des Access-Hits 
und nicht um dos hochauflosende 
Links 386 Pro, 

Von kleinen Tips, wie der Kurs zu 
spielen ist, bis zur Telefonnummer 
des Clubhouses wird viel geboten. 
Doch wird die Aufmachung dem 
Themo keineswegs gerecht. 
Wenigstens den Fotos ha'tte man 
256 Farben spendieren konnen, 
wenn die Karten schon derart 
trist aussehen. Dickstes Handicap: 
Nur wenige Europaer werden sich 
fur so weit entfernte Golfplatze 
interessieren. [fs) 
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Wenn S.e ohne mil der Wimper zu 
zucken einen flufl in Thailand mit 
sieben B uchstaben kennen oder ein 
Wort mit drei Buchstaben wissen, 
das auf »Z« endet und Spafi bedeu- 
ten soil, sind Sie offensichtlich 
Kreuzwortrdtsel-Fanatiker. Diesem 
harm losen Zeitverfreib konnen Sie 
auch am PC fronen: »Crossword 
Sensation« ist ein Windows-Pro- 
gramm mitsogeund schreibe 1 983 
gespeicherten Kreuzwortratseln. 
Dabei hondell es sich um die klas- 
sischen Ratsel, die nuchtern Begrif- 
le cb'ragen, und nicht um die 
cewiizten Denksportaufgaben, die 
mar cus »Zeit« und »Stern« kennt. 
Sie konnen die Ratsel nicht nur am 
Bildscnirm losen und sich falsche 
3jchstoben markieren lessen, son- 
dern die kompletten Layouts auch 
as Grafik exportieren oder 
drucken. 

Im Kaufpreis inbegriffen ist die 
Lizenz, die Ratsel in eigenen Pub i- 
kationen zu verwenden. 


Crossword Sensation ist ein tolles 
Archiv fur K einverlage. Die 
Beschreibungen sind am Bild- 
schirm nur schwer zu lesen; wer 
eines der Ratsel losen will, druckt 
es am besten aus. Fur Kreuzwort- 
Fans ist das komfortable Bonus- 
Lexikon ohnehin der sinnvollste 
Programmteil. (bs) 


■ VGA ■ S-VGA 

□ S'Blaster □ Roland 
J Gen. MIDI G CD-Audio 
J DOS ■ Windows 
Empfohlen: 486er (min. 33 MHx), 
4 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Kreuiwwtrfitel -Archiv 
Hersteller: t + p Alster Design 
Ca.-Preis: DM 100,- 
Festplatte: 

CD-ROM: ca. 40 MByte 
Anleitung: Deutsch 
Program mtext: Deutsch 
Sprachausgabe: - 


Grafik; BIjQQQG 
Sound: QQQQQQ 
Bedienung: ■■■ _j _i _j 
Doku mentation: ■■■_]_!_! 



ROCK 'N' ROLL 
YEARS 
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Eine Auforoeitung der |ungeren 
Musikgeschichte in drei Bdnden: 
Als ersler Teil der »Rock'n Roll 
Years" erschien die Datenbank 
iiber »The 50's«. 

Vom Januar 1 950 bis zum Dezem- 
ber 1 959 konnen Sie fiir jeden ein- 
zelnen Monatein poor Bildschirm- 
seilen mil Text anwahlen, wahrend 
im Hintergrund ein zufdllig ausge- 
wa'hltesMusikstuckausdieserEpo- 
che angespiell wird. AufJerdem 
erkheinenproMonatdieTop5aus 
den amerikani5chen und engli- 
schen Single-Charts. 
In einem Trivia-Quiz harren etwa 
400 Fragen zu den 50ern ihrer 
Beantwortung. Ein wenig org auf- 
gesetzt wirkt das »Autokino«, bei 
dem Sie 1 3 kurze SchwarzweiB- 
Videoclips betrachten. 

Das Thema ist grandios und 
drangt sich geradezu fiir eine 
fulminante CD-ROM-Umsetzung 
auf, Doch was die Programmierer 
daraus gemacht haben, ist nicht 
gerade hitverddchlig. Fiir ein 
kurzweiliges Stiindchen ist 
»Roclc'n Roll Years" geeignet, 
doch dann wird diese CD Staub 
ansefzen. Zu wenig Informatio- 
nen, keine Querverweise, nicht 
mal eine schlichte Suchfunktion - 
da kann auch der moderate Preis 
kaum trosten, (hi) 
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Nicnr ecc st c : " nsuer Mozart 
oder 3 cijI McCort-ey Dennoch 
verspurt so moncher ce<~ inneren 
Drang. Musik zu rachen. Wer 
weder ein Instrument spielen noch 
Noten lesen <cnn is- bei »Music 
Wizard Pro« gut aufgehoben. Das 
Programm erlaubt, zu vorgegebe- 
nen Songs kurze Samples nach 
eigenem GutdiJnken zu spielen. Fiir 
begnadete Sanger ist eine Karao- 
ke-Funktion eingebout. 
Auf dem CD-ROM sind enlgegen 
den Angaben aur dem Cover nur 
achl Songs zu bdren, die der Her- 
steller PC Music selbst einspielen 
lieB. Die 1 6 versprochenen Hits von 
Stars wie Queen oder Madonna 
miissen extra bestellt werden. 
Grund: Die Songs durfen aus recht- 
lichen Grunden nicht auf CD, son- 
dern nur auf Diskette vertrieben 
werden. 

Die Idee an sich ist gut: Ein bekann- 
ter Song, ein paar nette Samples 
und jeder Nicht-Musiker kann ein- 
mal mit Michael Jackson oder den 
Rolling Stones jammen. Doch auf 
Dauer funktioniert das Konzept 
nicht. Nur wenige Samples passen 
wlrkllch zu einem Lied, so daft sich 
die Abwechslung in Grenzen halt. 
AufJerdem konnen die Ergebnisse 
weder neu abgemischt noch 
gespeichert werden. (fs) 



■ VGA ■ SVGA 

■ S'Blaster J Roland 

■ Gen. MIDI J CD-Audio 
□ DOS ■ Windows 

Empfohlen: 486er (min. 33 MHz), 
S MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ; Inlerakliver CD-Spieler 
Hersteller: PC Music 

Ca.-Preis: DM 60,- 

Feslplatte: ca. 2 MByte 

CD-ROM: ca. 65 MByte 

Anleitung: Deutsch 

Pro gram mtext: Deutsch 
Sprachausgabe: - 



Grafik: 

Bedienung: 
Dokumentation: 



j_i j_i 




Maus statt Gitarre, Tastatur 

statt Trommeln: Mit »Rock 

Rap 'n Roll« kann auch der 

hartndckigste Notenschlussel- 

Banause Musik machen. 

want my MTV: Einrach nach einer Gitarre greiFen und 
ein gefeierter Rockstar werden - so leicht geht's dann 
doch nicht. Auch wenn im Zeitalfer von Take That und Rap 
musikalisches Konnen fur eine Chart-Karriere eher hinderlich 
zu sein scheint: Kryptische Notensysteme vergdllen vielen inte- 
ressierten Laien die Lust am Musizieren. Wer angesichts einer 
typischen VIVA-Anmoderation noch nfcht zum Strick gegrif- 
fen haf, kann dem PC sei Dank auf griffige Eigenproduktionen 
ausweichen. Mit dem Kompositionshelfer »Rock Rap 'n Roll« 
erzeugen selbst radikale Laien klonggewaltige Resultate. 
Aus zehn verschiedenen SHlrichtungen von Blues uber Reg- 
gae bis Techno ist altes auBer klassischer Musik und Heavy 
Metal dabei. Zu jedem Stil gibt es zehn kurze Stucke, die so 
aufgebaut sind, daB sie problemlos aneinandergereihf wer- 
den konnen. Mit der Maus zieht man bis zu zehn dieser Ein- 
zelteile in einen Mini- 
Sequencer, der sie zu 
einem Lied zusammen- 
setzt und abspielt. Die 
Reihenfolge sollte vor- 
her feststehen, da ein 
nachtrdgliches Ausbes- 
sern nur durch das 
Ldschen aller Eintrdge 
mdglich ist. Beim 
Abspielen der eigenen 
Kreation durfen Sie mit 
der Maus und der 
Tastatur weitere Sam- 
ples dazuspielen. Die Auswahl ist ziemlich groB: mehrere 
Gesangszeilen, kurze Soli von Instrumenten wie Gitarre, Fldte 
oder Mundharmonika sowie einzelne Tone, deren Hohe sich 
variieren IdBt. 
Hat man im Sequencer ein Lied zur Zufriedenheit aufgebaut 




Jede StMrichtung ist grafisch anders gestal 



- MlfTIFTil stanal 



stelll : 



olch einem Programm 
villkOrlich die 
Frage, wer etwos damit 
anfangen soil. Ambitionierten 
Musikern bringt es rtichts, da 
sie aufler kurzfristiger Unter- 
haltung k ein en Nutzen daraus 
Ziehen konnen. Bleiben als 
Zielgruppe die "Nichtmusi- 
ker«, die zwar kein Instrument 
spielen, aber Kreativitat vor- 
tauschen wolten. Ihnen 
kommt Rock Rap 'n Roll durch 
seine durchdachte Struktur 
sehr entgegen. 
Mitwenigen Mausklicks kann 



jeder einen Song schreiben, 
der fast immer gut klingt. Mit 
etwos Geduld und Ubung 
ftihrf das Einspielen der Sam- 
ples zu Beifall bei geneigten 
Zuhorern; auch die hohe teeh- 
nische Klangqualitat gefallt 

Dennoch: Rock Rap 'n Roll ist 
kein Programm fur monate- 
langen Spa 6. Die Musikstucke 
klingen zwangsweise recht 
dhnlkh und auch das Vari- 
ieren der Samples fiihrt ntcht 
immer iu musikalischen Hahe- 



und weiB ungefdhr, wann 

welche Samples zu spielen 

sind, kann das Werk live 

angestimmt und auf Fest- 

plafte gespeichert werden. 

Mit einem Mikrofon, das an 

der Soundkarte angeschlos- ; n d as p rogrtim i 

sen wird, nehmen Sie eige- 

ne Samples auf. Obwohl die Qualitdt der 

Musikstucke sehr hoch ist, sind nicht alle Stil- 
gruppen gfeich gut zum Experimentieren geeignet. Rap bie- 
tet sich geradezu an fur dieses Thema und hat auch die besten 
Gesangssamples. Anders sieht es da beim Blues aus, der von 
Ihnen mehr Einfuhlungsvermdgen und Timing erfordert. Glei- 
ches gilt fur Jazz, Rock und Swing. Eben- 
falls schnell zu beherrschen sind die afri- 
kanischen Songs, Reggae und lateina- 
merikanische Kldnge. Gerade die 
Sounds im Stil von Carlos Santana konn- 
ten gefallen. 

Die Rock-Songs sind dagegen von Kli- 
schees geprdgt und eher peinlich. Tech- 
no Pop klingt dhnlich wie Funk und ist 
durch die langweilige Auswahl der 
Stucke eher uninteressant. Sehr gut 
kommt Reggae an, da die Gesangssam- 
ples charakteristisch und wohlklingend 
sind. Bei »Afrika« griffen die Program- 
mierer sogar auf eher seltene Instrumen- 
te wie Antilopenhdrner zuruck. (fs) 
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■ Windows 


Empfohlen: 486er (min. 33 MHz], 


8 MByte RAM u 


nd Maus. 


Programm-Typ 


Kompositions-Hilfe 


Hersteller: 


Paramount 


Ca.-Preis: 


DM 100,- 


Festplatte: 


- 


CD-ROM: 


ca. 50 MByte 


Anleitung: 


Englisch 


Programm text: 


Englisch 


Sprachausgabe 


Englisch 


Grafik: 
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Merkwurdige Multimedia-Mischung: DFU- 
Lexikon plus Videoclips plus Shareware- 
Programme, alles rund urns Thema 
»Hacker« angesiedelt. 1st Systhemas Reste- 
verwertung unterhaltsam, nutzlich oder 
einfach nur entbehrlich? 

^D^ ufgepaBt, liebe Werber, so gent's! Neulich im Kauf- 
haus: Ein herumirrender Kunde mit 5ocken im Sinn 
betrittdieComputerabteiiung. Erpassiertdas BilligSoFtware- 
Regal, da bleibt sein Blick an der Uberschrift »Datenspiona- 
ge« hangen. Sein Interesse ist geweckt, denn - dos ist wich- 
tig, liebe Werber - die Packung verspricht »Video, 
Software, Wissen«. Auf Video undWissen konnte unse 
Kunde noch verzichten, aber die Software zum Hacker 



E- wer konnte da widerstefien? Jetzt ist auch der 
letzte Bild-Leser hellwach: »Aha! Da ist Software 
zum Spionieren drin! Da konnte man doch das 
Bankkonto oder die Akten meines Chefs. ..« 
...konnte man nicht. Wer so etwas sucht, lege die 
Packung zuruck und mache sich auf den Weg zu 
seinen Socken. Tip, Tricks und Tools der Hacker werden hier 
nicht verraten; da kontaktiereman lieberdieschwarzen Scha- 
fe seines Computerclubs, Herrn Lopez oder den drtlichen 
Geheimdienst. 

Was wird dann geboten? Observieren wir die Spionage-CD. 
Sie Iduft unter Windows 3.1 und ist grab in drei Themenbe- 
reiche unterteilt. Das herausstechendeste Feature ist ein etwa 
20minutiger Video-for-Windows-Film, der aus Outtakes der 
TV-Sendung »Dig it!« zusammengeschnitten wurde. Es berich- 
ten wechselseitig ein Moderator, ein schlecht beleuchteter 
Hacker und ein nicht ndher benannter Angestellter der bayeri- 
schen Polizei. Die Qualifdt ist typisch fur Video for Windows: 
Der Hacker mijBte auch 
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ISDN, das Zukunftige 
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Oben iabert der Hacker, rechs gibt's klar gegliederte Einsteiger-lnforma- 
tionen zum Thema ISDN 
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Autsch - hier wurde urn ein 
groBes Reizwort eine Mogef- 
packung gebastelt. Besonders 
schlimm sind die zusammen- 
gestopselten Reste der "Dig 
ii!«-Sendung. Hier wird mit 
NachmiMagsprogramm- 
Betroffenheit erzahlt, was wir 
ohnehin schon wuBten. 
Zusammenfassung gefallig? 
Hacker dringen in fremde 
Systeme ein, »gule« Hacker 
sind gut, »bose« Hacker sind 



host 

J a lire 



md k 



s Gefangnis. Und alles 
ist wahnsinnlg gefahrlich. 
Genau in dem Tenor. Autsth. 



Besser geraten ist die Hyper- 
text-Versian des Rowohlt- 
Systhema-Buchs »DFU leicht 
und locker", das in gemiitli- 
chem Plauderton Einsteigern 
das notige DFU-Grundwissen 
vermittelt. 

Warum das Buch aber nicht 
aktualisiert oder erweitert 
wurde, bleibt ein Ratsel. 
Ganz diirftig sieht's bei der 
Software aus: Der Griff zu den 
Shareware-Klassikern ist ein- 
fach, aber nicht immer der 
Beste. Auch zum Thema Daten- 
sicherheit hat die CD nichts zu 
bieten - Pfui. 



bei voller Ausleuchtung 
nicht urn seine Identitdt 
bangen... 

Im zweiten Teil dreht sich 
alles urn Modems, 
Boudraten und Connect- 
Probleme. Das Rowohlt- 
Systhema-Buch »DFU 
leicht und locker« wurde 
Die letzte Warnung, bevor der Post- j n e|ne Wiflc Jows-Help- 
Ork mit der Gebuhrenkeule kommt... r 

Datei konvertiert, mit 

Werner »tiki« Kustenmacher-Cartoons versehen und in die 
SysthemaOberflache eingebettet. AuBerdem hat man die 
Erkldrungen mit Hypertext-Sprungadressen aufgepeppt, so 
daB Sie per Mausklick zwischen Schlagwdrtern und Sachge- 
bieten hin- und herspringen kann. Das Buch richtet sich 
hauptsdchlich an Einsteiger. Es gibtTips zum Modemkauf, hilft 
bei der Installation desselbigen, erldutert die ersten Schritte in 
der DFU-Szene und liefert 200 Seiten Hintergrundwissen, 
Nach den Themen »Hocker« und »Wissen« kommen wir zur 
»Soffware«. Folgende Titel 
sind auf der CD-ROM ent- 
halten: Das Windows- Termi- 
nalprogramm »Unicom 
3.0G«, das DOS-Terminal 
»Telemate 4«, »XBTX« fiir 
BTX-Sessions, das Terminal- 
progromm »Lync«, der Off- 
line-Reader »Bluewave« und 
zwei kleine DOS-Utilities 
zum Thema DFU. Alie Pro- 
gramme sind Shareware, so 
daB bei Gefallen noch eine 
Shareware-Gebuhr fdllig 
wird, wenn man kein bdser 
Hacker werden mdchte. (al) 
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Empfohlen; 486er (min, 33 MHz), 


4 MByte RAM, Maus. 


Programm-Typ 
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Systhema 




DM 50,- 


Festplatte; 
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CD-ROM: 
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Anleitung: 
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Shareware-CDs 




Erstt 
dann kaufen! 



ten, 



Ein besserer 
Sie nur einen 



Das Wort »Shareware« ist einer der 
miBverstandenstenBegriffederCom- 
puterwelt. Das Wort stammt zwar vom 
englischen »to Share«, ubersetzt etwa 
»etwas mit jemandem teilen«, heiBt aber 
lange nicht, daB Sie etwas umsonst kriege 
Begriff ware Testware, denn Shareware durfi 
begrenzten Zeitraum lang testen. 

Shareware-Programmierer sind oft keine groBen Firmen mit 
dicken Werbebudgets. Damit Sie deren Software uberhaupt 
kennenlernen, gibt der Programmierer eine Testversion frei, 
die in den meisten Fallen mit dem Vollprogramm nahezu iden- 
tisch ist. Wenn Ihnen die Testversion gefallt, mussen Sie das 
Programm, wie jedes andere auch, kaufen - sonst haben Sie 
eine Raubkopie. 

Der Ursprung der Shareware waren Mailboxen. Per Modem 
konnte sich jeder Benutzer die Testversionen nahezu umsonst 
besorgen. Sehr schnell kamen Handler auf die fdee, gegen 
eine »Kopiergebuhr« die Programme auf Diskette zu verkau- 
fen. Das Medium CD-ROM hat diese beiden ersten Metho- 
den stark zuruckgedrdngt. Es vergeht kaum eine Woche, an 
der nicht ein Dutzend neuer CDs mit Shareware erscheint. 
Viele CD-Anbieter haben dabei eine gewisse Goldgraber- 
Mentalitat. Wild werden Programme aus Mailboxen zusam- 
mengesucht, in ein paar Dutzend Directories gequetscht und 
verkauff. Auf solchen CDs findet man auch oft veraltete Ver- 
sionen, doppelte oder halbe Programme und wenig Unter- 
stutzung bei der Suche nach einem bestimmten Titel. Nur ein 
Bruchteil der Anbieter macht sich die Muhe, die Daten eini- 
germaBen zu sortieren. 

Die Firma CDV in Karlsruhe arbeitet schon seit Jahren eng 
mitShareware-Autorenzusammen. So ist CDV einer der weni- 
gen Shareware-Handler, die auch registrierte Vollversionen 
in Verpackungen anbieten und deswegen aktiv die Kunden 
um Registrierungen angehen und weitergehenden Support 
bieten, CDV hat schon diverse Shareware-CDs auf den Markt 
gebracht, aber die »TOP 1 000« ist die beste Sammlung aus 
dem House. Die 1000 beliebtesten Programme aus dem 
eigenen Katalog wurden auf eine CD gepresst. Wahrend der 
Inhalt stimmt, ist die Stmktur etwas muhsam: Die Programme 
sind unter Codenummern obgelegt und deswegen nur mit dem 
eingebauten Men u- Programm zu finden. Die Programme sind 
thematisch sortiert; in manchen Bereichen fin- 
den sich schon mal veraltete Pragrammversio 
nen oder lediglicfi ein Programm, wo man viele 
erwartet. Die Auswahl ist jedoch relativ kom- 
plett, gehtvon Spielen bis zu Utilities und voll- 
stdndigen Anwendungen und schlieBt sowohl 



Software zum teilen, CD- 
ROMs zum stobern: Nur 
wenige Shareware-CDs 
sind! echte Fundgruben. 



DOS- wie Windows- Programme ein. 
Rund 50 Mark sollen die Top-1000 
kosten; das ist fur eine sauber sortierte 
Shareware-CD nicht zu teuer. 
Nur auf Spiele konzentriert sich die CD 
»Game Power '94« von Mediaplex. Neben einer dicken 
Sammlung von Shareware-Spielen hat der Vertreiber sich von 
diversen Mailboxen und anderen Quellen stapelweise Losun- 
gen, Cheatprogramme und Trainer zu professionellen Com- 



^ 




puterspielen besorgt. Die Textdateien sind alle in 
Englisch, die Trainer-Programme manchmal nicht 
mit den in Deutschland erhaltlichen Programmen 
kompatibel. Hier steht eindeutig die Masse im 
Vordergrund; so manche unnutze Datei wie 
Anleitungs-Abschriften zahlt in der Hersteller- 
angabe von »uber 1 500 L6sungen« mit. 
Die Meniistruktur ist hier am Bildschirm recht 
unubersichtlich ausgefallen; sortiert wird nicht 
nach Programm- sondern nach Dateinamen der 
ZIP-Files. Da ist das gezielte Suchen nach einem 
Tip oder einer Shareware- Version schon mal 
ein Glucksspiel. Fur runde 70 Mark erhalt man 
eine »Masse start Kiasse«-CD: Ordentlicher sortiert und um 
ein paar 100 unnutze Dateien entschlackt ware dieses ROM 
sicherlich noch niitzlicher. 

Neben der Shareware gibt es noch die »Freeware«, Pro- 
gramme, die der Programmierer tatsachlich verschenkt. Regi- 
strierungsgebuhren fallen hier nicht an. Der Systhema-Verlag 
hat gute 200 Freeware- DOS- Program me sehr ordentlich sor- 
tiert auf eine CD gepresst, die sich »DOS Freeware« nennt. 
Vom Bildbetrachter und EXE-Compiler fur Textdateien u'ber 
Werbespiele von der Telekom bis hin zu einer Schiffe- 
Versenken-Variante fur Netzwerke reicht das kunterbunte 
Spektrum. Satte 40 Mark will Systhema fur diese Program- 
me, die ja im Sinne der Autoren eigentlich »umsonst« sein 
sollten, haben. 

Trotz erfreulich guter Zusammenstellungen ist unsere Meinung 
zum Thema Shareware auf CD aber weiterhin: Wenn Sie 
keine Sammler- und Stobernatur sind, sondern nur ganz 
bestimmte Programme suchen, investieren Sie Ihr Geld lieber 
in ein Modem. Manche Mailbox-Fileliste ist ubersichtlicher als 
»Menu5« von schlechten Shareware-CDs. AuBerdem finden 
Sie in einer guten Mailbox immer die aktuellsten 
Versionen; CDs sind oft schon nach sechs bis 
acht Wochen veraltet. (bs) 

Wirklich umsonst: Die Programme auf 
der CD »DOS Freeware'' konnen Sie, ohne 
nochmal zu zahlen, verwenden - aber 
der Verleger streicht 40 Mark ein, wahrend 
der Programmierer leer ausgeht. 




Die»TOP1000«emha(t 
die tausend beliebtesten, 
spneh am meisten ver- 
kauften Shore ware- Pro- 
gramme von CDV 



3DO Interactive Multiplayer ^ ^ 
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Wer hatte das gedacht: 
Nach einem muden US- 
Start zeigten sich die 
japanischen Spieler 
vom 3DO begeistert. Schon jetzt sind in der 
Heimat von Sega und Nintendo mehr Kon- 
solen verkauft warden, als im Rest der Welt. 

achdem der Japan-Start des 3DO reibungslos iiber die 
Biihne ging, blickt Trip Hawkins, der Erfinder der 32- 
Bit- Konsole, wiederzuversichtlicher in die Zukunft. Sein 
Traum vom globalen Multimedia-Standard wird sich 
nicht erfullen; gegen das PC-CD-ROM kann seine Kiste in 
punkto Verbreitung nicht mal ansatzweise anstinken. 
Doch die 3DO-Company hat noch genugend Puste, um die 
1 6-Bit-Konsolen von Sega und Nintendo zu ijberleben. Dank 
tadellaser 3DO-Spiele von Trips einstiger Softwareschmiede 
Electronic Arts sind die Fans noch nicht enttauscht. Ein TV- 
gerechtes »John Madden Football« war ideal, um einen 
Rundumschlag auf den Geschmack des amerikanischen 
Publikums zu starten - zum Start in Deutschland werden sicher- 
lich andere Titel ausgeliefert. 



Der beste 

Wing 

Commander 

Nach der American- 
Sports-Simulation flitzte 
ein uberarbeitetes 
»Super Wing Com- 
mander" durch die 
Spielelondschaft. 





Comeback eines Klassikeis: Mit Super Wing Commander prase ntiert 
Origin die beste Version des epischen We I traum spiels. 



Die amerikanische Groftproduktion Jurassic Park enttduscht trotz 
Kino-geprufier Grafiken und Soundeffekte 

Neue Zwischensequenzen und bessere Optik im Raumkampf 
sind die hervorstechendsten Eigenschaften des Action-Ham- 
mers im interactive-Movie-Mantel. Super Wing Commander 
ist die schonste Version des 3D-Klassikers und fesselnder als 
Crystal Dynamics' »Total Eclipse«. Die haben inzwischen mit 
»The Horde« einen dritfen Titel ausgeliefert - vorsichtshalber 
auch gleich in einer PC-Version. 

Schon seit Jahren fur den PC erhaltlich ist das franzosische 
Action -Adventure »Out of this World«, das nun auf dem 3DO 
in seiner schonsten Fassung vorliegt. Am frustrierend schwe- 
ren Spielablauf hot sich nichts gedndert, dafur wurden viele 
der Polygonen mit Bitmaps verkleidet - zumindest sttrbt mon 
nun inmitfen edelster Grafik. 

Auf der GroBproduktion »Jurrasic Park« ruhte die Hoffnung 

der Filmfreaks unter den 3DO-Besitzern - und die der 3DO- 

Investoren MCA und Universal. Jurassic Park wurde von der 

3DO-Company selbst entwickell und ist die einzige Version 

des Kassenschlagers, die Original-Grafik und Soundeffekte 

aus dem Film enthdlt. 2 Millionen Mark kostete der 

Versuch, ein Kino-mdOiges Spiel zu erschaffen; wei- 

tere Millionen werden durch die Werbekampagne 

verschlugen. Leider entpuppte sich der »lnteractive 

Movie« als undurchsichtiges Sammelsurium verschie- 

dener Primitivspiele: Mal wird durchs 3D-Unterholz 

geballert, mal mit dem Jeep vor einem hungrigen 

Raptor Gas gegeben. Fesselnd ist keine der Spielse- 

quenzen - auch wenn die Grafik stellenweise nahe 

an den Film herankommt. 

Nach dem Jurrasic-Park-Flop blicken die 3DO-Be- 
sitzer hoffnungsvoll in die Zukunft: Beinahe fertigge- 
stellt sind das bombastische »FIFA Soccer« (laut Elec- 
tronic Arts die beste Variante der erfolgreichen FuB- 
ballsimulation} und ein iippig ausgestattetes »PGA 
Tour Golf«. Auch der Mega DriveDouerbrenner 



DIE BE5TEN NEUERSCHEINUNGEN 

■ Super Wing Commander (Origin) 

Die Luxus-Version furs 3DO haucht Origins alternder Sternen- 
Saga neues Leben ein. Gute Grafik, toller Sound - ein zeit- 
gemafles Actionspiel. 

■ John Madden Football (Electronic Arts) 

Fur europdische Spieler merit sonderlich interessant, fur Amis 
aber der Hammer: ein dreidimensionoles Football-Gerangel mit 
Ries en -Sprites und Mr. Madden cils Gastgeber. 

■ The Horde (Crystal Dynamics) 

Kein Meisterwerk, aber ein erf rischender Ausf lug jenseifs abge- 
droschener Spielpfade. Vom "Star Control"- und »Archon«- 
Erfinder Paul Reiche. 



»RoadRash« wirdinKurze3DO-gerechtaufpoliert: Dasderbe 
Motorradrennen mit Nahkampfeinlage protzt durch pro- 
fessionelle Filmclips. Nurdaslangeangekundigte»Shockwave« 
scheint irgendwo zwischen dem Live-Video- Set und dem Pro- 
grammierstudio verlorengegangen zu sein. 

Japan-Trash 

Zuverlassiger waren die japanischen Hersteller. Nach einem 
fruhen »Pebbles Beach GolF« des renommierten Herstellers 
T&E folgten die anderen Firmen mit recht unterschiedlichen 
3DO-Titeln. Spielzeug-GigantBandia lieBsein unermudliches 
Pyjama -Monster »Ultraman« auf die Trash -suchti gen Japano- 
Kids los (Priigelspiel mit 3D-Sequenzen). Eine Handvoll ande- 
rer Fernost-Hersteller zog mit Adventures und Roller spiel en 
nach. »Tetsujin«, »Seal of the Pharao« und der Edutainment- 
Titel »The Life Stage« sind bereits ausgeliefert und mit westli- 
chen 3DOs kompatibel. 

Insgesamt sind nun um die 50 Spiele- und Unterhaltungs- 
programme fur den umgerechnet knapp 1000 Mark teuren 
Multiplayer erhaltlich. Die Produktpalette fur dos 3DO ist 
»erwachsener« als die von CD 32, Mega CD & Co. AuBer- 
dem wagen die Entwickler Experimente, wie man sie auf dem 
PC-Markt kennt, im Lizenz-verliebten Videospiele-Business 
aber vermiBt. Die Software fur das 3DO ist durchweg inter- 
essant - Jump-and-Runs und Prugelspiele nach abgedro- 
schenen Schema gibt's so gut wie gar nicht. |wi) 




Das erste 3DO-Spiel eines japanischen Liienznehm 
Pebble Beach Golf Links von T&E Software 
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Alles auf CD! 
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*f Sega Mega CD 
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Trotz geringer Software- 
Unterstutzung wird das 
Mega CD zur lohnenden 
Anschaffung. Die seltenen CD-En twicklun- 
gen sind besser als jedes Modulspiel. 

ngesichts des uberladenen Modulmarktes ist es scha- 
de, daB Segas Mega CD sich nur leidlich gutverkauft. 
Denn die zusdtzliche Power des CD-ROM-Laufwerkes 
(siehe auch »Multi Mega«-Artikel auf Seite 1 2) ist 
genau das, was die veraltete Systemarchitektur dringend 
bendtigt. Die Kombination 
aus Mega Drive und CD-ROM 
mif zusdtzlichem Hauptpro- 
zessor IdBt das Super Ninten- 
do als humpelnden Hard- 
ware-Rentnererscheinen. Lei- 
der hat sich diese Tatsache 
unter den wenigsten Entwick- 
lern herumgesprochen. 
Erst nach Cores VorstoB mlt 
dem 3D-Actionspiel »Thun- 
derhawk« erkannten einige Programmierer, was sich an Lei- 
stung aus Segas CD-Erweiterung herauskitzeln laBf: Rechen- 
power statf bloBem Video-Schnickschnack. So gehoren Cores 
Nachfolgeprogramme »Soulstar«, »Battlecorps« und »Chuck 
Ralley« (allesamt auf verbesserter Thunderhawk-Technik 
basierend) zu den Hoffnungstrdgern. Die beiden erstge- 
nannten sind grandiose Kampfspiele im Weitraum (»Soul- 
star«) und auf einer Planetenoberfldche (»Battlecorps«); 
»Chuck Ralley« istderdirekte Konkurrentzu Nintendos »Super 
Mario Kort«, das zu einem der besten Action-Rennspielen 
aller Zeiten zdhlt. Die unwiderstehliche Spielbarkeit der Nin- 
tendo-Raserei kann Chuck Rock in seinem Steinzeitflitzer vor- 
aussichtlich nicht ganz einholen, trotzdem macht die Vorab- 
version bereits einen guten Eindruck. Soulstar und Battlecor- 
ps sind die besseren 
Spiele und wurden 
schon vor Monaten als 
| CD-Demos unter das 
Volk gebracht. In 
Deutschland liegt jedem 

Zusammen mit einem 
Remake des Geschicklich- 
keils-Abenteuers "Out of 
this Word« pockte Virgin 
die Exklusiv-Entwicklung 
"Heart of the Alien« auf 
die gleichnamige CD 




der Sego-Hardware 




Brandneu in Japan: In Zusammenarbeit 
mit dem TV-Giganten Fuji entwickette Sega 
Heavenly Symphony, die umfangreichste 
Formel-1 -Simulation aller Zeiten 



ausgelieferten Multi Mega ein CD-Samp- 

nit den Core- Prod ukten bei. 
Auch in Japan, dem Heimatland des 
Mega CD, wird die Kraft des zusdtzli- 
chen 68000ers nun vereinzelt genutzt. 
Hier spricht die geringe Marktbedeutung 
: gegen ein stdrkeres Engagement und 
teure Mega-CD-Entwicklungen. Trotzdem ist das exzentrisch 
betitelte »Heavenly Symphony« ein 3D-Rennspiel, das die 
Hardware mit blitzschnell zoomenden Bitmap-La ndschaften 
ousreizt. Noch beeindruckender ist das Drumherum, fur das 
sich der Co-Produzent Fuji TV verantwortlich zeigt. Simuliert 
werden alle Fahrer und Rennstdlle, Reifen und Motoren, 
Strecken und Wetterverhdltnisse der zurijckliegenden Formel- 
1 -Saison. Da Fuji nicht nur alle Lizenzrechte besitzt, sondern 
auch mit hunderten von Fernsehkameras eifrig mitfilmt, fin- 
den sich auf der CD rasante Videosequenzen die u.a. zur 
Darstellung eines Fahrfehlers oder einer kritischen Rennsitua- 
tion eingespieit werden. Diese Edelsimulation wird wahr- 
scheinlich nicht nach Deufschland kommen. Bis das schnar- 
chige Sega-Management eine Ubersetzung aller Texte und 
Sprachsamples eingeleitet hat, erinnert sich keiner mehr an 
Michael Schumacher. 

Auf grobkdrnige Live-Video-Einspielungen und eine lineare 
Handlung verldBt sich das amerikanische »Tomcat Alley* - 
trotz der Beschrdnkungen ist es ein packendes Realfilm- 
Actionspiel. Beste Kultchancen hat die Umsetzung des Skan- 
dal-Prijgelautomaten »Mortal Kombat«, die von Acclaim in 
einer limitierten Auflage veroffentlicht wurde (wie hoch die 
auch immer sein mag). Als Neuerungen gegenuber der 
Modulversion fallen Soundsamples vom Automaten und die 
gesteigerte Spielgeschwindigkeit auf. (wi) 



BLLE MHCHtTTEM MPEG 



^to ^^^^^ Die Werbekampagne 

^^H lauff: Philips versucht 

^W das CD-I in alle Mark- 

.^^^^^^j^^T te zu drucken. Auch 

I auf dem Spielesektor 

^^^^^^^ m soil die Mulrimedia- 

Konsole von nun an fur Furore sorgen. 

fie in der letzten CD Player angekiindigt, erfiebt sich 
der Riese Philips aus dem Multimedia-Schlaf. Auf der 
"European Computer Trade Show« in London mie- 
teten die Niederldnder ihrem CD-I den grdBten 
Stand. Eine Trotzreaktion auf die Ignoranz der Softwareher- 
steller (diezum GroBteil auf PC, Sega und Nintendo schwdren) 
oder aber ein Zeichen, daB die Fehler der Vergangenheit 
erkannt und korrigiert werden sollen? Denn in diesem Jahr 
war fur viele Soffwarekenner der CD-I-Stand der faszinie- 
rendste Ort der Spielemesse. Neben den digital prdsenten 
Medien-Stars Peter Gabriel, Mario und Sean Connery, war- 
ben auch ein paar neue Spiele-CDs um Aufmerksamkeit - bis 
Weihnachten sollen mindesten 20 hochwertige Titel in den 
Handel kommen. 

Mit Sport, Action und Adventures geht Philips in die GroBof- 
fensive: »Body Slam« ist das obligatorische Duell-Prijgelspiel, 
»Striker« eine Umsetzung der gleichnamigen Rage-FuBball- 
simutation. Wdhrend der Franzosische Sport-Oldie »lnterna- 
tional Tennis« um einen 2-Spieler-Modus erweitert wurde, fin- 
den sich »Flashback«, »Little Divil« und »Lemmings« ohne 
Modifikationen auf dem CD-I ein. Interessanter sind die 
geplanten 3D- Titel aus franzdsischer und englischer Entwick- 
lung, die allesomt gegen Ende des Jahres in den Handel kom- 
men. Infogrames' Luxus-Bailerei »Chaos Control« zieht den 
Spieler durch Spielhallen-gerechte Science-fiction-Grafik und 
entsprechende Akustik in ihren Bann. Die 3D-Sprifes (Kampf- 
Androiden und Cyber-Raumschiffe) werden in Echtzeit 
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Nach einer Handvoll schwacher Nintendo-Umsetzungen verspricht 
Philips mit Zelda's Adventure Besserung. 

berechnet, die Hintergrundgrafik ist eine lineare Einspielung 
von CD. Wie beim umstrittenen »Microcosm« kdnnen Sie des- 
halb die Flugbahn nicht beeinflussen. Chaos Control ist trotz- 
dem ein weitaus witzigerer und stdrkerer Titel als Psygnosis' 
Blutbahn-Ballerei. 

Wie zahlreiche andere Programme erscheint Chaos Control 
nur in einer MPEG-Variante - ohne diese Digital-VideoErwei- 
terung Iduft in Zukunft nicht mehr viel. 
Selbst deutsche Konsumenten bemerken die Entschlossenheit, 
mit der das CD-I auf dem Markt etabliert werden soil. Zuerst 
wurde der Preis gesenkt, so daB die verlockende Kombinati- 
on aus CD-I und Live Video Cartridge nun fur rund 1 200 Mark 
tiber den Ladentisch geht. AuBerdem wird ein spezielles 
CD-IMagazin die Kdufer zweimonatlich Liber die Soft- und 
Hardware- Plane des Elekfronikmultis informieren. 
Das MPEG-Cartridge soil als Trumpf-As auch auf dem Spie- 
lesektor die Kdufer locken. »7th Guesf« und »Microcosm« 
gibt's bereits in exklusiven MPEG-Versionen, aufwendige Eng- 
land-Produktionen wie »Rise of the Robots« werden bis zum 
Herbst folgen. (wi) 





Musikvideo auf die Ladentheke. 
Einziges Problem: Knapp 75 Minuten 



m passen auf eine CD, dai 
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CD-I 
glanzt als Vorreiter, 
aber der PC wird MPEG sei Dank 
bald nachziehen: Durch Digital Video 
passen ganze Spielfilme auf die Compact Disk. 





hilips hat einen dicken Deal mit den GroBen 

Kinobranche abgeschlossen: Paramount, PolyGram 

und MGM/United Artists werden ab sofort auch CD- 

I berucksichtigen. Das beschert uns 100 Spielfilm- 

klassiker, von »Wayne's World« bis zu »The Crying Game«, 

die in den ndchsten drel Jahren erscheinen sollen. Nach Aus- 

sagen von Philips sollen bis Ende des Jahres CD-I-Titel gleich- 

zeitig mit den »normalen« Video-Premteren erscheinen. Bis 

dahin muB man stch noch mit wenigen verdffenflichten Klas- 

sikern begniigen (siehe Kurzkritiken). 

Im Punkt Qualitdt gibt's wenig zu meckern. Digital- 
Videos bieten ein gestochen scharfes Bild, das dem 
der herkommlichen Videokassette deutlich uberlegen 
ist, aber an Brillanz noch von der Laserdisk uberbo- 
ten wird. Auch der Sound klingt auf der groBen Laser- 
disk besser - doch die normale VHS-Kassette kann spd- 
testens bei Dolby Surround nicht mehr mithalten. Alle Spiel- 
filme werden in Kapitel eingeteilt, so daB man Schlusselstellen 
direkt anspringen kann. CD-I-Spielfilme sind nicht wesentlich 
teurer a!s VHS: 40 Mark legt man Fur einen Spielfilm oder ein 



Demndchst auf dieser Scheibe 



als CD-I-Besitzer freuen: 
»AII About US«, Eric Claptor 



Auf diese Musikvideos darf n 

The Cure: »5how«, Peter Gabriel: i 

»The Cream of...«. Sting: "Ten Su m m oner's Tales «, Billy Ray Cyrus: 

"Live Baby Live«, Paul McCartney: »Put it there", U2: »Achtung 

Baby", Bob Marley: "Every Song is a Sign«. 

Folgende Filme sollen autierdem bis Ende des Jahres erscheinen: 
Fatal Attraction, Sliver, Die Stunde der Patrioten, Der Pate, Ghost 
- Nachrichten von Sam, Jagd auf Roter Oktober, Apocalypse 



man zum Player robben und die Disk 
wechseln. Wie bei einem Laserdisk- 
spieler kommt man um die Idstige Unter- 
brechung nicht herum; ein spezieller CD-Wechsler 
soil Abhilfeschaffen. Was Cineasten auBerdem verdrgert; Weni- 
ge CD-Is bieten die voile Kino-Bildbreite (Letterbox), 
Ein Wort zur Zukunfl: Da Hollywood inzwischen das Wdrt- 
chen »lnteraktiv« enfdeckt hat, drdngen viele Stars und Stern- 
chen in die neue Branche. Bei »Thunder in Paradise« bei- 
spielsweise besteht WWF-Paradewurger Hulk Hogan als Ex- 
Navy-Seals-Soldat diverse Abenteuer. Und auch alte Bekannte 
melden sich wieder; Dave »lt Came From The Desert« Rior- 
dan hat soeben seine erste CD-I »Caesar's World of Boxing" 
verdffentticht - ganz ohne Ameisen... (al) 



K u r 2 • K r i t i k 



Die folgenden CD-Video-Titel wurden auf einem 
CD-I-System von Philips getestet. 

DIE NACKTE KANOHE 2 1/2 

Auch wenn die dritte Episode gera- 
de im Kino angelaufen ist: Der zwei- 
te Teil der Krimi-Parodie ist ebenso 
sehenswert. Leslie Nielsen als Sgt. 
Drebbin und Priscilla Presley als Jane 
Spencer decken ein Komploft des 
bdsen Gangsters Vinvent auf. Lachen bis zum Bauchmuskel- 
Krampf; ein MuB aus der Zucker/Abrahams/Zucker-Fabrik. 




BRVAN ADAMS 
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BRYAN ADAMS: 

»WAKING UP THE NEIGHBORS* 

Sehr uppig ist diese CD-I nicht gera- 

de ausgestattet: Lediglich 7 Videos 

sind darauf enthalten, darunter die 

Rock-Hits wie »Can't Stop This Thing 

We Started«, »(Everything I Do) I Do 

It For You«, »All I Want Is You« - und wenn man die gehdrt 

hat, ist man auch schon fast wieder durch. Mehr Information 

zu Kunstler und Kompositionen wdren schon gewesen. Ein- 

deutig zu kurz! 

TINA TURHER: »R10 '88« 

Alles dran, alles drauf, was die dien- 
stdlteste Rock-GroBm utter in den letz- 
ten 10 Jahren ihrer Karriere an Hits 
fabrizierte. Bei dem solide gefilmten 
Live-Mitschnitt merkt man, warum ihr 
das grandiose Comeback gelang: 
Soviel Energie und Sex transportiert nur Tina Turner. »Nut- 
bush City Limits« sucht man vergebens, dafur wird man aber 
mit insgesamt 14 langen Songs belohnt. 





Henry Rollins (mitte) und 



guterTON 



Compact Discs sind nicht nur fur Computer- 
daten da. In unserem Magazin-Teil gibt es 
deshalb auch Tips und News rund um die 
gute alte Audio-CD. 

Manner, Muckis, Mucke 

Computerfreak, 
Metal -Sanger, Lyri- 
ker, Schauspieler 
und Bodybuilder in 
einer Person: gtibe 
es Henry Rollins 
nicht, miiBte man 
ihn erfinden. »Keine 
Zeit for Spielchen«, 
kJafft Rollins als Ant- 
wort auf die Frage, 
was er denn im »Games«-Ordner seines Powerbooks ver- 
steckt habe. Dabei legt er einen Blick auf, der einen hartge- 
sottenen Dobermann in die Flucht schlagen konnte. »lch ver- 
suche mein Leben moglichst konzentriert zu leben. Ich mache 
ungerne Pausen. Ich arbeite lieber.« 

Auch wenn Henry Rollins die Erscheinung eines Vorschlag- 
hammers besitzt: Hinter der rauhen Schale steckt ein sensi- 
bler Kern. Der Sanger der harten Metal-Gruppe »Rollins 
Band« halt schrille Comedy-Lesungen ab, schreibt Bucher und 
will jetzt ein Bodybuilding-Center mit angeschlossener Com- 
puterschule eroffnen. 

Nicht nur als Musiker gehort er zur Schwergewichtsklasse. 
Anekdote gefallig? In Hamburg leerte er ein Bodybuilding- 
Studio, indem er sein T-Shirt auszog und mit himbeerfarbe- 
nem Gesicht 290 Pfund beim Benchpress wegpumpte. Soviel 
Muskeln und der von oben bis unten fdtowierfer Korper waren 
zuviel fur die hanseafischen Hemdchen - sie flohen. Ahnlich 
soil es Besuchern bei Konzerten der Rollins Band gegangen sein: 
Diese metallischen Urgewalten sind nicht jedermanns Sache. 
Jetzt hat ihn die Hollywood-Ma schine entdeckt. Wahrend sein 
Debutspielfilm »The Chase« (Rollins als Cop) gerade in 
Deutschlandanlauft, fliegterschonzum nachsten Set: Eruber- 
nimmt den Part des Arztes in der William Gibson-Verfilmung 
"Johnny Mnemontc« mit Keanu Reeves, Dolph Lundgren, Ice- 
T und Udo Kier - die Geschichte, die uns mehr als den Begriff 
»Cyberpunk« bescherte. 

Wer nicht bis zum Kinostart warten will, um einen Eindruck 
von Rollins zu erhalten, besorge sich das neue Album. 
»Weight« (MCA) 1st Rollins' bislang zuganglichstesWerk; hart 
und herzlich wie sein Schopfer. (al) 
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THE CRUEL SEA: »The Honeymoon Is Over« (DGG/Polydot) 

100 Prozent Mainstream-Rock. Doch 
glattgebugelteGitarren,08/15-Me!odi- 
en oder schlaffe Chorsatze sucht man 
auf diesem kleinen Meisferwerk verge- 
bens. Dafur sorgt schon die Reibeisen- 
sfimme des Sangers Tex Perkins, die 
knallt wie ein Radiowecker um 5 Uhr 

morgens. INXb sollten sich besser warm anziehen... 

GALLIANO: »The Plot Thickens^ (Motor Music) 

Gab er sich auf seiner letzten CD » A Joy- 
ful Noise Onto the Creators noch ver- 
spielt, so zeigt sich der Star des Talkin 
Loud-Labels hiervon seiner nachdenkli- 
chen Seite. Dabei mischt er Folk, Funk, 
Soul, HipHop und Jazz zu einen homo- 
genenStil-daklingtsogarderalteCros- 
< Nash-Song »Long Time Gone« frisch. Empfehlenswert. 




by, Stills 



THE SEA AND CAKE: (Rough Trade) 

the seh hmo cuke Ldssig ware ein zu schlaffes Attribut: The 

■ ' > s Sea And Cake spielen Gitarrenriffs in 

:. r ,"-:.; ■ -' . >• Zeitlupe, die auch nach dem lOten 

■ - ■ ■ ''■'- Horen nicht langweilig werden. Dafur 

; '. sorgt ein heftiger Jazz-EinfluB und die 

■ - ' . ' herrlich verquere Stimme des Sangers 

Sam Prekow. Wenn's diesen Monat nur 

eine CD sein soil, dann bitte diese anfesten. 



ERASURE: »l Say, 




Say, I Say« (Intercord) 

Erasure klingen, als wurde man seine 
Ohren in ZuckerguR dippen. Dabei sind 
sie derzeit zusammen mit den Pet Shop 
Boys und XTC die einzig guten Popsong- 
Schreiber aus GroBbrttannien. Da ist 
das gute Stuck in voller »Harmony«: gut 
gemachter, gut komponierter Pop. 



AUDIO-NEWS 

■ David Bowies Management kiindigte ein CD-ROM seiner besten 
Tracks an. Neben digital isierten Videoclips sollen Interview-Aus- 
schnitte und eine Discographie das Werk aufpeppen. 

■ Zur Redaktionsschlufl leider nock nicht eingetroffen: Die Macintosh- 
CD-ROM der "Residents", die nach dem ersten Eindruck Peter Gabriels 
»Xplora 1« das Wasser reichen kann. Mehr dazu im nachsten Heft. 

Ice-T, Bjork, Iggy Pop, Debbie Harry und die Cobain-Witwe Court- 
ney Love be warben sich um eine Rolle im Film »Tank Girl«. Der extrem 
rude und ziemlichdurchgeknallte Underground-Comic wird vielleicht 
auch als eigenstandige Cartoonserie auf MTV erscheinen. 

■ Neue CDs sind in Kurze zu erwarten von den Rolling Stones, Stone 
Temple Pilots, Joe Jackson, The Prodigy und Luka Bloom. 
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KLEIN & FEIN 



NUTZLICHE KURZTIPS RUND UM CD-ROM-SPIELE. 



Eine muntere Mischung komfortabler Kniffe fur 
aktuelle CD-ROM-Spiele. 

ME6A RACE 

Wer bei Mega Race einfoch nicht weiterkommt, soll- 
te den Cheat von Sascha Scandella aus Moien- 
feld/Schweiz ausprobieren. Mil einem Hex-Editor 
(Vorsichlig onwenden! Damit kann mon auch Dalei- 
en wunderbar zerstoren! ] andern Sie folgende Werte 
eines abgespeicherten Spielstandes: Im Sektor 000 
wird mit Byte 006 und den Werten 01 bis 09 die 
Sc h wi erigkeitssture verandert. Den Level konn mon in 
Sektor 000 an den Bytes 008 und 00A wechseln. Die 
Werte sind: 



Ein kleiner Trick mit lustigen Folgert: Bei 
Raptor werfen plcitzlich Affen mit Kokos- 
niissen auf Ihr Flugzeug. 



Drucken derTasten »S«, »1« und »3«. 
Wird jetzt eine Mission gestartet, ist ein verzerrtes 
Sample zu horen. Die Folge: Im ersten Level tauchen 
plotzlich Affen auf, die dos Flugzeug des Spielers mit 
Kokosniissenbewerfen.lmweiterenVerlaufdes Spiels 
tauchen immer wieder ulkige Tiere. Ebenfalls niitzlich 
ist dos Drucken der »Backspace« -Taste. Dadurch 
gehen zwar die Punkte verloren, doch die Energie- 
menge wird wieder auf Maximum gestellt und der 
»Deathray« installiert, Das geht bis zu 1 8 mol, so da6 
der Verkauf dieser Waffe genugend Credits fur ande- 
re Ausrustung bringt. 

SIM CITY 

Die sinnlosen, aber lustigen Video- Sequenzen von Sim 
City auf CD-ROM sollten eigentlich nur ab und zu auf- 
tauchen. Wenn man jedoch auf »STRG« und »P« 
gleichzeitig driickt, kann man alle Videos nachein- 
ander in zufalliger Reihenfolge ansehen. 



Die Autos stehen im Sektor 000 on folgi 



05E 


(Jose) 


060 


(Hooper) 


062 


(Luis) 


064 


(Ou2Bel) 


066 


(Maria) 


068 
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Mit dem Wert 00 wird das Auto {in Klammern] deak- 
tiviert, mit dem Wert 01 kann es benutzt werden, 
655350 Punkte erhalten Sie, wenn im Sektor 000 die 
Bytes 002 bis 005 mit dem Wert FF verdndert wer- 
den. SchlieBlich konnen Sie in Sektor 000 on Byte 
006 mit 01 den Novice-Modus einscholten und mit 
dem Wert 02 auf Hard-Modus. 

RAPTOR 

Raptor bietet nicht nur flotten Bollerspa6, sondern 
ouch einen witzigen Gag. Von Torsten Scher aus 
Eschwege stommt der Tip, im Auswahlmenu der drei 
Episoden den kleinen Kippschalter unter dem Wart 
»Autopilol« onzuklicken. Als nachstes mijssen das 
erste und dritte der drei Symbole rechts davon 
angeklickt werden. Aiternafiv funktioniert auch das 







Mit einer simplen Tas ten Worn bind t ion 
werden diese ulkigen Videos bei Sim 
City gezeigt 



TIPS III) TRICKS GESUCHT 

Sie haben einen Trick fur ein aktuelles 
CD-ROM-Spiel oder gar eine Komplett- 
Idsung auf Lager? Nur nicht so st hue li- 
tem - wir warten darauf! Beitrage, die 
wir in CD Player veroffentlichen, wer- 
den belohnt. Je nach Umfang und Qua- 
litdf einer Einsendung gibt es zwischen 
SO und 500 Mark. Daher sollten Sie Ihren 
Absender und die Bankverbindung nicht 
vergessen. Aus rechtlichen Grunden 
miissen wir darauf bestehen, daft Ihr 
Beitrag exklusiv an uns geschickt 
wurde; er darf nicht anderen Verlagen 
zur Veroffentlichung vorliegen. 

Unsere Anschrift: 

DMV Verlag 

Redaktion CD Player 

Tips & Tricks 

Gruber St r . 46a 

85586 Poing 



T.F.X. 

Zu wenig Munition bei T.F.X.? Dann sollten Sie schleu- 
nigst den Cheat von Oliver Borgwardt aus Wulfen 
ousprobieren. Er hat herausgefunden, daB mit der 
Tastenkombi nation »Sr 1 0" ccs f oczeug wieder mit 
Waffen und Alustreifen cufgcfu It w -d Mit »Shift M« 
kann man zwar eine b"ol<jsrrslcu-g erzwingen, muB 
die Mission aber dftinoch erfullen. 

ULTIMA 8 

Wer auf mehr oder minder intelligente Spruche von 
Programmieren stohl licet bei Uhrra 8 genau rich- 
tig. Hat man dos Spiel gdSsr, g'ot es einen siebten 
Menupunkt m : ! Z -o*en e'er Avotcr-Schopfer. Es geht 
aber auch ande r s Michae SeleTann aus Detmold 
hat den Trick herojsceLnden. Man geht mit »Esc« 
ins Houptmeru und klickt den Punkt »Mitwirkende« 
on. Wdhrend d e vielen Nome- uoer den Bildschirm 
huschen, gibt men »avclar« ein. Wenn alle Namen 
durchgelaufer sine, gen - e; cu'ema' sch zuriick zum 
Hauptmenii. Und siehe do: Der siebte Menupunkt ist 
bereits vorhonden! Nach dem Anklicken rauschen die 
Statements vorbeL 

SYNDICATE PLUS 

Zu wenig Geld bei Syndicate Plus kann gonz schon 
nerven, Mit ein poar Cheots werden die teueren Luft- 
ongriffe ober bezahlbor und Ihre Agenten robuster. 
Gibt mon als Firmenamen »Rob a Bank« ein, stehen 
100 Millionen Dollar auf dem Konto. »Wolch the 
Clock« loBt die Zeit wie im Flug verrinnen und »Nuk 
Them« versorgt auch tote Agenten wieder mit bester 
Gesundheit. 

Mit »CooperTeam« erhalten Sie eine Mannschaft voll- 
erTop-Agenten. Der ultimate Name ist schlieBlich »Ta 
the Top«. Das bringt massig Geld, la'Bt den Spieler 
alle Missionen auswahlen und auBerdem hat die For- 
schungsabteilung schon alle Waffen entwickelt, die es 
im Spiel gibt. (fs) 



CD PLAYER 3/94 



Wunderschone Grofik, eine fantaslische Story 
und einige wirklich knackige Puzzles mochen 
»Myst« zu einem der ungewohnlichsten und spie- 
lenswertesten Adventures der letzten Monate. Die Ent- 
mystifizierer vonCD Player haben sich durch die unge- 
wohnliche Welt geklickt und zeigen Ihnen, wie ouch 
Sie die letzten Geheimnisse losen und die Biicher zum 
Leber erwecken. 



Die Story 

Do die Geschichte von Myst an vielen Sreilen nur per 
schwer verstdndlicher Sprachausgabe erzohlt wird, 
geben wir hier einen kurzen Gesamfiiberblick: Im Intro 
seben Sie, wie jemand ein Buck zu zerstoren versuchl, 
indem er mil ihm durch eine Spolte zwischen den Wel- 
ted fliegl. Das Buch gleilet jedoch dovod und landet 
vor Ihren FuBen. Als Sie es zu lesen beginnen, wer- 
den Sie in die Welt von Myst hineingezogen. 
In einer Bibliothek finden Sie ein rotes und ein blau- 
es Buch, in denen offensichllich jemand gefangen 
gehalfen wird. 5ie konnen diese Menschen nur befrei- 
en, wenn Sie alle verlorenen Seiten wieder in die Biicher 
einlegen. Je mehr Seiten in diese Scfiwarten eingelegt 
wurden, deslo deutlicher konnen Sie horen, wos die 
Gefangenen zu Ihnen sagen. Die anderen Seiten sind 
ubervierWelten verslreut und in diese vierWelten kon- 
nen Sie wiederum nur eintreten, wenn Sie deren vier 
Biicher gefunden haben. 

Die Insel Myst 

Auf der Insel Myst angekommen, sollten Sie sicb erst- 
mal in Ruhe umsehen. Sie konnen |noch) nichts kaputt 
machen. Schon das erste Puzzle im Spiel zwingt Sie 
dazu, sich komplett umgesehen zu haben, sons! ist es 
nicht losbar. Direkt on Ihrer Startposition, dem Dock, 
gibt es ndmlich eine Tiir, hinter der eine Treppe zu 
einem seltsamen Brunnen fu'hrt. Wenn Sie den Knopf 
an diesem Brunnen driicken, scheint das Wosser zu 
verschwinden. Drehen Sie sich hier um 1 80 Grod und 
schouen Sie sich den Zettel an der Wand genauer an. 
Drikken Sie auf den Knopf links iiber dem Zettel. 
Im dohintediegenden Panel konnen Sie die drei Zah- 
len eingeben, die auf dem Zettel stehen, um dem Brun- 
nen neue Funktionen zu verleihen. Eine geheime 
Nochricht erhalten Sie, wenn Sie (wie auf dem Zettel 
beschrieben, der an einem der Wege liegt], die Zahl 
der Podest-Schalter auf der insel eingeben. Podest- 
Schalter sind die Podeste mit graBem Kippscholter, 



Zum Offnen der Raumsch iff -Tiir mufl die 
Spannung genau eingestellt werden 
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Trotz simpelster Bedienung 
ist das CD-ROM-Adventure 
»Myst« gar nicht einfach xu 
losen. CD Player knackt die letz- 
ten Geheimnisse der Insel, die 
sich in einem Buch versteckt. 




miissen Sie den unterirdischen Generator- Raum fin- 
den. Der Hinweis im Turm, »59 Volls«, sagt, wieviel 
Strom Sieerzeugen sollen. Dazu diirfen nichtolle roten 
Schalter gedriickt werden. Wenn Sie dem Raumschiff 
zuviel Strom geben, fliegl eine Sicherung raus. Diese 
konnen Sie wieder einlegen, wenn Sie auf den Kabel- 
turm klettern, der kurz vor dem Roumschiff stehl. 
Wenn Sie genau 59 Volt ouf der rechten der beiden 
Anzeigen lesen konnen, IdBt sich die Tiir im Raum- 
schiff offnen. Dort istzurlinken ein Codeschlofi, wel- 
ches mit einer Tonfolge entriegelt wird. Diese Tonfal- 
ge steht in einem der Biicher in der Bibliothek. Die 
Orgel zur Rechten ist dazu da, die Tone vorher zu 
horen, Spielen Sie also erstdie Note, 
die ouf der Zeichnung mit der »1« 
bezeichnet ist. Merken Sie sich den 
Ton und stellen Sie den ersten Schie- 
beregler auf diese Tonhdhe ein. Ver- 
fahren Sie identisch for die anderen 
Regler und das Buch erscheint. 
Absolut unmusikalische Menschen 
konnen auch die Tasten zdhlen und 
die Schieberegler entsprechend 
viele Pixel nach oben bewegen. 



Die Gebaude erscheinen erst auf der Landkarie, wenn Buch Zwei: Das Zohnrad 

die neben ihnen stehenden Schalter umgelegt wurden. i-, i_r i , r . ■ I , ■ l 

Kticken Sie auf den Turm (Kreis, etwa Mitte rechts). DerHmwei5»2:40«beziehlsichau 

die Uhrzeit, die Sie am Uhrenturrr 




die an alien wichtigen Gebduden ouf Myst stehen. 
Alle Schalter sollten grundsatzlich eingescholtet wer- 
den, sobald Sie sie erreichen. 

Die vier Biicher 

Auf der Insel Myst sind vier Biicher versteckt, welche 
Sie wiederum in vier neue »Zeilaller«, sprich Inseln 
versetzen. Um die vier Biicher zu finden, miissen Sie 
zuerst einmal alle sieben erreichbaren Podest-Schal- 
ter aktiviert haben. Donn erscheinen auf dem Plan in 
der Bibliothek die entsprechenden Gebaude. Wenn 
Sie nun auf dos Symbol der Bibliothek selbst klicken, 
konnen Sie diese »drehen«. Der entsprechende Sicht- 
strahl wird rot und bleibt einen Augenblick stehen, 
wenn Sie auf einen interessanten Ort gestoBen sind. 
Jelzt miissen Sie durch den Geheimgang hinter den 
Biichern, der erscheint, wenn Sie eines der Bilder on 
der Wand anklicken. Mit dem Lift fohren Sie noch 
oben. Dort finden Sie zum einen einen Spalt, der Ihnen 
beim Durchgucken zeigt, wo das Buch versteckt ist. 

Auf der gegeniiberliegenden 

Seite des Spaltes sehen Sie 

einen Hinweis, wie Sie an das 

Buch heronkommen. 

Buch Ems: Im Raumschiff 

Um dos Raumschiff zu offnen, 



einslellen miissen, um den Weg hinein freizulegen, 
Im Uhrenlurm befindel sich eine weitere Maschine, an 
der Sie den zweiten Teil des Hinweises (221] ein- 
slellen sollen. Das geht nur mit einem Trick: Wenn Sie 




Die Schieberegler miissen auf den Ton 
genau (respektive den Pixel genau) einge- 
stellt sein, damit das Buch erscheint 




Das ist die Melodie, di 
etnstellen 

den rechten Hebel festhalten, drefi! sich nur eines der 
drei Rader weiter. Ist die Kombination eingestellt, off- 
net sich das groBe Zahnrad am Dock und Sie kon- 
nen dort das zweite Buch finden. 

Buch Drei: Das Schiff 

Das dritte Buch befindet sich im versunkenen Schiff. 
Die drei Hinweise (Ocr 1 1 198410:04 
AM, Jan 17 120705:46 AM, Nov 23 
9791 06:57 PM) beziehen sich ouf die 

Uhrzeilen, die Sie im Planetarium 
(Gebaude mit dem Zahnarztsessel) 
einslellen sollen, Vergessen Sie nicht, 
vorher das Licht auszumachen. Malen 





An diesem Simulator uben 
Sie die Bedienung der 
Drehmechanik des Forts 



Das Fort 
Achse drehi 

Sie die Sternenkonstellalio- 
nen dieser drei Dolen ab 
una vergleichen Sie sie mit 
denen in einem Buch der 
Bibliothek. 

Sie entsprechen drei Bild- 
symbolen, Diese sind ouf 
den acbt Sdulen rund um 
den Brunnen mit dem 
Scbiffsmodell zu finden, 
Wenn Sie genau diese drei 
Sy m bole a Icti v ie re n (erschei- 
nen dann grun), steigen das 
Modell und das Scbiff ous 

dem Wasser auf. Die gesuchten Symbole sind das 

Blatt, der Kdfer und die Schlange. 

Buch Vier: Der Baum 

Die Hiilte im Wald enlhdlt einen 

Safe, dessen Kombination der Hin- 

weis aus dem Turm isl (724-). Off- 

nen Sie den Safe, nebmen Sie ein 

Streichbalz und zu'nden es an der 

Reibfldcbe an. Donn storten Sie 

den Ofen, indem Sie das kleine 

rechteckige Kiislchen links mit dem 

Streichbolz beruhren. Drehen Sie 

am Rad bis zum Anscblag. Nacb einer Weile hdren 

Sieein stompfendes Gerdusch. Das isldergroBe Baum 

hinter der Hiilte, der jetzt nach oben bewegt wird. 

Lassen Sie ihn ein paar Mai stampfen; dann dreben 

Sie das Rad wieder zu. Laufen Sie schnellstmoglich 

zum Baum, der jetzt wieder im Boden versinkt. 

Im richtigen Augenblick geben Sie in die Offnung und 

der Baum wird zum Fahrstuhl, der Sie zum letzten 

Buch bringt. 

Die vier Welten 

Jedes der vier versteckten Biicher transporfiert Sie in 
eine andere Welt. Dort finden Sie im wesenrlichen 
jeweils eine rote und eine blaue Seite fur die Bucher 
in der Bibliothek. Sie konnen immer nur eine Seite bei 
sich haben, also sollten Sie entweder zweimal durch 
alle Welten gehen oder aber nur eine Farbe sammeln, 



um zumindest eine Halfte 
der Geschichte zu erfah- 
ren. AuBerdem Finden Sie 
eine geteille Notiz, die fur 
das Finale entscheidend 
sein wird. Schreiben Sie 
die beiden Holften ge- 
nauestens ab. 



Die Diinen 

Uber die gesamte Welt der Diinen sind Miltrofonever- 
teilt, die miltels Antennen Gerdusche an einen zen- 
tralen Ort senden. Die einzige verschlossene Tiir ist 
mit einem CodeschloB dhnlich dem Raumschiff gesi- 
chert. Diesma! mussen Sie aber keine Melodie, son- 
dern eine Gerduschfolge eingeben, Suchen Sie die 
fiinf Mikrofone und aktivieren Sie die Sender, indem 
Sie auf die enlsprechenden 
Kndpfe drucken. Aktivierte 
5ender erkennt man am leuch- 
tenden Symbol, 
Der Sender mil dem Wind- 
Symbol hat eine nach unten 
fuhrende Leiter. Klettern Sie 
runter, schallen Sie das Licht 





in Sie durch den Tunnel und Sie landen beim 
Empfdnger. Hier mussen Sie Kir jeden der fiinf Sen- 
der die Empfangsantenne ausrichten. Klicken Sie auf 
ein Symbol, dann rotieren Sie die Antenne, bis Sie 
das Gerdusch bdren. Blinkende Pfeile bedeuten, daB 
Sie noch in diese Richtung feinabstimmen sollten. 
Der ersle Sender ist am schwersten zu finden; pro- 
bieren Sie sich lieber erst an den anderen vier. Fur 
den Nolfall hier die genauen Winkel aller fiinf Sen- 
der: 153.4: 130,3; 55,6; 15,0; 212,2. Drucken Sie 
^e*zt d'e Sumnentaste unten - nun erfahren Sie die 
Re -eric ge - der Sie die Gerdusche am CodeschloB 
e rs-e len mijssen. 




Aueh bei diesem CodeschloB 

werden die Schieberegler 

obsolut exakt justiert 



Sie sich hinein und fahren Sie las. Falls Sie keine Lust 
haben, sich einen Plan des U-Bahn-Labyrinlhs anzu- 
legen: Die richtigen Richtungen laulen; N, W, N, E, 
E,S,S,W,SW,W,NW,NE,N,SE. 

Welt Nummer Zwei: Mechanik 

Das Buch im Zahnrad befdrdert Sie in eine Mecha- 
nik-Welt. Wichtigster Punkt isl das Fort in der Mitte, 
welches drehbar ist. Ihr Ziel ist es, das Fort so zu dre- 
hen, daB Sie die Kombination for den Schalier am 
»Eingang« der Welt erhallen. Gehen Sie in das Fart 
und suchen Sie den Raum mit den Waffen. Dart ist 
eine Simulation des Drehvorgangs abrufbar. Wie Sie 
merken, lost der linke Hebel das Fort aus der Veran- 
kerung, der rechle dreht es. Uben Sie mit dem Gerdt, 
denn beim richtigen Drehmechanismus konnen Sie 
nicht sehen, was passiert. 

An einer Stelle im Fiur befindet sich ein rater Knopf. 
Drucken Sie diesen, erscheint eine 
Treppe. Gehen Sie nach unten. Dort 
ist ebenfalls ein Drehmechanismus 
for das Innere des Forts. Ziehen Sie 
solange am rechten Hebel, bis in der 
kieinen Grafik die Offnung der bei- 
den Kreise nach unten zeigt; die Gra- 
fik wird dann rol. Verlassen Sie den 
Keller und drucken Sie wieder auf 
den rofen Knopf. Dorl, wo die Trep- 
pe war, sollte jetzt ein Durchgang zu 
einem Lift erscheinen. 
Mit dem Lift fahren Sie nach oben, 
Bevor Sie aussteigen, drucken Sie 
den mitlleren Knopf; der Lift fdhrt 
jetzl halb nach unlen und Sie kon- 
nen an die Drehkontrollen auf dem Liftdach heran. 
Drehen Sie das Fort so, daB Sie an die beiden klei- 
neren seiflichen Inseln herankommen, auf denen 
jeweils die Halfte der Kombination steht. Diese geben 
Sie am SchloB ein, drucken den roten Knopf und 
gelangen so in einen neuen Raum, in dem ein Myst- 
Buch liegt, welches Sie zuriick zur Bibliothek schickt, 

Welt Nummer Drei: Das Schiff im Stein 

Wichligstes Element dieser Welt ist ein Sannenschirm, 
unter dem drei Schalter zu finden sind. Jeder der 
Schalter pumpt das Wasser aus einer anderen Kam- 
mer der Welt. Nur eine Kammer kann obne Wasser 
sein, da nur ein Schalter akliv sein darf, Die drei Pum- 
per sorgen von links nach rechts for das Schiff, die 
Tunnel und den Keller des Leuchtturms. Zuerst sollten 
Sie das Wasser aus dem 
Leuchlturm pumpen, Im 
Leuchtturm konnen Sie nun 
eine Wendeltreppe nach 
unlen gehen. Die dort liegen- 
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Im Stein, der 
auch das 
Srhiff 

gefangen halt, 
find en Sie 



Die drei Sthalter piimpen, 
n «h rechts das Wasser im Schiff, Keller 
na( n recms, aa ^ Leuc htturm aus 

de Truhe hat einen Hahn: Lassen Sie mil dem Hahn 
das Wasser aus der Truhe, drehen Sie den Hahn wie- 
der zu (wichfig!) und lessen Sie wieder Wasser in den 
Leuchtturm tauten, Nun schwimmtdie Truhe oben und 
kann mitdem Schliissel aufgeschlossen werden. In der 
Truhe liegt der Schliissel fur die Tur iiber Ihnen. Dort 
oben finden Sie einen Generator mit Kurbel; laden 
Sie damit die Leuchtturm-Botterien auf, 
Gehen Sie nun zum Teleskop und suchen Sie nach 
dem Leuchtturm, der jetzt hell blinken sollte. Notieren 
Sie sich die Gradzahl, die im Teleskop beim Leucht- 
turm zu sehen ist, Pumpen Sie das Wasser aus den 
Tunneln und gehen Sie hinunter in die Schlafzimmer; 
hier finden Sie unter anderem die Buchseiten. Auf dem 
Weg nach unten sollten Sie gegen alle Vertiefungen 
in der Wand drucken; eine davon gibt nach und off- 
net einegeheimeKammer, Drucken Sie donn auf dem 
KompaB genau den Knopf, welcher der Gradzahl ent- 
spricht, die Sie vorhin am Teleskop notiert haben, 
Damit schalten Sie das Licht im Schiff ein, 
Pumpen Sie nun das Wasser aus dem Schiff und gehen 
Sie so tief es nur geht hinein. Wenn Sie dann auf 
einen Tisch klicken, erscheint dort das Buch, welches 
Sie zuru'ek zu Myst bringt. 

Welt Nummer Vier: Bourne im Wasser 

Auch fur diese Welt lohnt es sich, den entsprechen- 
den Plan aus der Bibliolhek zu haben. Urn die Moschi- 
nerien auf dieser Welt in Bewegung zu setzen, miis- 
sen Sie erst einmal zurWindmuhle und dortdenWas- 
serhahn am groBen Wasserbehalter aufdrehen. An 
alien Weggabelungen gibt es Schalter, die das Was- 
ser nach links oder recht in die Rohren weiterlenken; 
sorgen Sie dafiir, daB das Wasser ungehindert dort- 
hin flieBen kann, wo Sie es benotigen, 
Zuersr sollten Sie den Lift aktivieren; wenn Sie den 
Motor am Lift brummen horen, ist genug Wasserdruck 
vorhonden. Gehen Sie in den Lift und schlieBen Sie 



die Tur, sonst fahrt er nicht los. In den Baumen suchen 
Sie die Wendeltreppe und gehen diese nach unten. 
Dort konnen Sie eine Tiir offnen, die Ihnen ob sofort 
den direkten Weg nach oben freigibt. Lessen Sie das 
Wasser jetzt zur Pumpe an der Wendeltreppe flieBen. 
Benutzen Sie den Lift an dieser Treppe, urn noch eine 
Ebene hoher in die Bourne zu gelangen. Dort finden 
5ie die Buchseiten. 

Wenn Sie das Wasser an die Stelle flieBen lassen, wo 
die Stege unvermittelt aufhoren, und dort an einem 
Hebel ziehen, erscheint ein weiterer Steg. Folgen Sie 
diesem bis zu einem Lift und dann weiter, bis zu einer 
Kurbel. Diese Kurbel verldngert ein Rohr, wenn Sie 
doran drehen, urn so den Wasserdruck auch bis zum 
letzten Lift weiterzuleiten. Wenn Sie mit diesem nach 
oben fahren, finden Sie das Buch, welches Sie zuriick 
nach Myst bringt. 

Finale: Wieder auf Myst 

Wenn Sie ffeiBig woren, sind jetzt fast olle Seiten im 
roten und blauen Buch. AuBerdem konnen Sie sich 
noch eine weiBe Seite besorgen, wenn Sie den Anwei- 
sungen in den gefundenen Notizen folgen: Schalten 
Sie alle Podest- Schalter ein, und dann den, der in der 
geteilten Notiz angegeben war, wieder aus. Im ent- 
sprechenden Podest erscheint die weiBe Seite. 
Die Gefangenen der Bucher geben Ihnen Anweisun- 
gen, wie Sie an die jeweils letzte rote und bloue Seite 
kommen, indem Sie im Kamin ein weiteres Geheim- 
schloB offnen. Die Kombination dazu steht in einem 
der Bucher auf der Seite, die Ihnen die Gefangenen 
nennen (Seite 48). Sie erreichen einen neuen Raum 
mit den letzten fehlenden Seiten und einem neuen, 
griinen Buch, Jetzt miissen Sie sich entscheiden: 
Trauen Sie einem der beiden Gefangenen? Wagen 
Sie es vielleicht entgegen aller Wornungen, das griine 
Buch zu offnen und zu lesen? Wir wunschen 
eine weise Wahl... 




In den Baumkronen vers tec ken sich nicht 
nur iwei weitere Seiten aus den Bikhern 
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Eine Bitte an unsere 
Abonnenten 



Vermerken Sie 
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Ihre 
DMV-Versandabteilung 



TREKK 



Spock an Brucke: Erdlinge 

losen sdmtliche Probleme 
bei »Star Trek: 25th Anni- 
versary" - faszinierend! 

Sie durfen den Stimmen von Shatner, Nimoy & Co. 
nicht bis zum letzten Dialog lauschen, weil ein Sack- 
gassen-Puzzle im Weg stent? Dem Vulcanier kann 
geholfen werden: AnldBlich der CD-ROM-Veroffenl- 
lichung von »Star Trek: 25th Anniversary« knacken 
wir fiir Sie die gesommelten Rdtsel. 

HI Mission 

Auf dem Ploneten gibt es naliirlich keine Ddmonen. 
Dos stellt die Crew spdteslens donn fest, wenn sie Klin- 
gonen am Hohleneingang begegnet. In der Hdhle soil- 
ten Sie die Steine von oben nach unten wegphasem, 
um keinen Steinschlag auszuidsen. Die Hond eines 
Klingonen dient 0I5 Schlijssel, nachdem Spock sie im 
Labor der Siedlung reporiert bat. 
Die Schalterslellung am Computer entspricht der einer 
Sonnenfinsternis; Alle drei Schieberegler gehdren in 
die Mittel position, Der Schlijssel, um den dos Alien 
bittet, ist das Melallstuck ous der Sammlung seltsamer 
Gegenstonde im Lobor. Um die voile Punktzahl zu 
erreichen, muB McCoy alle Kranken heilen und dazu 
die Beeren vom Hohleneingang pflucken und in Medi- 
zin verwandeln. 

HI Mission 

In der Massada kdnnen Sie auf zwei Arten ouf die 
Brucke vordringen: Indem Spock den Transporter 
repariert oder Sie das Kraftfeld qusschalten. Die 
zweite Methode ist einfacher, deswegen hier die Tips 
dazu; Nach Heilung desTransporter-lngenieurs erhdlt 
man ein (bei dieser Losung nutzloses) Werkzeug. In 
der Brigg kann nur Spock die Bombe entschdrfen. Die 
Gefangenen sagen donn, wie Sie das Kraftfeld aus- 
scholten konnen. 

Einen brouchbaren Phaser-SchweiBer erhdlt man, 
indem der leere SchweiBer mil einem Phaser aufge- 
laden wind [also das SchweiBer- Symbol auf das Pha- 
ser-Symbol ablegen). Wer wenig schieBt, hat mehr 
vom Leben (und erhdlt mehr Punkte). 

HH Mission 

Die Romulaner halten sich auf dem unteren Deck der 
Raumstation auf; kommen Sie ihnen nicht zu nahe, 
solange sie nicht ausgescholtet sind. Zuerst muB vul- 
konisches Lachgas hergestel It werden. Dozu brouchen 
Sie den Synthesizer, die beiden passenden Gosflo- 



Stor Trek auf CD- 
ROM: Englische 
Sprache, auf 

Wunsch mil deut- 
hen Unterliteln 




schen und etwas Isoliermaterial. Die beiden Gosflo- 
schentronsportiertmanmitdemAnti-Grav-Gerdt. Dos 
Isoliermaterial finden Sie hinter einer versteckten Klap- 
pe in einem der Maschinenrdume. 
Leiten Sie das Gos in den Luftungsschacht, der nach 
unten fiihrt. Das Heilmittel gegen die Viren erzeugt 
McCoy nach dhnlicher Methode; Erst einmol das 
possende Gas synthetisieren, donn die Bakterien mit 
dem Gas abtoten und die abgetoteten Bakterien wie- 
der in den Synthesizer packen, um das Serum zu brou- 
en, Neben Spock sollten ouch die Romulaner geheill 
werden. 

HH Mission 

Eine geheimnisvolle Mission, die durch die Anwe- 
senheit von Harry Mudd nur nach komplizierter 
gemacht wird. Die zahlreichen MiBgeschicke von 
Harry sind nicht vermeidbar; so ist das Leben. Das 
Werkzeug, daB im vorderen Schiffsteil liegl, ist fur die 
Reporatur der Lebenserhaltungs-Einheil notwendig. 
Um den kronk und wild gewordenen Harry zu hei- 
len, muB erstmal Spock mil seinem Nervengriff ran, 
McCoy kann donn die Maschine bedienen. Dos Waf- 
fensystem ist zu nichls nulze, kann aber an Bord der 
Enterprise gebeamt werden. Auch der Enlschmutzer 
(Degrimer) bring! Ihnen nichts - auBer mehr Punkten, 
wenn Sie die Linse darauf setzen und seine wohre 
Funktion erkennen. Um die Computersysteme zu ent- 
schl(J5seln, mussen Sie Spock und McCoy immer wie- 
der fragen und mit Gegenstdnden »benutzen«. 

HH Mission 

Ein Zweiteiler, dessen erster Abschnitt noch recht ein- 
foch ist: Blockieren Sie mil einem Slein das Loch und 
schnappen Sie sich so die Schlonge. Donn werfen Sie 
mit Steinen, die Sie om Moos klebrig gemacht hoben, 
nach den Lianen. Am Wdchter kommt mon vorbei, 



wenn die Schlangegezeigt wird. Uber den FluBgelon- 
gen Sie sicher, wenn Sie eine beslimmte Pflanze hin- 
einwerfen, die dos Monster vertreibl. 
Wenn Sie im zweiten Teil noch dem ProzeB im Roum 
mit dem Energie-Monster sind, neulrolisieren Sie die- 
ses wie folgt: Phasern Sie auf den Boden und ruhren 
Sie mil e^em de r Holzsldbe in der entstondenen Lava. 
Donn w"di man den nun metallisierten Stab in dos 
E-cg f^r-ac Wenn Uhura den Offnungscode her- 
ousgefunden hat, Kdnnen Sie sich die Tiir entweder 
mil ooer ohne Spezialcode offnen lessen. Durch den 
Speziolcode gelongt mon bald ins Freie, ohne ihn lan- 
det die Crew in einen Raum mit einer Energiekugel 
(einfach bephasern) und einem Alien-Computer, der 
bei richliger Bedienung die Arbeit erledigl. 

|£§ Mission 

Zum Ausklang noch mal was einfaches; ollerdings 
solllen Sie den Computer der Enterprise uber die Zah- 
lensysteme auf Basis 3 ausfragen. Die Code-Num- 
mern (or die Tiirschldsser sind ndmlich in den Ant- 
worten des Computers enthallen (es sind die »hetli- 
gen Zahlen« der Einwohner). 
Einen Schlijssel bauen Sie selbst, indem Spock mil 
dem Tricorder das SchloB untersuchl, dann den Laser 
steuert und eine Moske fur den Schliissel in den 
Feld brennt. Die Sleine auf der Oberfloche enthalten 
das Material, um in diese Form einen Schliissel zu 
gieBen. Die beiden Computer mussen lediglich per 
Kobel verbunden werden, um das letzte Problem zu 
losen. 

I Mission 

Der Adventure-Teil hat hier nur Dummy-Funktion; es 
gibl keine Rdtsel zu losen, sondern nur etwas Hinler- 
grundstory zur darauf folgenden, sehr sehweren 
Roumschlacht. (hi) 
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zt am Kiosk! 



Das ist WINDOWS KONKRET: ■ Proxis- 
orienliertes PC-Wissen fur mehr Produk- 
tivitat unter Windows - leicht verstand- 
lich aufbereitet! WINDOWS KONKRET 
bring! Ihnen: ■ Wertvolle Hilfen, Ver- 
gleichstests, Kurse, Workshops und vor 
allem jede Menge Tips & Tricks! Von 
WINDOWS KONKRET profltieren Sie: 
Mil sofort einsetzbaren PC-Lbsungen 
in klorer Sprache! 
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Es ist Ihr Geld 

So haben Sie (tire 
Finanzen im Griff! 
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50 mal zu 
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Fax-Software von 

Traveling Software 



Leserumfrage: 

IBM-PC 
zu gewinnen! 



I Shoot-Out! Prasentieren ist 

(k)eine Kunst 

I Wer ist besser: Wie Sie ZaMen 

I PC Tools Oder perfekt 

I Norton Desktop? in Form hrinyen 
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Sam & Max 
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Fur alle Bigfoot- 
Retter und Giraf- 
fenhals-Fans gibt es hier die Komplett- 
losung zum aktuellen LucasArts-Adventure. Privatedetektiv 
Sam personlich berichtet von seinem jungsten Fall. 
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Ii, ich bin Freelance- Polizist Sam, und das 
schmulzig-weiBeHasenetwasdahinlen ist mein 
Partner Max. Zusammen haben wir gerade einen 
wahnsinnig interessanten Fall abgeschlossen, den ich 
hier zum Besten geben werde. Es begann alles in unse- 
rem abgeholfferten SchmuddelbuTO... 
Unser BoB ruff an, weil es im nahen Jahrmarkt wahl 
etwas Zoff gegeben hat. Also hole ich stimtliche Knete 
aus dem Mauseloch, packe meine Schwarzlichtbirne 
ein und stiefele mit Dummerchen nach unten, DrauBen 
strdubt sich unsere Informanten-Katze etwas, aber 
Maxilein hilft gerne etwas nach - klein und pervers, 
wie er nun mal ist. Danach geht's in meinem stolzen 
Schlitten zum Rummelplatz, wo uns am Eingang zwei 
menschendhnlicheGestaltenbegegnen.Anscheinend 
ein Country-Stinger nebst Leibwache, igitt! 

Sind wir hier auf 
dem Rummel?! 

Da uns der verblddete Feuerschlucker nicht reinlas- 
sen will, halte ich ihm den schnr die- 1 Auftrog unter 
die Nase. Im Zelt finden wir ein s'ar*ies.sches Zwil 
lingspaar,dasirgendwasvonwecene-.rlagforcmBig 
foot und verschwundener Giraftenlccy dohrsc-wallt 
Aha, das ist also unser toller Aurtrag: Geiseiberreiung 
Als Profi klaube ich naturlich zunachst das herumlie- 
gende Haarbiischel auf und nehme dann die einge- 



glaste Hand mit. Konn ich bestimmt mal gebrauchen - 
□Is Weihnachtsgeschenk for Max, zum Beispiel. 
Da uns die Wdrfer-MiBgeburt ein Freiticket gegeben 
hat, treiben wir uns danach ein wenig auf dem Jahr- 
markt herum, Der Wohnwagen hinter dem Zelt ist lei- 
der verschlossen, dafor kann ich beim Ratten-Klopfen 
meiner sadistischen Neigung nachgeben. Mein 
Gewinn besleht aus einer leichf unvollstdndigen 
Taschenlampe, in die ich flink die Schwarzlicht-Bime 
reinschraube. Audi die VergrdBerungslinsedesdane- 
benstehenden Apparates ist nicht vor mir sicher - sol- 
len die das Zeug doch besser befestigen! Wir gehen 
nach links weiter zum Tragddien-Trip, den wir auf- 
grund Max' Todessehnsuchl ausprobieren. 
Dummerweise hat sich nach der Fahrt mein gesam- 
terzusammengeklauterMull in Luft aufgelost, so daB 
ich mich gezwungen sehe, mir vom zustdndigen Bur- 
schen einen »verloren« -Coupon in die Hand driicken 
zu lessen, Beim Eingang, neben dem Feuer- 
schluckerzelt, steht das zugehorige Fundburo. Innen 
bekomme ich nicht nur mein wertloses Inventor zuriick, 
sondern als Bonus auch noch einen fischartigen 
Magneten. Wie schon! 

Obwohl ich Max iiberhaupt nicht ausstehen kann, 
besuchen wir den Tunnel der Liebe. Mit dem zugehori- 
gen Schwan geht's auch gleich los - hinein in den 
doch elwas diisleren Tunnel, Wie gut, daB ich vorhin 
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erst die Taschenlampe funktionstuchtig gemacht habe! 
Als wir wdhrend der Fahrt an einem Sicherungska- 
sten vorbeikommen, mache ich, was jeder gewitzte 
Hundedetektiv in dieser Situation tun wiirde: Ich packe 
meinen miiffelnden Partner, hjnke ihn ins Wasser und 
knalle ihn auf die Sicherungen, Netterweise bleibf 
dadurch der Schwan stehen, so daB wir uns die Hin- 
richtungsszene rechts anschauen kdnnen. 
Das Begutachten eines bestimmten Bortes dffnet eine 
Geheimtiir, hinter der sich ein maulwurfartiger Cha- 
rakter verbirgt. Dieser verspricht uns den Schlussel 
zum Wohnwagen, sofern wir mit einer Ladung Prali- 
nen ruberkommen. Der Schnorrer! Aber was bleibl 
mir anderes (ibrig? Sicherungshebel betatigt, zum 
Auto zuruckgeschlurft - schon diisen wir zur ndchst- 
gelegenen Raststatte. 

Maulwiirfe, Fische 
und Alligatoren 

Der Kerl hinter dem Tresen gibt mit seiner jahrelon- 
gen Ausbildung an. Er darf sie mir zuliebe sofort unter 
Beweis stellen und die abgetrennte Hand aus dem 
Glas befreien. Da Stubenrein-Maxilein auf den Abort 
muB, lasse ich mir auch noch den Toilettenschliissel 
aushdndigen, Lustigerweise hdngt an dem Ding eine 
Feile, wohl zur Diebstahlsicherung... 
Wdhrend mein Partner beschdftigl ist, kaufe ich die 
Pralinen, bezahle und gehe nach drauBen. Dor! passe 
ich Max ob, bevor dieser den Schlussel zuruckgeben 
kann - die Feile kann man ja vielleichf noch brau- 
chen. Da ich grundsotzlich alles mifnehme, was nicht 
angenagelt ist, verstaue ich auch den am Boden lie- 
genden Pappbecher in meiner Schachtel. 
Donach geht's zuriick zum Jahrmarkt, wo uns der Maul- 
wurfmann zum Dank ein Brecheisen uberreicht und uns 
mit einer seiner dden Geschichten qudlt, Er hat aber 
recht: Das Brecheisen istder ideale Schlussel zum Wohn- 
wagen der Giraffenlady, auch wenn ich mich beim Off- 
nen nicht ganz so elegant anstelle, wie man das eigent- 
ficfi von mir gewohnt ist. Drinnen lasse ich ein Kleid und 
das Uberbleibsel einer Golfpartie mitgehen. 
Da wir nichts besseres zu tun haben, fahren wir zum 
groBten Knduel der Welt. Im Museum unten erzdhlt 
uns ein Langweiler von der Welt der Fische. Danach 
sausen wir per Seilbahn Richtung Hd hen restaurant, 
wo ein halbseniler Fakir munter Metallgegenstdnde 
ruiniert. Den verbogenen Schraubenzieher nehme ich 
dankbar an, nach dankbarer allerdings ware ich, 
wenn wir irgendwie auf die andere Seite des Restau- 



rants kommen konnfen. Dort ist ndmlich nicht nur ein 
Fische-zerschnippelnder Koch zu sehen, sondern ouch 
ein loses Seilende. 

Nun ja, aus reiner Veriegenheit besuchen wir eben 
dasAnglerparadies. Der Fischer dortwirkletwasein- 
seitig interessiert, machtaber einen gulen Fang. Koum 
ist das hinter ihm liegende Netz voll, kommt ous Rich- 
lung des Giganto-Knduels auch schon ein Hub- 
schrouber angeschrubbelt und nimmt die Fischladung 
mit. Dos inspiriert mich dermaBen, daB ich einen her- 
umstehenden Eimer voll mit Glibberzeugs einslecke 
und donn mit meinem Schroubenzieher an dem im 
Wasser stehenden Plastikfisch herumspiele. Meiner 
notiirlichen Neugier folgend kraxele ich in den Fisch 
hinein, und bitte Som mehr oder weniger autoritdr, 
mir zu folgen. Durch den kleinen Albino bekommtdas 
Ding Ubergewicht, kippl ins Wosser und wird vom 
Angler brav eingefongen. Der Hubschrauber IdBt 
nicht longe auf sich worten und befordert uns auf die 
gewiinschte Seite des Knduel-Resiauranls. Der Koch 
schout leicht iiberraschf drein und rennl in die Kiiche, 
urn ein groBeres Messer zu holen. Wahrend er weg 
ist, packe ich schnell meinen handlichen Partner und 
setzte seine gut entwickelten BeiBwerkzeuge ein, urn 
ein groBes Stuck Seil abzutrennen. 
Donoch miissen wir erst einmal die Flucht antreten, und 
zwor noch unten. Als ndchstes besuchen wir den 
Gafor-Golfklub. Nach dem Plausch mit dem Platzbe- 
sitzer ziehe ich beildufig den Golfballgreifer aus dem 
Papierkorb und betrete mit Dumpfbacke die eigenfli- 
che Anlage. Sofort treffen wir auf den unsympathi- 
schen Country-Zwerg plus Bodyguard. Bei der unwei- 
gerlichen Auseinandersetzung mit letzterem bleiben 
Max und ich knapp zweiter Sieger - HasenfuB lan- 
det in einem Glaskasten auf der kleinen Insel. 
Habe ich schon erwdhnt, daB wir uns an einem Iru- 
ben, von nicht gerade wenigen Alligatoren ver- 
seuchlen See befinden? Urn Pleiten-Max zu helfen, 
tausche ich erst einmal den Golfball- mit dem Fischei- 
mer ous, der mir eh' langsam die Klamotten durch- 
stinkt. Dann benutze ich einen Golfschldger, urn die 
Fische so in den Teich zu schieBen, daB nach und 
nach alle Krokodile in einer Reihe liegen. Sobald 
meine dolchzahnbewehrte Behelfsbriicke fertig ist, 
hoppele ich driiber, urn meinen Partner zu befreien. 
Neben einem weiteren Biischel Bigfoot-Haare bringt 
die Untersuchung des Glaskasten-Unterbaus noch eine 
gar seltsame Vortex-Glaskugel mit sich - das Souvenir 
einer weiteren spannenden Touristenottraktion, 

Ehrlich, Ich bin nicht 
betrunken! 

Enlweder fdrbt der nicht zu leugnende Irrsinn meines 
Partners langsam auf mich ab - oder es gehl hier 
wirklich nicht mit rechten Dingen zu. Wie dem auch 




Der Bosewicht Bumpus u 



n fieser Leibwachter 



sei, bei der Souvenir-Braut finde ich ein weiteres Big- 
fool-Haorbiischel, das ich dankbar aufklaube. Im Flur 
wu'rde ich gerne durch die beiden Tiiren rechts gehen, 
finde sie aber verschlossen vor. Urn von meiner Plan- 
losigkeit obzulenken, gebe ich vor, mein Konterfei 
bewundern zu wollen - und loufe aus Versehen durch 
den Wasser-Spiegel in einen Geheimraum, Dort 
befinaen sich zwei riesige Magneten, die anschei- 
nend fur einen Teil der wundersamen Vortex-Phd- 
nomene verantwortlich sind. Beide Magneten lessen 
sich per Hebel on- und abschalten, wobei sich je nach 
Kombination der beiden Hebel die Hintergrundfarbe 
dndert. Schlau wie ich bin, stelle ich den Forbton so 
ein, daB er einer der beiden verschlossenen Ti,ren 
gleicht. Diese laBt sich nun auch tatscchlich dffnen, 
juhu! Dahinter treffe ich einen nahen Ve'wandten cos 
Maulwurfmanns, der ebenso wie dieser die uncnge- 
nehme Eigenschaft hat, Gegenleistungen fur seine 
Hilfe zu fordern, Einen Ring will die arme MiBgebur 4 
haben, noch dazu einen, den er im RiesenWollknauel 
verloren hat. Wer ist eigentlich auf dieses Sprichwo" 
von der Nadel im Heuhaufen gekommen? 
Wieder beim Wollboll angelangt, latscner •* 
Museum. Dort gehe ich ganz nach rechts und baste- 
le mir aus Golfballgreifer und Fischmagnet eine hal 
bautomatische Ring-Suchmaschine. Ich benutze da: 
Ding am Wollknduel und finde fast sofort dos »Klein- 
od«! Maulwiirfchen freut sich brav daruber, laBt dann 
eine Geschichte iiber den Frog Rock los und beschenkt 
mich mit einem Zauberpulver. Meine Dankborkeit 
kennt keine Grenzen, 

Da uns die Trauergestalt nicht verraten hat, wo der 
ominose Felsen zu finden ist, miissen wir uns ober- 
malszum Seilknduel aufmachen: Oben im Restaurant 
befindet sich doch ein Munzfernglas! Natijrlich ist das 
Ding kaputt, aber ich ziehe kurzerhand die aus dem 
Boden schouenden Stromkabel heraus und verbinde 
sie mil dem Guckapparat, So ein Stromschlag ist doch 
wirklich auszuholten, gell, Mdxchen? Jetzt noch die 
Jahrmarkt-Linse eingesetzt und schon kann die Suche- 
rei losgehen. 

Dank meiner hundejahrelangen Berufserfahrung 
habe ich Frog Rock schnell aufgespurt, und noch 



schneller sitzen wir in meinem Flitzer auf dem Weg 
dorthin. Am Felsen ongekommen, werfe ich die drei 
Bigfoot-Buschel auf den Stein und streue das Zau- 
berpulver driiber. Jetzt haben wir ein neues Ziel auf 
unserer Highwoy-Karte: Bumpusville, die Heimat des 
singenden Gartenzwergs. 

Die furchllese 
Befreiung 

Irgendwie scheinl der Country-Wicht 
eine kleine Beruhmtheit zu sein, 
zumindest ist seine Absteige ziemlich 
protzig. Wir betreten dieselbe und 
wonderr- nach rechts. bo wir dos 
Schofzimner von Conroy Burnous 
er r eichen Vor Max a./geslachcll. 
greife ich nir d'e Perucke, wos ober 
djrrmerweise einen AlaTn ous-oit 
und dos Muskelpcket aj' den "Ian 
ruff Naja, versuchen wir's halt 
emeut. 

Wieder im Schlcfzimmer, fohrc ich 
zum TruckBett noch. stibitze dos 
Kopfkissen und hole nir per Greife' 
eines der Biicher. Wahrend ich mich 
daraufhin angestrengt iiber Haus- 
haltsroboter informiere, pennt mein 
fouler Partner eine Runde. Noch 
Beendigung meiner Lektiire stobere 
ich den Haushaltsroboter auf und 
pole ihn urn: DerTrick ist, den roten, 
also »verbotenen« Raum links fiir 
die Putzaktion zugdnglich zu 
machen. Prompt Iduft der fleiBige 
Robo auch dorthin und ebenso 
prompt rest ihm der Leibwachter 
hinterher. Die Bahn ist also frei fur 
uns; schauen wir doch mal in den 
Nachbarraum des Schlafzimmers. 
Wow, ein Cyberspace-Helm! Inve- 
stigate, wie ich momentan aufge- 
legt bin, stulpe ich mir das Ding 
iiber und spiele Konig Artus: 

Sie mogen sich einfach: 

Sam und Max 

im Tunnel der Lie be 








Aus diesem Zelt ist der Bigfoot versthwund 



Schwert aus dem Fels Ziehen, Drochen bekompfen, 
indasbeimeinemglanzvollenSiegerscheinendeHerz 
hineingreifen - fertig! Ferlig scheinf audi Albino-Max 
zu sein, wieso nur? 

Sei's drum! Wir stiefeln mutig durch den Flur nach 
links, wo ich schnell das Muir-Gemdlde mitgehen 
lasse. Danach geht's durch die Tijr in den Showroum 
und mitten hinein in eine qualvolle Konzertkostprobe 
von Conroy Bumpus hochstpersonlich. Nur die Tat- 
soche, daB unsere beiden gesuchten Geiseln an der 
Vorfiihrung beteiligt sind, halt mich im Raum. 
Zum Gluck verlofit Conroy bald die Szene, so daB 
ich mit dem eben gefundenen Schliissel die Alarm- 
anlage abschalten und glorreich Bigfoot nebst Giraf- 
fenlady befreien kann. 

Was, das war's nech 
gar nicht? 

So was von undankbar, also wirklich! Aber so ein- 
fach laBl sich Hundedetektiv Sam nicht abschutteln: 
Mit meinem Superflilzer folgen wir den beiden zur 
Jungle-Bar. Dort freunde ich mich, wozu auch immer, 

mit dem Tiirsteher an, da ich genau das richtige Uten- 
sil fur sein FuB-Wehwehchen dabei habe. Die Emp- 
fangsdame drdngt mir zwei Werbeprospekte ouf, die 

ich aus Langeweile genauer unter die Lupe nehme. 



Da der Tiirsteher uns nicht durchlassen will, sehen wir 
uns zum Zeitvertreib die beiden beworbenen Attrak- 
tionen an. Das Gemu'semuseum ist Fur einen Vegeta- 
rier wie mich nicht uninteressant. Vor allem die Can- 
roy-Zucchini, die ich mir geben lasse, konnte noch 
niitzlich sein. Bei der Gemiisekunstlerin gebe ich noch 
schnell einen Muir-Kopf in Auftrag und ziehe dann 
mit Mini-Maxi weiter zum Dinopark. 
Dort kommt mir angesichfs des kunstlichen Mammuts 
und eines teerverdreckten Badeleichs eine ebenso 
geniale wie komplexe Idee, wie man am Tursteherder 
Jungle-Bar vorbeikommen konnte. Zundchst einmol 
gehe ich hoch zum Absp-ungspuikl cer verruckten 
Springer. Oben angekommer "iodil ziere ich meinen 
Greifer mit dem Pappbece f und ziehe dann einen 
Bungee-Anzug an. Ich ergre^ cas Seil „nd sliirze 
mich todesverochtend in die Tiefe. Im nchtigen 
Moment benutze ich meinen Becher-Greifer mit der 
teerverklumpten Teichoberfldche. 
Als ndchstes kommt das Mammut dran, Ein dezenter 
Hinweis an Max genu'gt, und schon IdBt er seine 
Aggressionen an der wehrlasen Attrappe aus. Nach- 
dem er sich ausgetobt hat, ist meine Mullsammlung 
urn einen groBen Fellvorrat reicher. DerT-Rex istdoch 
bestimmt auch zuirgendetwas gut- bei den Zdhnen, 
die der hat! Nachsinnend lasse ich das idiotische Tc* 




band ablaufen, und sfoppe es genau dann, wenn der 
Dino sein Moul sperrangelweit offen hat. Nun benut- 
ze ich das Seil mit dem GebiB, und dann mit Max, 
dem ich so mal wieder meine starken freundschaftli- 
chen Gefuhle beweisen kann. Mit meinem StraBen- 
kreuzer erledige ich schlieBlich den Rest - im ndch- 
sten Hundeleben werde ich bestimmt Zahnarzt. 

Bigfoot-Party, wir 
kommen! 

Im FriJchtemuseum wird nun die fertige Muir-Frucht 
abgeholt, Zuruck in Bumpusville kommen wir jetzt 
auch endlich an die Perucke; Ich tausche das Ding 
einfach mit der Conroy-Zucchini aus - auch wenn uns 
der Leibwdchter ein weiteres Mal rausschmeiBt. Jetzt 
habe ich die Verkleidung suten si I i en zusammen. Im 
Vorraum der Jungle-Bar benutze ich nun nacheinan- 
der den Teer, das Fell und die Perucke mit dem Kleid. 
Das garontiert waschechte Bigfoot-Koslum stimmt den 
Tiirsteher gnodig, und endlich kommen wir in den 
eigentlichen Versammlungsraum. 
Vom Buffet wird schnell die Weinflosche geklaut, 
danach die Kuchebesuchl. HinterdemGefrierschrank 
liegt ein Eispickel, der ebenfalls meiner Sammlung 
wertlosen Zeugs einverleibt wird. 
Nun dffne ich die Hintertiir- und schaue in das ddm- 
liche Gesicht von Bumpus, der uns doch tatsdchlich 
mit etnem Bigfoot verwechselt. Wdhrend die Muskel- 
sammlung nach drauBen rennt, urn ein Netzzu holen, 
kldren wir den Sangeszwerg auf, indem wir unsere 
Verkleidung ausziehen. Conroy ist davon so ange- 
tan, daB er mit seinem Kraftbolzen hineinschliipfen 
mdchte. DaB die beiden dobei im Kiihlschrank Ian- 
den, ist mir nicht gerade unrecht. Ein kleiner Hinweis 
an Max genugt, und schon ist die Bigfoot-Gemein- 
schaft vor dieser Bedrohung gerettet. 
Opa Bigfoot ernennt uns zu Ehren-GroBlatschen - 
davon habe ich schon immer getrdumt. Nach den 
Streic.elemheite''i g bt's natiirlich auch noch eine ver- 
a.-twort.ngsvc le Aufgabe: Das Rdtsel der Totem- 
pfohle isr zu loser Zum letzten Mal diisen wir zum 
Hohenrestourant. wo der Dilettanten-Fakir aus mei- 
nem Eispic<el einen Korkenzieher macht. Damit 
mcltratiere ich d e Weinflosche, wodurch ich einen 
zur Vortex -Glcs<ucel passenden Korken erhalte. Den 
benuize idh mit der Kugel - da mir gerade eine genia- 
le Idee gekommen 1st. Dann fahren wir zur Vortex- 
Welt, wo wir die Kammer benutzen. Wdhrend des 
Trips benutze ich die prdparierte Glaskugel, die sich 
mit dem Gas fiillt. Voila! 

Zuruck in der Jungle-Bar suchen wir den magischen 
Teich hinter den Totempfdblen auf. Nun benutze ich 
den Muir-Kopf, das Kopfkissen, den Saurierzahn und 
die Glaskugel mit dem Pool - und habe damit die 
gesamte Bigfoot-Rasse gerettet. (la) 
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HLEINES CD-ROM LEXIHON 

Durchblick bei Bus, SCSI und XA: 

Unser Lexikon erklart die wichtigsten 

Fach beg riff e rund urns CD-ROM. 



AT-Bus:Falsche Bezeichnung fur Nicht-SCSICD- 
ROM-Interfaces. 1st in Wirklichkeit eln hersteller-spe- 
zifischer porolleler AnschluB, der nicht mil dem Fest- 
platten-AT-Bus kompatibel ist. Die wichtigsten Stan- 
dards fur CD-ROMs sind die von Mitsumi, Panasonic, 
Philips und Sony, 

Burst-Mode: Die Geschwindigkeit, mit der ein 
CD-ROM-Laufwerk Oaten aus dem eigenen Buffer- 
speicher zum PC ubertrogen konn. Stehl zwar in vie- 

len Datenbldttern, ist aber oft ein tfieoretischer Wert 
ohne jede Aussagekraft. 

Caddy: Spezielle Hulle furCD-ROMs. Teure Lauf- 
werkebendtigen solche Caddys, da dieCD nichtdirekt 

eingelegt werden konn. Soil Stoub und Fingerab- 
driicke auf der CD vermeiden. 
CD Recorder: Gertit, urn einmal besclireibbare 
Leer-CDs zu »brennen«. Kostet inclusive Software urn 
die 15,000 Mark 

CD+G: Format, bei dem neben der Musik Grafiken 
auf der Audio-CD gespeichert werden. Dozu gehoren 
beispielsweise Liedtexte. Konn auf PCs nicht wieder- 
gegeben werden, Dos Format hat sich audi nicht 
durchgesetzl und wird nur noch auf einigen japani- 
schen Koraoke-Disks verwendet. 
CD-i:CD-ROM-Formatvon Philips fiirdenCD-i-Spie- 
ler. Konn auf PCs nicht wiedergegeben werden, da 
CD-i einen zu MS-D05 inkompotiblen Prozessor hot, 
CD-MIDI:Obskures Format, bei demouf der Audio- 
CD Midi-Daren neben der Musik gespeichert werden, 
die einen Synthesizer steuern konnen. Kann auf PCs 
nicht wiedergegeben; auBerdem gibt es in Handel 
nicht eine CD in diesem Format. 
CD-ROM XA: sleht fur eXtended Architecture: Ein 
CD-ROM-Format, bei dem Daten durch »lnterleaving« 
gemischf werden konnen. Dadurch lossen sich gleich- 
zeitig Musik spielen und Programmdaten laden, Ein 
XA-kompatiblesLourwerk kann dieseCD-ROMs lesen, 
aber gibt nicht automatisch die Musik wieder; dozu 
muB das Laufwerk ein echtes XA-Laufwerk sein. 
Cine Pak: Packverfahren fur digitalisierte Filme. Ist 
von 486ern auch per Software zu dekodieren. 
Bestandteil von Video Fur Windows 1.1. 

Datentrans(errate:DieGeschwindigkeit,mit 
der das CD-ROM-Laufwerk Doten von der CD lesen 
und in den PC iibertragen kann. Wird in Kilobyte pro 



Sekunde (KB/sec] gemessen, 

sed:(auch Doublespin). Ein CD-ROM- 
Laufwerk, bei dem sich die CD doppelt so schnell dreht 
wie bei einem Audio-CD- Spieler. Daraus resultiert 
eine Doleniibertragungsrote von 300 KB/sec. 

m 1/Form 2: Zwei verschiedene CD-XA- 
Sektoren Formote. Form 2 pockt mehr Daten in die 
einzelnen Sektoren, kann deswegen nicht von alien 
CD-ROMs gelesen werden. Proktisch olle CDs sind im 
Form 1 -Format bespielt. Ausnahme sind zur Zeit die 
MPEG-kodierten Spielfilme fur CD-i-Systeme und Reel 
Magic; sie konnen nur von Form 2-kompatiblen Louf- 
werken gelesen werden. 

eneral MIDI: Neuer Soundkartenstandard 

fiir Musik, unterstutzt aber keinerlei Sprachausgabe 

High Sierra: Veraltefes CD-ROM-Aufzeich- 
nungsformat, Vorldufer von ISO 9660. 

Interleaving: Dos Mischen zweier unterschied- 
licher Daten. Beispielsweise befinden sich Musik und 
Programm nicht ouf zwei getrennten Spuren, sondern 
ineinander verwoben in einer Datei. Auf einige hun- 
dert Byte Musik folgen entsprechend viele Daten, dann 
wieder die Musik, dann wieder die Daten. So konnen 
quasi gleichzeitig Musik gespielt und Daten gelesen 
werden. 

ISO 9660: CD-ROM-Aufzeichnungsformat. Alle 
ISO-Disks konnen mit dem MSCDEX-Programm als 
MS-DOS-CDs gelesen werden, 

IVIacremind Director: Multi media- Entwick- 
lersoftware fur den Macintosh. Ein Abspiel-Programm 
fiir Director-Dateien ist fur PCs erhdltlich. Sehr lang- 
sam, wird trotzdem zur Konv:;rtierjnc vci Mac-CD- 
ROM-Spielen benutzt. 

Mitsumi -Bus; CD-ROM- Interface von Mitsumi; 
wird zur Zeit nur von Mitsirr oTpoholenLoufwerkeri 
verwendet. Neben der MitsuTi- n-erla:c<orte ouch auf 
Soundkorten von Aztech und Orchid enthalten. 
Mode 1 / Mode 2: Zwei verschiedene Sekto- 
ren-Formate von CD-ROMs. Im Mode 2 passen mehr 
Doten auf die CD [bis zu ca. 680 MByte). Nur sehr 
alte Laufwerke konnen nur Mode 1 -CDs (bis zu 550 
MByte) lesen. 
MPC: Ein PC -Standard, ouf dem Multi media-An- 



wendungen problemlos laufen sollten. MPCs sollten 
eine Soundkarte, ein CD-ROM und Windows 3.1 
haben. Fast alle MPC-Anwendungen laufen nur unter 
Windows. 

MPEG: Packverfahren fiir digitolisierte Filme. Sehr 
leistungsfahig, benotigt aber auch zum Entpacken 
spezielle Dekodier-Chips. Fiir PC zur Zeit nur in Form 
der Reel-Magic-Karte zu haben. 
Multisession: Ein CD-ROM, auf das die Daten 
nicht in einem Schwung, sondern in mehreren Sit- 
zungen hintereinander bespielt wurden, nennt man 
Multisession-CD. Eine Photo CD, auf die mon 
nachtrdglich weitere Bilder aufbringt, orbeitet nach 
diesem Verfahren. Wenn Ihr Laufwerk nicht Multises- 
sion-kompatibel ist, sehen Sie nur die Daten aus dem 
ersten Schreibvorgang; die onderen bleiben unsichtbar. 

Pansomc-Bus: CD-ROM-Interface von Ponoso- 
nic. Wird hauptsdchlich von den eigenen Laufwerken 
sowie von den Creafive-Laufwt"*cn benutzt Findet 
man auf Soundblaster Pro und Soundbbstcr 16 
Philips-Bus: CD-ROM-Interface von?-, ps W,rd 
nur von Philips-bufwerken verwendet, Benotigt Ori- 
ginal ! nterface- Ka rte von Philips. 
Photo-CD: Spezielles CD-ROM-Format, bei dem 
Kleinbilddias als hochauUdsende Grafiken gespei- 
chert werden. Siebrauchen ein Photo-CD-kompatibles 
Laufwerk, urn diese ROMs lesen zu konnen. 

Red Book Audio: Das Format von Audio CDs. 
Praktisch jedes CD-ROM kann auch dieses Audio-For- 
mol abspielen 

9CSI: Ein Schnittstellen-Stondord fiir Festplatten, 
Scanner und auch CD-ROMs. Bendtigt ein spezielles 
SCSI-Interface. 

Singlespeed: Ein CD-ROM-Laufwerk, bei dem 
sich die CD genauso schnell dreht wie bei einem 
Audio-CD- Spieler. Dorous resultiert eine Dateniiber- 
tragungsrate von 150 KB/sec. 
Sony-Bus: CD-ROM-Interface von Sony. Wird von 
Sony und Orchid verwendet, Neben der Original- 
Sony-Karte auch auf Orchid-Soundkarten zu finden. 
Soundblaster: Soundkartenstandard mit schwa- 
chen Musikfdhigkeiten und Moglichkeit, digital Spra- 
che oder Gerauscheffekte auszugeben. 

IOC: Table of Contents, doslnhaltsverzeichniseiner 
CD-ROM, in dem alle Daten- und Audio-Tracks kata- 
bgisiert sind. 

Zugriffsxeit: Die Zeit, die ein CD-ROM-Lauf- 
werk benotigt, urn eine bestimmte Stelle auf dem CD- 
ROM anzufohren. Liegt normolerweise im Bereich von 
0,3 bis 0,6 Sekunden, (bs) 



CD PLAYER V)1 



Eskannnun 
Eine(njqeben! 



Damit CD Player immer besser und dicker wird, wollen 
wir unser Team im Laufe des 2. Halbjahres 1994 ver- 
stdrken, Wenn Sie sich im Fachbereich PC- Entertainment 
(Schwerpunkt Spiele) gut auskennen und schon immer mal 
einen Festen Redakteursjob vor den Toren Munchens haben 
wollten, dann schlagen Sie jetzt zu. Ein unkonventionelier, 
dynamischer Arbeitsalltog im Umgang mitden neuesten Hard- 
ware- und Software-Entwicklungen erwartet Sie. 
Studieren Sie doch das »Rekrutierungs-Video« der Multime- 
dia -Leserbriefe auf dem CD-ROM, urn einen knailharten Ein- 
druck von unserem wilden Verlag zu erhalfen. 
Neben solidem Spiele-Fachwissen und einer flatten Schretbe 
beherrscht unser Wunschkandidat das Talent, selbstdndig zu 
arbeiten, iibersteht auch groberen StreB ohne Nervenzusam- 
menbruche und hat genug Englisch drauf, urn mit kniffligsten 
Text- Ad ventures fertig zu werden. Idealerweise sammelte der 
Redakteur in spe bereits Erfahrungen im Journalismus und/oder 
der Computerbranche. Kenntnisse im Umgang mit PC-Hard- 




ware sind kein essentielles MuB, aber durchaus gerne gesehen. 
Ihre Bewerbungsunterlagen sollten einen tabellarischen 
Lebenslauf, zwei beliebige Tests zur Probe und Angaben iiber 
Ihre spielerischen Vorlieben enthaiten. Bitte schicken Sie die 
gesammelten Werke an folgende Adresse: 

DMV Verlag - Redakfion CD Player ■ Stellenanzeige 
Gruber Str. 46 a - 85586 Poing 

Die Bearbeirung der Bewerbungen erfolgt schnellstmaglich 
(sprich: Bitte haben sie ein paar Wochen Geduld, bis Sie was 
von uns horen). (hi) 



Microsoft DINOSAURIER 




Der Testsieger und eindeutige Privat-Favorit der 
PC-Player-Redakteure* jetzt auch in deutsch! 



/ /SOFTWARE 
\ VOLLES PROGRAMM! 



„Gesamteindruck: Sehr gut" 
*(PC PLAYER 10/93) 

Mit der deutschen Version von 
Microsoft Dinosaurier konnen Sie 
sich jetzt endlich auch mit 
deutscher Spracbausgabe und 
deutschen Texten faszinieren 
lassen. 

Bereits iiber die englische Version 
von MS Dinosaurs urteilte CD 
player 1/94: ^Microsoft Dinosaurs 
wird auch hochsten Erwartungen 

gerecht Ega!, ob Grafik oder Sound, 

Bedienung oder Komplexitat - wer 
von diesem High-End-Programm 
nicht gefesselt ist, dem ist kaum 
noch zu helfen." 

„Das Paradebeispiel fur eine geiungene 
Multimedia-Anwendung ..." (CD player 1/94), 
machte schon die englische Microsoft 
Dinosaurs zur „Kaufempfehlung der PC Player- 
Redaktion." (PC PLAYER 10/93) 

DMV Software, Postfach 1146, 85580 Poing 



Ja, ich bestelle die deutsche Version von 
Mkroscft Dinosaurier fur 139,- 

□ Vorauskasse per Scheck: 
+ DM 6,- (innerhalb Deutschiands) 

□ Nachnahme Inland + DM 11,- 
U Nachnahme Ausland + DM 15,- 
J Bankeinzug Inland: + DM 6,- 

(Ntir flGltig milUnlarschrift- 
r-onst Lifleiiiiiii qecsn rjachnahme) 

□ LOOM fiir DM 3 
Bankverbindung: 

6LZ 




Meine Adresse: 



Werner "life: Kostenmachers ori ginal AUes uber (JnferbrinjongXPflege unscrer silbr'tgen Lieblinye 

0$ims$K Ach du Scheibe! 



^wascA £uff° « 



Bei Audio- CDs fatten Cdank 

Overjamp/ing und jq) Bejcha 

digungen nu r selten auf 



Ct-RoHj daqeqen rea- 

giercn auf T>ecfc Q ff 
recW merfcwtJrdiq 



T>um: U/er jeine GttteerJc/ia'b/effe. 
f/ebt der jchiebt.-s-'e mrt 6"efoohj... 






CYBERNIAN UND SOUNDMAN WAVE". NEUE DIMENSIONEN FUR ACTION UND SOUND. 

Sie brauchen Kontrolle und Power in der Welt der neuen, nctiongeladenen 3D-Spiele und Sound-Anwendungen. 
Wit CyberMan, dem futuristischen Interaktiv-Controller fur PC-Spiele, hoben Sie oile drei Dimensioned vol! im Griff. 

Es ist dos einzige Kontrollgerb't mit sensorisdier Ruckkopplung. Domit bekommen Sie die Action houtnoh zu spuren I 
SoundMan Wave-, die Soundkarte der nochsten Generation mit dem neuen OPL-4 Chip, orbeitet mit der 
fortschrittlichen Wavetable-Synthese, urn heiliel 6-Bit-Soundeffekte und reolistisdie Musik zu erzeugen. 
Wenn Sie Action und Sound ERLEBEN wollen, holen Sie sich CyberMan und SoundMon Wave. 



cyberman und soundman wave finden sie u.a. bei: 

Allkauf - Brinkmann - Computer Company - 

hertie - horten - karstadt - media markt - schadt - vobis 



SONST NOCH FRAGEN? RUFEN SIE UNS EINFACH AN. LOGI GMBH 089 / 89467-308. 

LOGITECH AUSTRIA 06474 74 01 . LOGITECH SCHWEIZ 021 863 50 00. 



£ 



log™ 

The Senseware 
Company 



*Garantiert 1 00 %ig kornpatibe! mil SoundBlaster, AdLib und General MIDI. Mit SCSI CD-ROM-Schnitfetelle, Joystick- und MIDI-Ansthluli. Mitgeliefert werden 5 wertvolle Software-Pakete. 



m ■■ 





JACK NICKUUS' GOLF - CD, PC & AMIGA WORLDS OF LEGEND ■ CD, PC & AMIGA 




i OF ROME- CD & PC 



OCEANS BELOW -CD ONLY 




IjesaJfia , , 


■■VH 
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Sfe. 





SPACE SHUTTLE -CD ONLY 



Digital Integration Limited, Watchmoor Trade Centre, Watchmoor Road, Camberley, Surrey, GU15 3AJ 



